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ΜΙΟΒ0005Μ ΡΑΟΚ 

00 32 + ΜΙΟΒΟΚΟδΜ + ΡΒΟϋΕΟΤ X 

+ϋΟΥ8ΤΙΟΚ + ϋΙΟΕΒδ + ΟδΟΑΒ 


ΜΟΝΟ 79.000 


ΡΗΠΡΡ^ΙΠΠΠΙ Α ' 1200 + 'Λ/ΟΒΟννΟΒΤΗ + ΟΕΙΟΧΕ ΡΑΙΝΤ IV + 

Ιΐυΐ Ιιύ ϋΐυΐΙΠΙ. ρ Β | ΝΤ μανΑΟΕΒ + ΟδΟΑΒ ϋΕΝΝΙδ + ΜΟυδΕ ΡΑΟ + 


ΡΠ0ΚΠ6Π 


041 . 1 .... 


ΚΑ0ΑΡΙΣΤΙΚΗ ΔΙΣΚΕΤΤΑ 


(Αυθεντικό δοίίννατθ με Αναλυτικό ΜαηυαΙ) 


ΟΔΙί.... 




ΜΟΝΟ 79.000 


Π»ΙΞΟΟΚΠΙ 

ΐΐΐοηιτοβ 


εο 32 

ΒΙΟ ρπεπ 


37-060 ΜΟΝΙΤΟΒ-Τν + ΚΑΛΩΔΙΟ ΣΥΝΔΕΣΗΣ+ 
ΚΑΟΑΡΙΣΤΙΚΗ ΔΙΣΚΕΤΑ + 30 ΔΙΣΚΕΤΕΣ + 
ϋΟΥδΤΙΟΚ + ΔΙΣΚΕΤΟΟΗΚΗ + ΜΟυδΕ ΡΑϋ 


Οϋ 32 + ΩΙΟΕΒδ + ΟδΟΑΒ+ 
5 ΟΑΜΕδ ΕΠΙΛΟΓΗ 


ΒΟΡΕΒ ΝΟΕΜΒΡΙΟΥ 




ΚΑΙ ΑΛΛΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 

__ I 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ 


ΝΟΕΜΒΡΙΟΥ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΑΜΙ6Α 


ΗΑΒΟ ΡΙδΚδ ΕΣΩΤ. Α600-1200 


ΕΧ - ΩΒίνΕ 

ΤΟ ΝΕΟ ΧΙΤ ΣΚΛΗΡΟΥ ΓΙΑ Α600-1200 ΤΗΣ ΡΟΥΥΕΒ δΥδΤΕΜ 


! 5X1 

ΜΕΤΑΤΡΕΠΕΙ ΤΟ 
0032 ΣΕ ΔΜ10Α 1200 
ΜΕ ΟΟ ΒΟΜ'... 

ΣΕΙΡΙΑΚΗ ΕΞΟΔΟΣ. ΠΑΡΑΛΛΗΛΗ ΕΞΟΔΟΣ 
ΒΟΒ νΐΩΕΟ, ΡΕΟΡΡΥ ΟΟΝΝΕΟΤΟΗ. 

ΙΩΕ, Ι-ΙΑΒΩ 0 / 5 Κ, ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 
ΗΕΑί ΤΙΜΕ 


ΕΧΤΕΒΝΑΕ ϋϋ ΒΟΜ ΟΒΙΝ/Ε 


86 ΜΒ 13γπ8 
125 ΜΒ 13ΓΠ5 
250 ΜΒ 11(Π5 


ΕΧ-ϋΒίνΕ 
(θέση για 2ο Ηθ) 

ΕΧ-ΘΒίνΕ ΡΙ_υδ 
(θέοηΐ Ηθ, μαζί με 2ο ΡΟ) 

ΕΧ-ΘΒίνΕ + 125 ΜΒ 
ΕΧ-ΟΒίνΕ +220 ΜΒ 
ΕΧ-ΘΒίνΕ + 420 ΜΒ 
Χ-ϋΒΙΥΕ + 540 ΜΒ 


ΕΧ 


32 ΒΙΤ ΚΟΝΣΟΛΑ 

ΣΥΝΔΕΕΤΑΙ ΜΕ ΚΑΘΕ Τν 
ΚΑΙ νΐϋΕΟ 

16.000.000 ΧΡΩΜΑΤΑ 

ΨΗΦΙΑΚΟΣ ΣΤΕΡΕΟΦΩΝΙΚΟΣ 
ΗΧΟΣ 


ΣΥΜΒΑΤΑ ΜΕ ΟΩΤν · Οϋ νΐΟΕΟ 
ΠΑΙΖΕΙ: 00-32, Οϋ ΜϋδΙΟ, 00+0 


ΟΟΒϋΕΕδδ ΤΒΑΟΚΒΑΕΕ - ΟΡΤΙΟΑΕ ΜΟυδΕ 
δΟΘΝϋ δΑΜΡΕΕΒ 16 ΒΙΤ 
59.000 ΜΙΟΒΟ νίΤΕΟ ΜυΐΤΙ 80ΑΝ ΜΟΝΙΤΟΒ ΗΙ ΒΕδ. 
73.000 ΜΙϋΙ ΙΝΤΕΒΡΑΟΕ 

98.000 ΝΕ\Λ/νΐϋ112 (ϋΙΘΙΤΙΖΕΒ ΓΙΑ Α1200) 

ΝΕ\Λ/ νΐϋ112 ΒΕΑΙ_ ΤΙΜΕ 
ΝΕνννίΟΙ 24 ΒΕΑΕΤΙΜΕ 

δΟΑΝΕΒ ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ 
19.000 δΟΑΝΕΒ ΕΓΧΡΩΜΟ 

Κ Λ __ 





















► ΕΤΟΙΜΟΠΑΡΑΔΟΤΑ ^I 

► ΕΥΡΩΠΑΪΚΩΝ ΠΡΟΔΙΑΓΡΑΦΩ 

► ΓΡΑΠΤΗ ΕΓΓΥΗ. 

► ΣΥΝΕΧΗΣ ΕΝΗΙ 


'ΡΩΣΗ 


ωΑ 

$000|ϋΙ 


Ο ΟΜΒΑΤ ΪΤ2 
Τ 8ΕΙΛΈΠ 
(ΝΙΑΣ 


ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ 
8Ε0Α ΣΕ ΤΙΜΕΣ 
ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΕΣ!.. 


ΑΒΤ ΟΡ 
ΡΙ6ΗΤΙΝ6 2 
19.900 


- δΙϋΕ 
ΚΙ0Κ3 2 
19.900 


8ΡΕΟΙΑΙ. 8ΤΟΟΚ 
ΜΤΧ 

ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΕΣ 

ΤΙΜΕΣ 

Μ 093 (1 γ ΐνθ 5900 

ΐοτυδ ΤϋΒΒΟ - ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ 
8 ΗΙΝ 0 ΒΙ - δΟΝΙΟ - \Λ/ 0 ΝϋΕΡ ΒΟΥ 


Μβ03 ύπνε 7900 

Βυΐ_Ι_δ & ΒΙΑΖΕΒδ - ΤΕΑΜ υδΑ 
ϋυΒΑδδΙΟ ΡΑΒΚ 
ϋΑΜΕδ ΒΟΝϋ II 


Μβ93 ύπνε 11900 

ΜΟΒΤΑΕ ΟΟΜΒΑΤ 
ΙΙίΤΙΜΑΤΕ δΟΟΟΕΒ - ΑΕίΙΕΝ 3 
ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ II 
ΤΑΟΕ δΡΙΝ - ΡΕΕΕ δΟΟΟΕΒ 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ 
ΣΕ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 

ΡίΑδΗ ΒΑΟΚ-δ-ΝΕδ 11.900 

5Ε0Α ΟΌ 

6 ΒΑΝ 0 ΖΕΒ 0 ΤΕΧΑ 5 11.500 
ΜΙΟΒΟΟΟδΜ 11.000 

ρυοογ ιι.οοο 


ΤΩΡΑ ΚΑΙ 
ΟΩ ΒΟΜ 


ΜΙΙΙΤΙ ΜΕΟΙΑ ΜΑ6Ι0 00 
ΜΑϋ ϋΟΟ ΜΑ0 ΕΒΒΕ 
ΙΒΟΝ ΗΕΙΙΧ 


■ρίΐνβΤίΕΚ 


ΙΝ5ΤΡΟΟΤΙΟΝ 


υΡΟ ΜΕ6Α ΒΑ0Ε 
ΜΙΟΒΟΟΟδΜ 
ΡΕΒΕΙ. ΑδδΑυίΤ 


ΡΙ 

νν. 0. ΡΒίνΑΤΤΕΒ 
δΙΜΟΝΤΗΕ δΟΟΟΕΒ 
ΤΗΕ ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ ΒΑΜΡΑ6Ε 


ΡΙΡΑ ΙΝΤΕΒ. δΟΟΟΕΒ 
δΙΜ ΟίΑδδΙΟδ 
(0ΙΤΥ. ίΙΡΕ ΑΝΤ.) 


3(1(1 ΓΤΙΟΓΘ 


ΑΘΗΝΑ-ΚΑΛΛΙΟΕΑ 

ΘΗΣΕΩΣ 60. 

ΤΗΛ. 9574.371-2, ΡΑΧ: 9588.503 


ΒΟΛΟΣ 

ΚΑΡΤΑΛΗ 100 & ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ, 
ΤΗΛ. 0421/35.449 

ΚΑΛΑΜΑΤΑ 

ΠΑΝΑΓΙΩΤΗ ΚΑΙΣΑΡΗ 4 
ΤΗΛ. 0721 / 94.479 

ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 













ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΕΛΗΣ 


ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ ΓΡΑΜΜΑ 

ΝΙΚΟΣ "5ΟΝΙ0" ΚΡΟΝΤΗΡΑΣ 


ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ 

ΠΑΥΛΟΣ “ 8 ΐΊ 30 ΐοννθ 3 δΐ 6 Γ" ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΣ 

ΣΥΝΤΔΚΤΕΣ/ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 

ΩΕΒΕΚ ΩΕΕΑ ΡΙΙΕΝΤΕ 
ΠΑΥΛΟΣ ΣΩΤΗΡΙΟΥ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΣΑΜΙΟΣ 
ΘΟΔΩΡΗΣ ΛΑΙΝΑΣ 
ΚΩΣΤΑΣ ΜΑΝΟΣ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ-ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 

ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 

ΑΓΓΕΛΟΣ ΜΥΣΤΑΚΕΛΗΣ 

ϋΤΡ 

ΜΑΡΙΑ ΠΑΠΑΙΩΑΝΝΟΥ 
ΕΛΕΝΗ ΤΣΙΡΩΝΗ 

ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑΣ 

ΚΩΣΤΑΣ ΜΠΟΥΚΗΣ 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 


ΡΟ\Λ/ΕΒ ΟΝ ΝΕν\Γ$ 

ρπενιεννδ 

ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 

ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 

ΑΜΙΟΔ & ΜϋΙΤΙ ΜΕϋΙΑ 


ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ ΦΙΛΜ 

ΩΕΙΤΑ ΟΡΑΡΗ 
ΤΗΛ.: 5148032 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΚΑΡΑΛΗΣ 

ΙΝΤΕΠΡΒΕ58 

ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ 

Π. ΟΚΤΩΡΑΤΟΣ 


ΜΕΟΑ ΒΕνίΕνν 

ουτροδτ 

ΩΑΒΚ δυΝ 


Απαγορεύεται η ολική ή μερική αναδημοσίευ¬ 
ση και αναπαραγωγή χωρίς έγγραφη άδεια 
της εταιρίας ΟΕ1.ΤΑ ΟΒΑΡΗ ΕΠΕ. Οι απόψεις 
που εκφράζουν οι συντάκτες στα άρθρα τους, 
δεν αποτελούν απαραίτητα και θέση του πε¬ 
ριοδικού. Οτιδήποτε υλικό παραδίδεται στο 
περιοδικό περιέρχεται αυτόματα στην κατοχή 
του, χωρίς υποχρέωση επιστροφής. 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 


36 


ΡδΥΟΗΟΤΒΟΝ 

ΜΟΒΤΑΙ ΟΟΜΒΑΤ 


4 


υδΕΒ 










ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ ΜΕ ΤΗΝ ΑΜΙΟΑ 


ΙΙ3ΕΠ 5 


ΔΙΗΓΗΜΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


ΜΟΥΣΙΚΗ 


ΤΙΡδ 


ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 


ΑΓΓΕΛΙΕΣ 


ΒΙΌΟΩΝΕΤ 


ΜΑΒΙΟΒΟδ 


ΡΙΓΑ δΟΟΟΕΒ 


δΑΝΟΟ ΡΙΟΗΤΕΒ 


δΡΕΙΧ δΗΟΡ 


ννίΝΟΟννδ 


■I 


Η ·« ρ>«γ Ο Ρ· *·*· η»Μί 


Ιιε ΙΜιιίΐίηιβάία 8ιογο 




. :. #»κ . αηΕΒι 

ίί 1 |ί·2« 

I Η* Λ Λ· ·»· * -^Β , 


Β( : 

■ ι · 1 ΐ ^ 5*6 Ϊ.Υ#. ? 













ΑηγΜιΙπο I* Ρ 88 *!* 1 

Ι-βΜΝΛΑ* *χ βΜΚ. 4'Ο*·*»»· 


ιΐΐοκίοάΓ^ 


ΟΝ '■ ' 


ΓΗΣΤΚΑΟΠΚ»; 




Ι’ΚΑΙ ΙΠ ΟΝΙΥΑ 


^ωη Δηο 


’ ' ' ην ε Μ ο ν 

■ ·'-"- . -'· τ1 ·-·»> „ Β: ...., 

ιιικ. 




£- ; ·ΐ ■ 


ΡΜΛΜΤΛδΜΛΒΟΚΙΛ 


Νιτ.ν ΜχΝ ί»« Ντί.ΊΟ >να ^Λ·ν 1 « Γ**·«· 
·νοΐΓ.ό<; ϋ.χί ιηΓιηιϊε ^ 1,,ν 
VλϊΙΡϊΗγ ρ' '·' 5 '·’· · π ’ ' 

πν«* *»> «η Ι^ω β ΙΡ«» 

Ιτ«Κη$ >οατ «· β^Ρ"***** . 

ΜλΚο ιί* '-ντο:^ ηχ*** ^ > ! * ^ :ηί σ>τ · 


Αποκλειστικοί αντυιρόσωποι 


ηιποτΑΖΗ 7, ίο© βζ αθηνα 
ΤΗΛ: 3844 695 3836 550 
ΔΙΑΘΕΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 

ΔΙΑΟΕΕΗ Β.ΕΑΑΑΔΟΕ 
ΝΕΛν ΕΟΟΙΟ Α.Ε. 

ΤείΜΙΣΚΗ 3 ΘΕΕ/ΝΙΚΗ ΤΗΛ: <031)251184-87 

ΔΙΛΘΕΕΗ ΠΑΤΡΑΝ 
ΟΟίνίΡυΤΕΚ ΡΚΑΟΤΙΟΑ 

ΐνίΑΙΖΩΝΟε 47 ΤΗΛ.: <061)276691 


2Γ 











'Τ Τ " Γ 



Γ/Λ οίο ν /. 

4ντοι Ρίί/Λι ο ΚΡο/ν/τ/ι/>/)/,' 


||ΤΛΝ βε/\ΗΜΛ Τ|1ί. Μί.ΓΛ- 

ληι Μν;τ<?Λ Νι\ ΐ/ΐ/\>Λ- 
ΓΥΡΙίη ο ΗιΧΛΛΜί. 7_τε* 
^ΤΛΠΛΗ^Ι^Ο υ5««.' 


Μ>ΧΛ/\Η Μ6ΤΛ 
ι?Λ , ί , θ'=~Ι<-.Χ//Ι 
ΛΡ.ιΓ.. Τ«=» 

50(ν.Ο, 1^5 Ηον,·, 
^ 4 /θΛ’90βη 
Η Λ °ηΑ^ 


ΚΑΙ Πϋ> 
Μ Δ£ΙΓ. 
Το 6/Μ161 
ΜΚ.ΙΙΓί 



■ντο*) ΚΟΣΜΟ ΓοΛ&οΤΤ4κΓ 
Ρ4ΛΙ.Μ5 ο ώοΚΡ. «£>.- 
λ1Λ7Χ.|... 



εε<!κΛ*/ειι <α<^ί 

,ΛΝ ίΙ/Α££ ΛΥΤΟ V 
1/ΟΥ ΜΟΥ ΛΚλΜβ, 
-Τ^/.«ΠΛΤ 5Ρ£/.ί (9/...-, 

•-Μ 


^ΙΤΤοΙΙογΑΟί, 

χΡΗϊ.Ύ&Τ, 

Γ / Α ~ητ> ϋ»£- κ. 

υ3ΕΗ| 


















































































































































Μία εταιρεία πού ήταν από τις 
πρώτες πού έκαναν αίσθηση 
στον χώρο δεν κατάφερε να 
επιβιώσει. Η εταιρεία δεν 
κλείνει αλλά αλλάζει ΡΙΖΙΚΑ 
το πρόσωπο της. Οι χρηματο¬ 
δότες και οι επενδυτές προ¬ 
σπαθούν να περισώσουν ότι 
μπορούν ενώ παράλληλα να 
αναδιοργανώσουν την νέα ε¬ 
ταιρεία. Η νέα εταιρεία θα έ¬ 
χει καινούργιο όνομα το ο¬ 
ποίο ακόμη δεν έχει αποφασι- 
στεί ποιό θα είναι αλλά σίγου¬ 
ρα θα περιέχει το ΑΜΙΟΑ. Η 
Απιΐ9& άλλωστε θα είναι και 
το μοναδικό αντικείμενο της 
νέας εταιρείας. Ολο το βάρος 
των στελεχών της εταιρείας έ¬ 
χει πέσει αυτή την στιγμή στο 
πρόβλημα πού υπάρχει με το 
παλιό εργοστάσιο στις Φιλλι- 
πίνες. Οχι μόνο οι τράπεζες αλλά ακόμη και η ίδια η κυβέρνηση της χώρας προσπαθούν να οικιοποιηθούν αυτό 
το εργοστάσιο. Το πρόβλημα δεν έχει να κάνει μόνο με τον χώρο αλλά και με το υλικό πού υπάρχει ακόμη μέσα. 

Η ευχάριστη είδηση είναι ότι το βρεττανικό τμήμα της εταιρείας, πού ήταν πάντα η βάση της όλης επιχείρησης, όχι 
μόνο προετοιμάζει τον σχεδίασμά και την οργάνωση της νέας εταιρείας αλλά ετοιμάζει και μία μεγάλη έκθεση νέ¬ 
ων προϊόντων πού θα πραγματοποιηθεί τον Δεκέμβρη στο νΥθπιΙ>Ιθγ! 

Ακόμη ένα ευχάριστο νέο είναι ότι τα περιοδικά αλλά και οι εταιρείες δοηννθΓθ έχουν δηλώσει την πλήρη υποστήρι¬ 
ξη τους στις δύσκολες στιγμές πού περνάει η εταιρεία. Αυτό το γεγονός δίνει και την δυνατότητα στούς υπεύθυ¬ 
νους της εταιρείας να σκέφτωνται ακόμη και την παραγωγή ΗβΓόνναΓθ! 

Οι εξελίξεις όμως είναι ραγδαίες και σίγουρα στα επόμενα τεύχη θα επανέλθουμε και πάλι στο θέμα. 
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ΚΕΡΔΟΣΚΟΠΙΑ Η Π/:ΠΛΛΣΜ| 

Μεγάλος θόρυβος έχει δημιουργηθεί τελευταία σχετικά με το νέο σύστημα παροχής υπηρεσιών 8θΚν/3Γβ γιά τους 
έχοντες σύστημα Γποάβπι σε Απι^β. Ο υπεύθυνος τού προγράμματος πιστεύει ότι όλα προχωράνε ομαλά και μάλλι- 
στα αντικρούει τις κατηγορίες πού αποδίδονται γιά κερδοσκοπία αφού όπως λένε πολλοί χρήστες το 80 ΐ(ν/ 8 Γβ δεν 
πρέπει σε καμμία περίπτωση να γίνει αντικείμενο εκμετάλλευσης. Ο ίδιος όμως υποστηρίζει ότι η χρέωση πού γίνε¬ 
ται μέσω τού τηλεφώνου ειδικά την ώρα που η τιμή της μονάδας είναι φτηνότερη συμφέρει περισσότερο από όσο 
να πάει κάποιος να αγοράσει από τα μαγαζιά. Ειδικά αν κάποιος έχει γρήγορο μηχάνημα (ένα \Λ32όί8 για παρά¬ 
δειγμα). Σίγουρα υπάρχει το δεδομένο της άμεσης πρόσβασης σε πολλά προγράμματα και πληροφορίες αλλά είναι 
σίγουρο ότι μέχρι να σταθεροποιηθεί και επεκταθεί η εν συγκεκριμένη ιδέα οι αμφισβητήσεις θα είναι πολλές και ί¬ 
σως όχι άδικες... 
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Ο οώξων το Ρ^ του σωθήτω 





Οταν δουλεύεις στο ίδιο περιοδικό με 
τον Κροντηρά πρέπει να προσέχεις ιδι¬ 
αιτέρως. Συνήθως μέσα στον ερμητικά 
κλεισμένο χαρτοφύλακα του υπάρχει μια 
δισκέττα η οποία περιέχει διάφορα 
ΑυΙοβχβο.όεΙ και 0οηΙί9.8γ3 από τα ο¬ 
ποία κανένα δε δουλεύει σωστά. Μόλις 
γύρισα από τις διακοπές ανακάλυψα ότι 
είχε εγκαταστήσει τέσσερα από το καθέ¬ 
να στο ΡΟ του γραφείου ενώ είχε σβή¬ 
σει τα υπάρχοντα! Σαν αποτέλεσμα το 
ΡΟ δούλευε πιο αργά και από μια χελώ¬ 
να που έχει πάρει μια καρτέλλα νβΝυπι! 

Οσοι από εσάς έχετε μικρά αδέρφια ξέ¬ 
ρετε τι εννοώ. Αυτό που χρειάζεται σε 
τέτοιες περιπτώσεις είναι κάποιο από τα 
προϊόντα ασφαλείας της σειράς ΡΟ 
ΟυεΓάΙαη. Παρόλο που είναι σχεδιασμέ¬ 
να έτσι ώστε να αποτρέπουν την κλοπή 
του μηχανήματος ή την κρυφή αντιγρα¬ 
φή 8οηνν8Γβ, αυτό γίνεται με μια μεταλλι¬ 
κή πλάκα η οποία μπαίνει μέσα στο άΗνβ και κλειδώνει, πιστεύω ότι είναι η ιδανική λύση για όσους 
δεν θέλουν τον οποιονδήποτε να ανακατεύεται με το σκληρό τους δίσκο. Το μόνο που μένει τώρα εί¬ 
ναι να θυμηθώ που έβαλα τα κλειδιά. 


ΡΙΟΝΕΕΚ ΟΒ-υ 1 04Χ 00-Β0Μ ΟΒΙΥΕ 



Ναι ναι καλά διαβάσατε. Αυτό είναι το πρώτο εσωτερικό Οϋ-ΡΟΜ άπνβ τετρα¬ 
πλής ταχύτητας και η κυκλοφορία αναμένεται να εντείνει τη μάχη μεταξύ 
των κατασκευαστών Οϋ-ΡΟΜ υψηλών επιδόσεων. Το νεο Οϋ-ΡΟΜ α¬ 
πό την ΡίοηθθΓ στοχεύει ψηλά εμπεριέχοντας 8051 οοπΙιόΙΙθγ για 
μεγαλύτερη ταχύτητα η οποία υπολογίζεται γύρω στα 
614Κ0/8Θ0 συνεχούς ροής δεδομένων ή σε 4 Μό/δβο σε μια 
συγχρονισμένη “ριπή”! Ο χρόνος τυχαίας προσπέλασης αγγίζει 
το απίστευτο ποσό των 220 ιπδθο. Ανταποκρίνεται σε ΜΡΟΙΙ 
προδιαγραφές και είναι ΓηυΙΐί-δβδδίοη γεγονός που το καθιστά 
συμβατό με Ρήοΐο-Οϋ. Φυσικά μπορεί να παίξει και μουσικά Οϋ 
κάτι το οποίο φυσικά είναι πλέον καθιερωμένο. Κατά πόσο όμως έ¬ 
να Οϋ-ΡΟΜ τετραπλής ταχύτητας θα βελτιώσει τη ζωή μας; Κατά 
πολύ αν αναλογιστείτε ότι οι χρόνοι προσπέλασης έχουν μειωθεί κατά 
πολύ και κάτι τέτοιο είναι ζωτικής σημασίας σε ορισμένα προγράμματα, 
όπως διάφορες εγκυκλοπαίδιες, αν και κάτι τέτοιο ενδεχομένως να μην ι¬ 
σχύει όπου υπάρχει ΡΜν μιας και ένα πανγρήγορο Οϋ-ΡΟΜ δε μπορεί να 
βελτιώσει κάποιο κακής ποιότητας νίάβο. Τουλάχιστον τώρα το Οϋ άιϊνβ σας 
μπορεί να είναι το ίδιο γρήγορο με το σκληρό σας δίσκο! 


υ3ΕΠ 
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νΐΟΕΟΣΚΟΠΗΣΕΙΣ 

Δε μπορείτε να προβάλετε την εικό¬ 
να του ΡΟ σας σε τηλεόραση ή να 
τη μαγνητοσκοπήσετε στο νΐάοο; 

Οχι πια! Το πρόβλημα αυτό αποτελεί 
πλέον παρελθόν χάρη στο τν 
ΕηοοάβΓ Ργο από την ΒΙβοΚ ννΐάονν. 

Πρόκειται για έναν νΐάοο εοβη μετα¬ 
τροπέα ο οποίος μετατρέπει το ΒΟΒ σή¬ 
μα του υπολογιστή σε ΡΑΙ ή ΝΤ80. Η ομορ¬ 
φιά του είναι ότι δε χρειάζεται ούτε άΓίνβΓε ού¬ 
τε εγκατάσταση μέσα στο ΡΟ. Απλά το συνδέετε 
και είσαστε έτοιμοι! 

Ετσι μπορείτε να βιντοσκοπήσετε το θάνατο του ϋΓ 80 υΐ 8 
στο ΟΓθουΙβ υηΐβαείιβά μέσα σε λίγα λεπτά από τη στιγμή που 
θα αποκτήσετε τη συσκευή. 

Το μικρό μαύρο κουτί δέχεται ταχύτητες εοβη από 24ΚΗζ μέχρι και 35.5 ΚΗζ και βγάζει σήμα σε ΡΑΙ. 
και ΝΤ80 με αναλύσεις μέχρι και 800χ600 και 640χ480 αντίστοιχα, όλα αυτά σε 16.7 εκατομμύρια 
χρώματα! Υπάρχει επίσης και “απ’ ευθείας” σήμα για σύνδεση σε ιποηΙΙοΓ. 

Υπάρχει και δυνατότητα σύνδεσεις και με άλλες πηγές εάν θέλετε να κάνετε μίξη των εικόνων! 



εν ξέρω αν έχετε δει την ομώνυμη ταινία όπου ένας πιτσιρικάς ΙίθοΚθγ συνδέεται με 
Μ % τον κεντρικό υπολογιστή της ΝΟΒΑϋ και σχεδόν ξεκινάει τον τρίτο παγκόσμιο πόλε- 
^ρ^*^μο; Ε κάτι τέτοιο συμβαίνει εδώ και καιρό στο Αμερικανικό Πεντάγωνο. Φυσικά η κατά¬ 
σταση δεν είναι τόσο τραγική. Απλά κάποιοι άγνωστοι συνδέθηκαν με κάποιον από τους στρα¬ 
τιωτικούς υπολογιστές και μετέβαλαν, έσβησαν αλλά και “σήκωσαν” στρατιωτικά αρχεία! 

Ο εκπρόσωπος του Πενταγώνου δήλωσε ότι κανένα από τα αρχεία αυτά δεν είχε τον χαρακτηρι¬ 
σμό του άκρως απορρήτου και ότι δεν υπήρξε καμμία προσπάθεια πρόσβασης στα αρχεία που ε¬ 
λέγχουν τα πυρηνικά όπλα. Αλλά από την άλλη υπάρχουν έντονες φήμες ότι ίίθοΚβΓε απ’ όλο τον 
κόσμο εδώ και καιρό μαζεύουν κωδικούς οι οποίοι υποτίθεται ότι είναι μυστικοί. 

Οταν το Αμερικανικό Πεντάγωνο εκτείθεται κατ’ αυτόν τον τρόπο ποιός μπορεί να κοιμάται ήσυχος; 
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ΟοίΗχρί 20 



Ωραία, προγραμματίσατε όλους αυτούς τους συνδυασμούς ώστε να 
μπορείτε να στέλνετε ένα ίαχ στην τοπική πιτσαρία ή να κάνετε ΓβββΙ ή 
να στείλετε ένα απειλητικό γράμμα στον τοπικό πειρατή με το πάτη¬ 
μα ενός κουμπιού. Και τι καταλάβατε; Οταν βλέπετε ότι ο μοναδι 
κός τρόπος για να καλέσετε αυτούς τους συνδυασμούς είναι 
να πατήσετε ταυτόχρονα ΑΙί+ΟίτΙ+Ρ+ΡΙ τότε καταλαβαίνετε 
ότι χρειάζεστε είτε ένα κατάλληλα εκπαιδευμένο χταπόδι ή 
ένα ΟοηοβρΙ 20 Κβγρεά. Αν έχετε πάθος με τα ήοί-Κβγδ 
τότε ο κατάλληλος προγραμματισμός μπορεί να σας 
κάνει τη ζωή πολύ ευκολότερη. Και όπως λέει και το ό¬ 
νομα του το ΟοηοβρΙ 20 έχει είκοσι κουμπιά τα οποία 
μπορείτε να προγραμματίσετε κατά βούληση ώστε να εκτε 
λούν την εντολή ή τις ρουτίνες που επιθυμείτε. 

Η συσκευή ενώνεται σε μια απλή Η3232 θύρα και δεν απαιτεί εξω¬ 
τερική πηγή ενέργειας. Το μόνο ελλάτωμα της συσκευής φαίνεται να 
είναι η αίσθηση των πλήκτρων τα οποία μας μεταφέρουν στην εποχή των 
πληκτρολογίων ΖΧ81 μιας και δεν “επιστρέφουν" όπως τα πληκτρολόγια των 
ΡΟ. Το μόνο που σας δείχνει ότι πατήσατε κάποιο κουμπί είναι ένα φωτάκι που α 
νάβει και ένα όθβρ που ακούτε. 



ΑΥΤΟΑΙΑΑΧΘΕΙΤΕ ΜΟΥΣΙΚΗ 


Η Οτβνίε αναμένεται να εκδόσει σε λίγο καιρό το νέο της πα¬ 
κέτο μουσική αυτό- εκπαίδευσης. Το Θτβνίδ ΡβΓδοηβΙ Ρίβηο 
δγδίβπι είναι σχεδιασμένο έχοντας σαν πυρήνα ένα φανταστι¬ 
κό πρόγραμμα πιάνου από τη ΜυεΐεννβΓθ, ένα μουσικό πρό¬ 
γραμμα το οποίο έλαβε εξαιρετικές κριτικές στο εξωτερικό, 
μιας και στη χώρα μας δεν ήρθε ποτέ. Το πακέτο δεν είναι μό¬ 
νο ένας “δάσκαλος” πιάνου αλλά μια πραγματική μουσική 
πανδαισία. Περιάχει ένα υπερ-ευαίσθητο Ι<βγόθ3Γά τεσσάρων 
οκτάβων, μια ν/βνβίθόIβ-βασισμένη Οτανίε υΐίΓ3δουηά κάρτα ή¬ 
χου και μια πληθώρα πιίάί προγραμμάτων για συμπλήρωμα. 
Η τιμή του κυμαίνεται γύρω στις 599 λίρες. 







Η δοηγ ανακοίνωσε την κυκλοφορία του νέου της ΜυΙΙίδοβη 
ΤπηΚτοη πιοηίΐοτ 15 ιντσών, το ΜυΙΙΪδοβη 15δί. Η εταιρία υποστη¬ 
ρίζει ότι το νέο της δημιούργημα επιτυγχάνει απόδοση ενός 20ι- 
ντσου μόνιτορ μέσα σε μια Ιδιντση οθόνη. Το μόνιτορ προσφέρει 
βαθμό ανανέωσης της εικόνας της τάξης των 80 Ηζ σε 1024χ768 
ανάλυση και 100 Ηζ σε ανάλυση 800χ600. Επίσης το ΜιϋΙίδοαη 
15δί περιλαμβάνει και μονάδα διαχείρισης της παροχής ηλεκτρι¬ 
κού ρεύματος έτσι ώστε να μειώνεται η κατανάλωση αν μένει για 
πολύ ώρα αναμμένο αλλά αδρανές. Ομορφα πράγματα αλλά για 
να δούμε τι θα δούμε; 


υδΕη 










Ν ια από τις πιο πολυσυζητημένες 
παραγωγές όλων των εποχών εί¬ 
ναι (επιτέλους) έτοιμη για κυκλο¬ 
φορία. Πρόκειται για έναν πραγ¬ 
ματικό κολοσσό στο χώρο των 
οοπιρυίθΓ 93ΠΊΘ3 τόσο από άπο- 
ψης μεγέθους (τρία Οϋ αν και κάτι α- 
κούγεται και για ένα τέταρτοί) όσο και 
από άποψης ποιότητας. 

Εχουμε στα χέρια μας ένα ρΐβγβόΐθ 
άβπΊΟ του παιχνιδιού (φανταστείτε ότι 
μόνο το άβιπο είναι σχεδόν 200 
ΜόγΙθβΙ) και πρέπει να ομολογήσω ότι 
αυτά που είδα, άκουσα και έπαιξα κυριολεκτικά με έκα¬ 
ναν να πιστέψω τα λεγάμενα της Αοοβεβ η οποία υποστη¬ 
ρίζει ότι πρόκειται για το πρώτο πραγμαπκό ΙπΙβΓβοίίνβ 
ΓπονΙθ βάνβπίυΓβ. Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι πραγ- 


μαπκά απίστευτα. Κινείστε σε ένα τρισδιάστατο περιβάλ¬ 
λον το οποίο έχει υποστεί εκπληκτικής ποιότητας 
τθπάθτίηθ ενώ η κίνηση είναι πραγματικά ανεπανάληπτη. 
Αλήθεια, σας είπα ότι το παιχνίδι ευπεοιένει 3 
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ρες ώρες νίάβο; Αλλά 
και η ποιότητα του ή¬ 
χου πραγματικά ξαφ¬ 
νιάζει. Ο χειρισμός 
του παιχνιδιού φαί¬ 
νεται εξαιρετικά α¬ 
πλός και φιλικός ενώ 
οι γρίφοι αρκετά λο¬ 
γικοί και σωστής δυ¬ 
σκολίας. Το χιούμορ 
είναι διάχυτο σε ολό¬ 
κληρο το παιχνίδι ε¬ 
νώ (ευτυχώς) υπάρ¬ 


χει μια όμορφη ατμόσφαιρα μυστη¬ 
ρίου. 

Αναλαμβάνετε το ρόλο του ιδιωτικού 
ντετέκτιβ Τθχ Μυτρίιγ, γνωστού από 
τα Μβεη δίτβθΐε και Μβιϋβη 
ΜθΓποΓεηάυπι, και αποστολή σας εί¬ 
ναι η επίλυση ενός μυστηρίου το ο¬ 
ποίο απειλεί ολόκληρη την ανθρω¬ 
πότητα. 

Αρκετά όμως μιας και όλοι ξέρουμε 
ότι μια εικόνα μιλάει όσο χίλιες λέ¬ 
ξεις. Γι αυτό λοιπόν Ιεγ όεοΚ, τβίβχ 
επά ... θπ]ογ! 


της μάχης ή ακόμη χειρότερα να χτυ¬ 
πήσετε συμπολεμιστές σας!! 

Να σημειωθούν τέλος η αργή εξέλιξη 
των αερομαχιών και η λεπτομερέστατη 
επεξεργασία των αεροπλάνων πού 
πραγματοποιήθηκε σε στούντιο 3ϋ. 
Οσοι έχουν παίξει το ΟνβτΙοτά θα εξι- 
κοιωθούν γρηγορότερα... 



Η Ροννβπ ακολούθησε την τακτική 
πού πραγματοποιήθηκε και γιά 
παιχνίδια σε 8ΝΕ8. Αφησε λοιπόν 
να περάσουν δύο ολόκληρα χρόνια μέ¬ 
χρι να αποφασίσει όπ έφτασε η ώρα γιά 
να δώσει στην κυκλοφορία κάποια παι¬ 
χνίδια. Βέβαια όλο αυτό τον καιρό δεν 
έμεινε αδρανής αλλά προετοίμαζε προ¬ 
σεκτικά τα νέα της παιχνίδια. Το παιχνίδι 
αυτό έρχεται να δώσει μία νέα άποψη 
στα παιχνίδια τού είδους. Οι δημιουργοί 
τού παιχνιδιού έδωσαν πολύ μεγάλο βά¬ 
ρος στην 


η 
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προσωπικότητα των πιλότων και αυτό 
γιατί θέλουν οι μάχες να μοιάζουν όσο 
το δυνατόν πιό ρεαλιστικές ή καλύτερα 
να δοκιμάσουν τις αντιδράσεις των παι¬ 
κτών σε καταστάσεις πού συμβαίνουν 
πολύ συχνά στη πραγματικότητα. Εντυ¬ 
πωσιακή η παρουσίαση τού παιχνιδιού 
τόσο μέσα από την αφήγηση όσο και α¬ 
πό τις εικόνες. 

Υπάρχουν 90 περίπου αποστολές οι ο¬ 
ποίες βασίζονται στο σύνολο τους σε αε¬ 
ρομαχίες. Το σενά¬ 
ριο όμως σας δίνει 
την δυνατότητα να 
παίξετε και άλλες! 
Μέσα σ’ αυτές θα 
βρείτε και μερικές 
εκ πρώτης όψεως 
παράξενες απο¬ 
στολές όπως να 
προσποιηθείτε 
βλάβη την ώρα 






























0 α έχει άραγε την επιτυχημένη πο¬ 
ρεία του ΘΟΟΜ; Τα στελέχη της ε¬ 
ταιρείας πάντως πιστεύουν ότι είναι 
το καλύτερο παιχνίδι πού κυκλοφόρησε 
μετά από αυτό... 

Η πλοκή τού παιχνιδιού άλλαξε στην πο¬ 
ρεία σχεδιασμού του από την αρχική ιδέα. 
Βρισκόμαστε σε ένα κόσμο πού μετά από 
μία φυσική καταστροφή έχει μετατραπεί 
σε ένα άγριο περιβάλλον όπου πλέον υ¬ 
πάρχουν μόνο νησιωτικές περιοχές. Υπάρ¬ 



ΜΑ6ΙΚ0ΑΚΡΕΤ 


χουν τώρα 8 μάγοι (ο ένας είστε εσείς φυ¬ 
σικά) οι οποίοι παλεύουν μεταξύ τους γιά 
την κατάκτηση της απόλυτης κυριαρχίας. 
Φυσικά δεν θα είναι οι μόνοι πού θα έχετε 
να αντιμετωπίσετε μιάς οι σχεδιαστές 
φρόντισαν να σας δυσκολέψουν τη ζωή α¬ 
φού διάφορα τέρατα και γενικά δύσκολες 
καταστάσεις σας περιμένουν απειλητικά... 
Αντικειμενικός σκοπός σας είναι να μαζέ¬ 
ψετε όσο το δυνατόν περισσότερες 
“Μεπε ΒβΙΙε” γιά να μπορέσετε να χτίσετε 
το δικό σας κάστρο. Επίσης κάθε φορά 
πού θα συλλέγετε μία τέτοια θα σας πα- 
ραχωρούνται και κάποιες ξεχωριστές δυ¬ 
νατότητες οι οποίες θα σας βοήθησουν 
στην εξέλιξη του παιχνιδιού. 

Θα πρέπει να γίνει ιδιαίτερη μνεία στα ε¬ 
ντυπωσιακά γραφικά τού παιχνιδιού. Χρη¬ 
σιμοποιήθηκαν τα συνήθη από την εται¬ 
ρεία ισομετρικά γραφικά βελτιώνοντας τα 
ποιοτικά πλέον σε στούντιο 3Θ. 

Επίσης μεγάλη προσοχή δώθηκε στο συ¬ 
νολικό περιβάλλον όπου εκτός από εντυ¬ 
πωσιακό είναι και λεπτομερέστατο, αρκεί 
να αναφέρουμε ότι πρόσεξαν ακόμη και 
την μετακίνηση των σκιών σύμφωνα με 
την θέση τού ήλιου!! 

Το στοιχείο όμως πού θα κάνει το παιχνίδι 


Μ* 



πασίγνωστο είναι η δυνατότητα να παιχτεί 
και μέσα από δίκτυο τηοάβητ Αυτό από 
μόνο του δημιουργεί το κατάλληλο και α¬ 
σφαλές πεδίο για να πραγματοποιηθούν 
στο ακέραιο οι επιθυμίες της εταιρείας 
σχετικά με την επιτυχία του. 




$ΙΙΡΕΙΙ $ΤΛΚΜΙ$ΐ 

ΑΙΝ/ΙΙΟΑ 

Ε να παιχνίδι πού θα σας κρατήσει σίγουρα σε εγρήγορση. Τα ξένα περιοδι¬ 
κά πάντως το έχουν υποδεχτεί με μεγάλο ενθουσιασμό. Το μεγάλο πλεο¬ 
νέκτημα του είναι φυσικά τα εκπληκτικά γραφικά πού το κατατάσουν στην 
πρώτη θέση όλων των παιχνιδιών πού έχουν μέχρι τώρα κυκλοφορήσει για 
ΑΜΙΘΑ (στην οπτική εμφάνιση). Μην παρεξηγηθούμε κιόλας... 

Οι αρχικές πίστες είναι μάλλον εύκολες με τη μόνη διαφορά ότι θα πρέπει να 
προσέξετε σ’αυτές τις πίστες γιά να μην χάσετε κάποια από τις πολύτιμες ζω¬ 
ές πού θα χρειαστείτε οπωσδήποτε στην δύσκολη εξέλιξη τού παιχνιδιού. Θα 

πρέπει εδώ να αναφερθούμε σε ένα ειδικό επιπέδο 
πού θα βρεθείτε με το τέλος τού έκτου επιπέδου. 

Πρόκειται γιά ένα τούνελ όπου θα πρέπει να ξεπεράσετε το χάντι- 
καπ της υπερβολικής ταχύτητας με την οποία θα κινείστε γιά να 
καταφέρετε να διαλύσετε τα αστεροιδή ενώ παράλληλα θα πρέ¬ 
πει να συλλέγετε τα “δώρα” πού σας παρουσιάζωνται αποφεύγω- 
ντας ταυτόχρονα και τις θανατηφόρες παγίδες πού σας απει- 
λούν.Ουφ!... 

Γιά τα γραφικά τα είπαμε στην αρχή. Θα προσθέσουμε μόνο την 
απόλαυση πού θα νιώσετε βλέπωντας τα φανταστικά διαστημό¬ 
πλοια και τις ρεαλιστικές εκρήξεις. Ο ήχος δεν είναι ότι καλύτερο 
θα περιμέναμε γιά ένα τόσο φιλόδοξο πρόγραμμα. Αν δεν σας ι¬ 
κανοποιεί τον “κλείνετε”... 
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ΑΜΙΟΑ 500/1200 




Ο δίβννβιΐ ΒβΙΙ, πρώην μέλος της ΜΐοΓορΓΟβθ, έκανε μερικές θεαματικές κινήσεις στα τελευταία 
χρόνια απ'όταν εγκατέλειψε την μεγάλη εταιρία εοίΙννεΓβ. Εχοντας μερικά από τα καλύτερα συμ¬ 
βόλαια στην διάθεσή του είχε αυτόματα και μερικά από τα μεγαλύτερα ονόματα σε τίτλους παι- 
χνιδιών που πολλές εταιρίες θα έδιναν όσα όσα γ ια να αποκτήσουν. Το πώς κατάφερε να αποκτήσει το 

ΑΚΙΒΑ είναι μυστήριο αλλά έφτασε η εποχή αυτό το κα¬ 
ταπληκτικό κινούμενο σχέδιο να γίνει βιντεοπαιχνίδι. Η 
ΙΟΕ ανέλαβε την παραγωγή του. Εξαιτίας της ουΙΙ υπό¬ 
στασης της ταινίας/κινού μενο σχέδιο, οι ΑμερικανοΙάπω- 
νες “ιδιοκτήτες” των διακιομάτων της έχουν το δικαίωμα 
να δουν την παραμικρή οθόνη που κατασκευάστηκε για 
το παιχνίδι πριν κυκλοφορήσει στην αγορά και αυτό είναι 
μόνο ένα μέρος του μυστηρίου που καλύπτει το πρό¬ 
γραμμα ΑΚΙΒΑ. Καταλαβαίνετε τώρα τί τραβήξαμε για 
αποσπάσουμε αυτές τις φωτογραφίες! 

Η ταινία στηρίζεται σε μία βίαιη κοινωνία του μέλλοντος 
όπου μια πόλη ξεφυτρώνει ύστερα από το τρίτο ολοκαύ¬ 
τωμα. Σκιές από το ΒΙεάθ ΡυππβΓ το διαπερνούν δύνοντας στο ογόβφυηΙ< ΑΚΙΒΑ μια διαβολική, σκοτεινή 
ατμόσφαιρα όπου η βία κυριαρχεί. Το παιχνίδι υποτίθεται ότι συλλαμβάνει την ατμόσφαιρα του φίλμ με 
ιδιαίτερη λεπτομέρια στα εριϊίθδ και τα ίοολςτουπάε. Ακόμα και αν το παιχνίδι δεν καταφέρει πολλά σε 
επίπεδο 93πιβρΐ3γ θα πουλήσει με το τσουβάλι. Μόνο και μόνο άτι είναι ένας από τους μεγαλύτερους 

τίτλους αυτή την εποχή εξασφαλίζει στην ΙΟΕ εμπορική 
επιτυχία. 

Το παιχνίδι ξεκινάει με μπόλικα χαρακτηριστικά γραφικά 
στυλ ΜΑΝΟΑ αλλά αυτό αλλάζει καθώς μςσ το πρό¬ 
γραμμα είναι ρΐΗΐίοπτι έχοντας να αποφύγετε πολλές 
παγίδες, να πηδάτε και να τρέχετε. Ελέγχετε το μικρό 
σας διαστημόπλοιο και καταστρέφετε τους αντιπάλους 
σας. Με περιορισμένα πυρομαχικα και χρονικό περιορι¬ 
σμό θα σας δυσκολέψει. Υπάρχει δράση μέσα στην πό¬ 
λη και μερκά παράξενα σενάρια που μεταδίδουν περίερ¬ 
γα συναισθήματα. Τώρα αν το υπόλοιπο παιχνίδι στέκε¬ 
ται στο ύψος του σεναρίου είναι μια άλλη υπόθεση. 



νΓΓΑΙ. Ι.ΙΟΗΤ 




ΑΜΙΟΑ 

Ενα περίεργο μάλλον παιχνίδι πού ή θα ενθουσιάσει αυτόν πού παίζει ή θα τον 
κάνει να βαρεθεί γρήγορα... Τό βασικό μέρος τού παιχνιδιού εξελίσεται στο 
σκάφος σας όπου πρέπει να δείχνετε ιδιαίτερη προσοχή στις ενδείξεις των ορ¬ 
γάνων του σκάφους. Υπάρχει η δυνατότητα να παρακολουθείτε σχεδόν τα πά¬ 
ντα μέσω των οργάνων. Σκοπός σας είναι να διατηρείτε σώα την ασπίδα πού 
σας διατηρεί στην ζωή. Πρέπει λοιπόν να καταστρέφετε κάθε εμπόδιο πού θα 
επιβαρύνει ή καλύτερα θα εξασθενεί την ασπίδα. Μεγάλη προσοχή στα χρωμα¬ 
τιστά ΡΙοοΚε όπως επίσης και σε κάποια συγκεκριμένα εμπόδια πού καμμιά φο¬ 
ρά θα εμφανίζωνται γιά να σας δυσκολεύουν τη ζωή. Αυτά τα τελευταία εξοντώ¬ 
νονται δύσκολα ενώ τα πράγματα θα γίνονται γιά σας απελπιστικά όταν δύο και 
περισσότερα θα μπλοκάρουν τον δρόμο πού βρίσκεστε.Πρέπει να επισημάνουμε 
τον δύσκολο χειρισμό και επίσης την μάλλον αργή επαναφορά τού “ίίτθ” γεγονός 
πού σίγουρα θα εκνευρίσει πολλούς. Από τα γραφικά θα πρέπει να τονίσουμε όπ 
δεν υπάρχει κάτι το ξεχωριστό εκτός από τα μικρά ανθρωπάκια όπου το 
αηίιπαΐίοη πέτυχε απόλυτα. Ο ήχος τέλος είναι απλά λειτουργικός. 












































ΤΟΥ ΩΕΠΕΚ ΘΕΙ.Α ΡυΕΝΤΕ 


Η μεγάλη αναμονή μοιάζει να φτάνει στο τέλος της. Υστε¬ 
ρα από μήνες διαδόσεων και λανθασμένων ανακοινώσεων 
την στιγμή πού θα διαβάζετε αυτές τις αράδες όλα θα έ¬ 
χουν τελειώσει αφού οι επίσημες ανακοινώσεις αναμένο¬ 
νταν περίπου στα μέσα του Οκτωβρίου. Βέβαια υπάρχουν 
καλές δικαιολογίες για αυτήν την καθυστέρηση αλλά μετά 
απο μια δύωρη συζήτηση με το προταθέν νέο αφεντικό της 
ΟΟΜΜΟϋΟΒΕ,και παρά το γεγονός οτι με θεωρούν λιγάκι 
“δύσκολο” γενικότερα όταν παίρνω συνεντεύξεις,όλα τελι¬ 
κά φάνηκαν θετικά. Με τον πυρήνα του αγγλικού προσωπι¬ 
κού να δημιουργεί τα πλάνα για το ΑΜΙΟΑ 3Η0νν στο 
\Λ/θπιβΙθγ τον Δεκέμβρη, σταχυολογώντας προς κυκλοφο¬ 
ρία νέες λίστες και με τις μεγαλύτερες εταιρείες εοίΙνναΓβ 
να ετοιμάζουν νέο υλικό ίσως η αναμονή να άξιζε... 

ΕΝΑ ΠΡΑΓΜΑ ΓΙΑ ΤΟ ΟΠΟΙΟ ΗΤΑΝ ΠΑΝΤΑ ΓΝΩΣΤΗ Η 
ΕΤΑΙΡΕΙΑ ΕΙΝΑΙ Η ΕΛΕΙΨΗ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑΣ ΜΕ ΤΑ ΜΕΣΑ 
ΜΑΖΙΚΗΣ ΕΝΗΜΕΡΩΣΗΣ ΑΛΛΑ ΚΑΙ ΓΕΝΙΚΟΤΕΡΑ Η ΜΥ¬ 
ΣΤΙΚΟΠΑΘΕΣ ΠΟΥ ΤΗΝ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΖΕΙ. ΕΤΣΙ ΛΟΙΠΟΝ 
ΑΡΠΑΞΑ ΤΗΝ ΕΥΚΑΙΡΙΑ ΠΟΥ ΜΟΥ ΔΟΘΗΚΕ ΚΑΙ ΥΠΕΒΑ¬ 
ΛΑ ΣΤΟΝ Κ.ΡίΕΑδΑΝδ ΟΣΟ ΤΟ ΔΥΝΑΤΟΝ ΠΙΟ ΠΟΛΛΕΣ 
ΑΛΛΑ ΣΙΓΟΥΡΑ ΚΑΙ ΟΥΣΙΩΔΕΙΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ. ΙΣΩΣ ΑΛΛΩ¬ 
ΣΤΕ ΚΑΙ ΝΑ ΜΗΝ ΤΟΝ ΞΑΝΑΕΒΛΕΠΑ ΠΟΤΕ... 

Πρώτα από όλα μου κάνει εντύπωση γιατί υπάρχει αυτή η 
άσχημη είκονα για την εταιρεία όχι μόνο σε σένα άλλα και 
στον Τύπο. Αναρωτιέμαι εαν έχετε κάποιο συγκεκριμένο 
πρόβλημα. 

ΚΟΙΤΑΞΤΕ, ΕΧΩ ΕΝΑ 500,500 Ρ111δ,1200 ΚΑΙ ΕΝΑ Α32. 
“ΥΠΟΣΤΗΡΙΖΩ” ΘΟΜΜΟΩΟΠΕ ΠΑΝΩ ΑΠΟ ΔΕΚΑ ΧΡΟ¬ 
ΝΙΑ. ΟΙ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ ΠΟΥ ΥΠΟΒΑΛΛΩ ΕΙΝΑΙ ΟΙ ΕΡΩΤΗ¬ 
ΣΕΙΣ ΠΟΥ ΟΛΟΙ ΘΑ ΗΘΕΛΑΝ ΝΑ ΚΑΝΟΥΝ. ΜΟΥ ΖΗΤΑΤΕ 
ΝΑ ΕΙΜΑΙ ΘΕΤΙΚΟΣ ΜΑ ΠΩΣ ΝΑ ΤΟ ΚΑΝΩ; 

Βλέπω τα πράγματα όπως ακριβώς είναι. Πιστέψτε ότι εγώ 
όπως και πολλοί άλλοι θέλουν να δούν την εταιρεία να επι¬ 
βιώνει! Η εταιρεία χαρακτηρίζεται σίγουρα απο τις πάντα 


προσιτές τιμές όσο και από συμπαγή βάση χρήσεως όμως 
τούτη τη στιγμή κανείς δεν ξέρει αν μπορεί πιά να υπολογί¬ 
ζει την εταιρεία σαν μια από τις “δυνατές” στο χώρο. 

ΥΠΑΡΧΟΥΝ ΠΟΛΛΕΣ ΑΜΦΙΒΟΛΙΕΣ ΣΧΕΤΙΚΑ ΜΕ ΤΗΝ 
ΕΤΑΙΡΕΙΑ ΣΤΟΝ ΚΟΣΜΟ,ΠΕΙΤΕ ΜΑΣ ΛΟΙΠΟΝ ΠΟΙΟΣ 
ΕΙΝΑΙ ΑΥΤΗ ΤΗΝ ΣΤΙΓΜΗ Ο ΕΠΙΚΕΦΑΛΗΣ ΚΑΙ ΠΟΙΑ 
ΕΙΝΑΙ ΤΑ ΣΧΕΔΙΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΕΙΑΣ ΓΙΑ ΤΑ ΧΡΙΣΤΟΥ¬ 
ΓΕΝΝΑ. 

Αυτή την στιγμή τον έλεγχο τον έχουν οι επενδυτές όμως 
στην Αγγλία εγώ και ο κ.ΟοΙίη ΡΐΌυάίοοΙ έχουμε τον πλήρη 
έλεγχο. Οταν όμως πρόκειται να γίνει κάποια μεγάλη επέν¬ 
δυση ενημερώνουμε τόσο τους επενδυτές όσο και τον σύμ¬ 
βουλο μας στις ΗΠΑ. Αυτός άλλωστε είναι και ο λόγος που 
εμείς προσπαθούμε να κινηθούμε λίγο διαφορετικά απο ό¬ 
σο σε άλλους επιτρεπέται. Ο κύριος στόχος μας πάντως εί¬ 
ναι να είμαστε έτοιμοι για να ξεκινήσουμε νέα προγράμμα¬ 
τα μόλις οι νέες οικονομικές συμφωνίες τελειώσουν. Σχέτι- 
κα τώρα με μιά ανακοίνωση που δόθηκε στην δημοσιότητα 
πρέπει να πω ότι βρέθηκα στην Νέα Υόρκη την περασμένη 
εβδομάδα και συναντήθηκα με τους μετόχους. Το αποτελέ- 
σμα ήταν να αυξήσουμε την προσφόρα μας σε σημείο μά¬ 
λιστα να είναι και η πιό καλή αυτή την στιγμή. 

Πρέπει να πω ότι αντιμετωπίζουμε ένα πρόβλημα που υπο¬ 
χρέωσε τους δικηγόρους μας αλλά και τους οικονομικούς 
εκκαθαριστές να πάνε στις Φιλιππίνες αφού το κτίριο που 
βρισκόταν το παλιό μας εργοστάσιο και στο οποίο έχουμε 
την κυριότητα το διεκδικούν δύο τράπεζες αφού υπάρχει 
πρόβλημα με κάποια υποθήκη ενω εχει μπεί στη μέση και η 
κυβέρνηση των Φιλιππινών. Το θέμα είναι ότι δυστυχώς το 
κτήριο κατασχέθηκε μαζί με όλα όσα υπάρχουν μέσα και έ¬ 
τσι γιά να βρίσκονται οι άνθρωποί μας σε θέση να μπορούν 
να διαπραγματευθούν σωστά πρέπει πρώτα να ελεγχθεί τι 
πράγματι μας ανήκει. Για αυτό το λόγο ψάχνουμε απεγνω¬ 
σμένα να βρούμε τρόπο να πάρουμε πίσω όλα τα υπάρχο¬ 
ντα μέσα στο κτίριο. Οταν επιστρέφουν στην Νέα Υόρκη 
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και αν βέβαια δεν έχει συμβεί κάτι αναπάντεχο (να βρεθεί 
καλύτερη προσφορά γιά παράδειγμα) τότε θα κινηθούν οι 
νομικές διαδικασίες όπου όπως προβλέπουμε θα είναι σύ¬ 
ντομες και θετικές γιά μας. Πάντως όποιο πρόβλημα και αν 
προκύψει στην διαδικασία αφού είναι νομίζω γνωστό το πε¬ 
ρίπλοκο νομικό σύστημα στην Αγγλία στο τέλος ολα θα τε¬ 
λειώσουν ομαλά αφού η μοναδική περίπτωση να χαλάσει η 
δουλειά είναι να κάνει κάποιος τελευταία στιγμή καλύτερη 
προσφορά. Το όλο θέμα δεν κρύβει για εμάς κάποιο φόβο 
απλά δεν θέλουμε να ενοχληθούν οι πιστωτές μας και για 
αυτό θα προσπαθήσουμε να τελειώνουμε όσο το δυνατόν 
πιό γρήγορα με τα δικαστήρια. Πρέπει να τελειώσει άλλω¬ 
στε κάποτε αυτή η υπόθεση που κατάντησε σήριαλ. 


Ποιό το νόημα άλλωστε να αγοράσεις ακόμη και ολα τα 
“κομμάτια" αν δεν έχεις την άδεια να κατασκευάσεις ή ακό¬ 
μη και να πουλήσεις το προϊόν; Γιά αυτόν τον λόγο πρέπει 
να υπάρχει μία συνολική συμφωνία. Η προσωπική μου άπο¬ 
ψη είναι οτι οι “εκκαθαριστές" ξέρουν ότι η καλύτερη πρό¬ 
ταση από όλες τις απόψεις είναι η δική μας όμως γιά να 
μπορούν να έχουν ολική κάλυψη ζήτησαν και από κάποιον 
ειδικό να κάνει μια εκτίμηση. Το ερώτημα είναι τώρα εάν ο 
ειδικός αυτός υποστηρίξει την απόφαση των “εκκαθαρι- 
στών". Αλλος ένας λόγος πού υπήρξε η καθυστέρηση είναι 
ότι παρά το γεγόνος ότι κάναμε συνολική προσφορά στην 
επένδυση των Φιλλιπίνων τελευταία στιγμή μας είπαν ότι 
δεν μπορούν να |κίς στείλουν αυτά πού αγοράσαμε. Ετσι ή¬ 
μασταν αναγκασμένοι να αλλάξουμε τα σχέδια μας και πα¬ 
ρά το γεγονός ότι δουλεύουμε και σωστά και γρήγορα θα 
ήταν αδύνατο να μην καθυστερήσουμε. Υπάρχουν εκατο¬ 
ντάδες συστατικά μέρη στο παλιό εργοστάσιο και εώς ό- 


Πάντως πρεπει να πω ότι μία άλλη εταιρεία έκανε κάποια 
προσφορά η οποία περιέπλεξε κάπως τα πράγματα. Σίγου¬ 
ρα το πλέον οικονομικότερο θα ήταν να περάσει κάποιος 

καιρός χωρίς να υπάρχει ενδιαφέρον από αλλού αφούίτσι το ^ να αποφασίσουμε^ θα'κάνοϋμε'^λλά καϊτι άλλες^η- 
σιγουρα θα πετυχαίναμε καλύτερη τιμή. Το βασικό πρόβλη^ ς „ μπορούμε να χρ η σιμοπ οιήσουμε θα υπάρξουν κάποι- 
μα τώρα είναι ότι οι εκκαθαρ.στες αρχίζουν να πουλάνε ες αλλαγές . Αποφασίσαμε έτσι να παραγχθούν λιγότερες 
κομμάτι,κομμάτι την εταιρεία και αυτό μπορεί να σημαίνει 


μεγαλύτερο κέρδος(αν και αυτά τα “κομμάτια” είναι πολύ 
μεγάλης αξίας) το σωστό θα ήταν όμως να γίνεται μία συμ¬ 
φωνία γιά όλα. 


1200 και 32 και περισσότερες 4000 γιατί χρειάζονται λιγό¬ 
τερο μηχανικά μέρη σε αυτό το μηχάνημα. Ελπίζουμε οτι οι 
πωλήσεις του θα μας αποφέρουν τα αρχικά έσοδα. Εάν τα 
καταφέρουν στις Φιλιππίνες τότε σίγουρα θα φτάσουν και 
εδώ χρήματα ικανά να επηρεάσουν 
τους πάντες προς το καλύτερο. 
Εχουν όλα σχεδιαστεί και είναι πιά 
μόνο θέμα χρόνου αλλά και ικανότη- 
τας,σίγουρα,των ανθρώπων μας. Εγώ 
είμαι ΠΟΛΥ ΑΙΣΙΟΔΟΞΟΣ. Στέλνουμε 
ήδη προσκλήσεις γιά την γιορτή πού 
ετοιμάζουμε... 

Θα υπάρξει στην αρχή μία έλλειψη 
προϊόντων τόσο στην Αγγλία όσο και 
στην υπόλοιπη Ευρώπη όπου θα στα¬ 
λούν περιορισμένες προμήθειες. Οσο 
πιο γρήγορα γίνει γνωστό ότι η 
ΑΜΙΘΑ έχει μέλλον και αυτό “περά¬ 
σει” και στο κοινό τόσο πιό γρήγορα 
θα κινηθούμε και εμείς. Θέλω να πε¬ 
ράσω το μύνημα στον κόσμο ότι στις 
προσεχείς εβδομάδες και μόλις το 
μέλλον της εταιρείας καταστεί σίγου¬ 
ρο τότε θα πρέπει να περιμένει νέα 
προϊόντα. Δεν θα περιμένουμε και κυ¬ 
ρίως δεν θα εξαρτηθούμε από την ε¬ 
ορταστική περίοδο αλλά θα ξεκινή¬ 
σουμε το οικονομικό μας έτος από 
τον Νοέμβριο. 


ΓΙΑΤΙ ΚΑΘΥΣΤΕΡΗΣΑΤΕ ΤΟΣΟ ΝΑ 
ΚΑΝΕΤΕ ΤΗΝ ΠΡΟΣΦΟΡΑ; 


Νομίζω ότι ξεκαθάρισα προηγουμέ¬ 
νως ότι όσο λιγότερο ενδιαφέρον υ¬ 
πάρχει γιά κάτι τόσο πιό καλή οικονο¬ 
μική συμφωνία μπορείς να πετύχεις. 


> 
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ΑΥΤΗ ΤΗ ΣΤΙΓΜΗ Η ΕΤΑΙΡΕΙΑ ΑΝΑΔΙΟΡΓΑΝΩΝΕΤΑΙ ΚΑΙ 
ΤΟ ΕΡΩΤΗΜΑ ΠΟΥ ΠΡΟΚΥΠΤΕΙ ΕΙΝΑΙ ΠΙΑ ΕΙΚΟΝΑ ΘΑ 
ΕΧΕΙ ΑΦΟΥ ΤΟ ΚΟΙΝΟ ΕΙΝΑΙ ΗΔΗ ΑΡΚΕΤΑ 
ΜΠΕΡΔΕΜΕΝΟ ΕΝΩ ΔΕΝ ΧΡΕΙΑΖΕΤΑΙ ΝΑ ΣΑΣ ΠΩ ΕΓΩ 
ΟΤΙ ΠΟΛΛΟΙ ΔΕΝ ΣΑΣ ΕΧΟΥΝ ΠΙΑ ΕΠΙΣΤΟΣΥΝΗ. 

Καταρχήν δεν θα λεγόμαστε πιά ΟΟΜΜΟΘΟΠΕ. Σε εμάς α¬ 
ρέσει το ΑΜΙΟΑ ΙΝΤ. αλλά στους επενδυτές μας το ΑΜΙΟΑ 
ΟΟΒΡΟΒΑΤΙΟΝ. Σίγουρα θα αλλάξει ριζικά ο τρόπος προ¬ 
σέγγισης από την εταιρεία και μάλιστα να σε πληροφορή¬ 
σω ότι ήδη την στιγμή πού μιλάμε σχεδιάζεται το νέο 
ΊοοΙ<” της. Δεν ξέρω πόσοι έχουν χάσει την εμπιστοσύνη 
τους όμως νομίζω ότι το δυνατό μας σημείο είναι η 
ΑΜΙΟΑ... 

ΕΧΕΤΕ ΤΗΝ ΑΙΣΘΗΣΗ ΟΤΙ Η ΕΤΑΙΡΕΙΑ ΥΠΕΦΕΡΕ ΠΟΛΥ 
ΑΠΟ ΟΛΗ ΑΥΤΗΝ ΤΗΝ ΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ΚΑΙ ΠΩΣ ΣΚΟΠΕΥΤΕ 
ΝΑ ΠΕΙΣΕΤΕ ΟΧΙ ΜΟΝΟ ΤΟΝ ΚΟΣΜΟ ΑΛΛΑ ΚΥΡΙΩΣ 
ΤΟΥΣ ΧΡΗΜΑΤΟΔΟΤΕΣ ΣΑΣ ΓΙΑ ΤΟ ΟΤΙ Η ΕΤΑΙΡΕΙΑ^ 
ΕΧΕΙ ΜΕΛΛΟΝ; 

Σίγουρα η εταιρεία πέρασε πολλά. Οσο για το δεύτερο 
σκέλος της ερώτησης πρέπει να σας πω ότι ήδη δύο περιο¬ 
δικά προσεφέρθησαν να μας βοηθήσουν διαφημίζοντας 
μας δωρεάνΙ Ελπίζω να βρεθούν και άλλοι να μας βοηθή¬ 
σουν με τον ίδιο τρόπο. Αλλωστε είναι επικερδές τόσο γιά 
τα περιοδικά όσο και γιά τους αναγνώστες. Πρέπει να μά¬ 


θετε ότι όπως και αυτοί έτσι και εμείς κάνουμε τον σχεδία¬ 
σμά μας. Στην μεγάλη γιορτή πού ετοιμάζουμε θα εκπλα- 
γούν οι πάντες όχι μόνο από την δική μας παρουσίαση αλ¬ 
λά και απο όλα όσα οι επενδυτές μας θα ανακοινώσουν! 
Πιστεύω ακράδαντα ότι θα φύγουν όλοι με την πεποίθηση 
οτι όχι μόνο έχουμε μέλλον αλλά ότι σύντομα θα γίνει η ε¬ 
ταιρεία πολύ ισχυρή! 

ΕΧΕΤΕ ΠΕΡΙΟΡΙΣΜΕΝΟ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟ ΟΡΙΟ ΓΙΑ 
ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ ΚΑΙ ΠΩΣ ΣΚΕΦΤΕΣΤΕ ΝΑ ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΕΤΕ 
ΤΟΝ ΑΝΤΑΓΩΝΙΣΜΟ ΤΩΝ ΜΕΓΑΛΩΝ ΕΤΑΙΡΕΙΩΝ; 

Οχι, έχουμε ένα εκτεταμένο όριο γιά αυτή ακριβώς την πε¬ 
ρίπτωση. Εξάλλου αυτή την ώρα δεν θα υπάρξει κανενός 
είδους ανταγωνισμός (ειδικά ολόμετωπος). Αλλωστε τα 
προϊόντα της 80ΝΥ δεν κυκλοφορούν πουθενά φέτος ενώ 
οι πώλήσεις δΕΟΑ,ΝΙΝΤΕΝϋΟ έπεσαν σχεδόν κατακόρυ- 
φα. Εάν ψάξεις θα διαπιστώσεις ότι υπάρχουν κάποιες πω- 
λήσεις σε προϊόντα ήαιτΙνναΓθ αλλά απο εοΛννβΓθ απολύτως 
τίποτα! Δεν θέλω να κάνω τον έξυπνο όμως εάν δεν παρου¬ 
σιάσουν καινούργιο μηχάνημα δεν θα μπορούν να είναι α- 
νταγωνίσιμοι. Εμείς θα κινηθούμε βασικά στην αγορά των 
1200 πού είναι αποκλειστικά δική μας. Τα πλάνα μας γιά 
πλήρη ανταγωνισμό με την 30ΝΥ θα πραγματοποιηθούν 
τού χρόνου αφού τότε υπολογίζεται να “βγάλουν” νέα 
προϊόντα. Σίγουρα έχουν και αυτοί καλά προϊόντα όπως και 



















εμείς, όμως νομίζω ότι η αγορά μας χωράει όλους και θα 
χαρώ να δω την 30ΝΥ να βρίσκεται “μέσα”. Πάντως η αγο¬ 
ρά όπως την ξέραμε μέχρι τώρα “πεθαίνει”... Ολες οι εται¬ 
ρείες εκτός από την Ρ3ΥΘΝ03Ι5 προσπαθούν να ξεφύ- 
γουνϋ! Ξαναγυρίζοντας στην 30ΝΥ θα πρέπει να σας πω 
ότι ποτέ δεν προσπαθήσαμε να την αντιμετωπίσουμε (όπως 
και όλους τούς άλλους) με αλλαγές στις τιμές και ειδικά 
τώρα θα πρέπει να ξοδέψουμε “έξυπνα”... Θα ρίξουμε το 
βάρος στην χρηματοδότηση των πιό αξιόλογων προϊόντων 
μας. 

ΤΩΡΑ ΠΟΥ Η ΒΡΕΤΤΑΝΙΚΗ ΟΟΜΜΟϋΟΒΕ ΕΠΑΝΑΔΡΑ- 
ΣΤΗΡΙΟΠΟΙΗΤΑΙ ΕΧΕΤΕ ΕΤΟΙΜΑΣΕΙ Τλ ΠΛΑΝΑ ΣΑΣ ΓΙΑ 
ΤΟΥ ΧΡΟΝΟΥ ΚΑΙ ΚΑΤΑ ΠΟΣΟ ΕΙΝΑΙ ΕΥΚΟΛΟ ΝΑ ΤΑ 
ΠΡΑΓΜΑΤΟΠΟΙΗΣΕΤΕ; 

Επιτρεψέ μου να σου εξηγήσω κάποια πράγματα ποσίπιθα- 
νώς να σε κάνουν να εκπλαγείς. Γιά να πείσουμε τους ε¬ 
πενδυτές μας να επεκτείνουν όσο το δυνατόν πιό πολύ τι^ 
χρηματοδοτήσεις θα οργανώσουμε και θα κινήσουμε τα 
πάντα αποκλειστικά απο την βρεττανική εταιρεία. Δεν θα α- 
ποκλείσουμε φυσικά τις υπόλοιπες αλλά αυτή τη δεδομένη 
στιγμή μόνο έτσι θα μπορέσουμε να παρουσιάσουμε κέρδη 
μέσα στο έτος και αυτό δεν είναι ευχή ή δήλωση για να δη- 
μιουργηθούν εντυπώσεις αλλά κάτι δεδομένο. Παρά το γε¬ 
γονός οτι ο χώρος είναι ριψοκίνδυνος οι επενδυτές βλέπο¬ 
ντας την προσπάθεια και την πρόοδο στην βρεττανική εται¬ 
ρεία δεν δίστασαν καθόλου. Εξάλλου δεν θα βάζαμε ποτέ 
κάποιο στόχο πού θα ήταν πάνω από τις δυνάμεις μας. Εάν 
υπολογίσεις μάλιστα και την παραγωγή που θα έχουμε ε¬ 
κτός Βρεττανίας και Ευρώπης μαζί με την παραγωγή σε 
ΗΠΑ και Αυστραλία τότε θα διαπιστώσεις ότι βρισκόμαστε 
μέσα στις προβλέψεις μας, γεγονός πού δείχνει ότι είμα¬ 
στε σε καλή κατάσταση. 

ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΜΑΣ ΠΕΙΤΕ ΠΟΣΕΣ ΕΙΝΑΙ ΟΙ ΧΡΗΣΤΕΣ 
32/1200 ΣΕ ΒΡΕΤΤΑΝΙΑ ΚΑΙ ΕΥΡΩΠΗ; 

Είναι πολύ δύσκολο να ξέρω... Πρέπει να είναι 600000 πε¬ 
ρίπου σε 1200 στην Ευρώπη και θα πω ένα συντηρητικό 
νούμερο γιά την ΑπιΙςα 32... 1650000 παγκόσμια (στις ΗΠΑ 
δεν υπάρχει καμμία πώληση). 

ΤΙ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟ ΕΤΟΙΜΑΖΕΤΕ ΚΑΙ ΘΑ ΣΥΝΕΧΙΣΕΤΕ ΝΑ 
ΥΠΟΣΤΗΡΙΖΕΤΕ ΜΗΧΑΝΕΣ ΣΑΝ ΤΗΝ 4000; 

Αναμφισβήτητα θα ρίξουμε το ίδιο βάρος στην 4000 και 
στα 32/1200 από την πρώτη κιόλας μέρα. Η 4000 είναι εξαι¬ 
ρετικά σημαντική γιά μας. 

ΤΕΛΙΚΑ ΘΑ ΔΟΥΜΕ ΚΑΤΙ ΝΕΟ ΚΑΙ ΠΩΣ ΣΚΟΠΕΥΕΤΕ ΝΑ 
ΣΤΗΡΙΞΕΤΕ ΤΗΝ Α32; ΕΠΙΣΗΣ ΤΙ ΘΑ ΓΙΝΕΙ ΜΕ ΤΑ ΑΑΑ 
ΤΣΙΠ; 

Το μόνο νέο πού θα κυκλοφορήσει είναι το “ 4000 ίοννβΓ”. 
Δεν θα υπάρξει τίποτε άλλο ως τα Χριστούγεννα. Πιθανώς 
αργότερα να κυκλοφορήσει το “ΤοννθΓ' αλλά αυτή την στιγ¬ 
μή δεν είμαστε έτοιμοι γιά κάτι τέτοιο. Το τελευταίο πράγ¬ 
μα πού θα θέλαμε είναι να κυκλοφορήσουν προϊόντα πού 
δεν θα έχουν ελεγχθεί απόλυτα. Αυτή την στιγμή έχουμε 


17 μηχανικούς στο \Λ/β$ί ΘάβεΙβΓ που ο καθένας έχει του¬ 
λάχιστον εφτά χρόννια προϋπηρεσία και μέσα στις προθέ¬ 
σεις μας είναι αμέσως μόλις φτάσουν τα κεφάλαια να αυ¬ 
ξήσουμε το προσωπικό σε εξήντα άτομα. Αυτό βέβαια θα 
μας πάρει τουλάχιστον δύο μήνες γιά να πραγματοποιηθεί. 
Τότε θα χωριστούν σε δύο ομάδες. Η μία θα αναλάβει την 
υποστήριξη της παρούσης τεχνολογίας όπως επίσης και 
δημιουργίας παραγώγων της (ΑΘΑ τσιπ κτλ.). Θα παρα- 
χθεί,για παράδειγμα, το 1200 ΘΘ άιϊνθ όπως και η “επέκτα¬ 
ση” του ΘΘ 32. Υπολογίζουμε να κυκλοφορήσουν τον Μάρ¬ 
τιο ταυτόχρονα μιάς και ο σχεδιασμός τους έχει ήδη ολο¬ 
κληρωθεί. Ενώ προώθώ και νέα πράγματα γιά το κοντινό 
μέλλον. Οσο γιά το ΑΑΑ θα σου πω ότι είμαστε έτοιμοι γ:ε 
να το “βγάλουμε” όμως δυστυχώς δεν υπάρχει τώρα κανέ¬ 
να λειτουργικό σύστημα πού να το “δέχεται” και γιά να κα¬ 
τασκευάσουμε νέο χρειαζώμαστε 18 μήνες. Σε 18 μήνες ό¬ 
μως θα έχει ξεκινήσει η έρευνα στην “ΡϊβΚ ΙβοΙΓ γεγονός 
που μας οδηγεί στην δεύτερη ομάδα. Σκοπός μας είναι να 
φτιάξουμε με βάση μία κονσόλα παιχνιδιών 64 όίΐ με ενα 4 
ερθβά Θϋ άίεΙ<. Επίσης ενα ΡΟ και τέλος έναν πρότυπο 
σταθμό εργασίας. Γιά να σου δώσω τώρα την εικόνα του τι 
θα διμιουργήσουμε σου λέω ότι στο πιό ισχυρό μηχάνημα 
που θα υπάρχει στην αγορά και είναι το υΐΐτα 64 της 
ΝίηΙθηάο το δικό μας θα σταθεί δίπλα του με το πλεονέκτη¬ 
μα της εικοσαπλάσιαςϋ ισχύος που θα έχει από αυτό.Σκο- 
πεύουμε επίσης να υποστηρίξουμε πολύ δυνατά την ανά¬ 
πτυξη του εοίίνναΓθ όχι μόνο γιατί έτσι βοηθείται παράλλη¬ 
λα και το Ιΐ3Γάνν3Γθ αλλά και επειδή πιστεύουμε ότι είναι 
και βιώσιμη και επικερδής λύση. Ετσι θα δημιουργήσουμε 
παράλληλη εργασία στην παλιά και νέα τεχνολογία μοιρά- 
ζωντας φυσικά και τα χρήματα αναλογικά με απώτερο σκο¬ 
πό να μετατρέψουμε την παραγωγή σε νέες ιδέες και πλατ¬ 
φόρμες. Νομίζω ότι η τακτική των εταιρειών να επενδύουν 
στα “σίγουρα” δεν είναι η αρμόζουσα. Εμείς αντίθετα ρι¬ 
σκάρουμε!! 

ΕΧΕΤΕ ΚΑΤΗΓΟΡΗΘΕΙ ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΛΛΕΙΨΗ ΣΥΜΒΑΤΟ¬ 
ΤΗΤΑΣ ΤΩΝ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΩΝ ΣΑΣ ΑΠΟ ΜΟΝΤΕΛΟ ΣΕ 
ΜΟΝΤΕΛΟ ΣΕ ΑΝΤΙΘΕΣΗ ΜΕ ΤΑ ΡΟ. 

Ναι, τα ΡΟ έχουν πολλούς περιορισμούς. Δεν αρκεί μόνο 
να αλλάξεις τον επεξεργαστή στα πλαίσια της αναβάθμι¬ 
σής ενός ΡΟ. Χρειάζεται να αλλάξεις επίσης πολλά πράγ¬ 
ματα όπως για παράδειγμα κάρτα γραφικών, ήχου κλπ. Κά¬ 
θε τεχνολογικό προϊόν έχει διάρκεια ζωής πέντε χρόνια. Η 
τεχνολογία εξελίσεται ραγδαία. 

ΠΟΥ ΒΡΙΣΚΕΤΑΙ Η ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑΣ ΣΑΣ ΜΕ ΤΙΣ ΕΤΑΙΡΕΙΕΣ 
δΟΡΤννΑΗΕ; ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΜΑΣ ΑΝΑΦΕΡΕΤΕ ΚΑΠΟΙΑ 
ΟΝΟΜΑΤΑ ΕΤΑΙΡΕΙΩΝ ΠΟΥ ΔΟΥΛΕΥΟΥΝ ΓΙΑ ΝΕΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ ΑΣ ΠΟΥΜΕ ΣΤΗΝ Α32; 

Αυτό πού εγώ θα σας πω είναι ότι μας υποστηρίζουν πολύ 
δυνατά οι εκδότες ίσως όσο ποτέ στο παρελθόν. Η λίστα 
με τα νέα παιχνίδια που παράγονται είναι ιδιαίτερα εντυπω¬ 
σιακή. Αλλωστε το γεγονός οτι είναι μεγάλος ο αριθμός 
των εταιρειών πού θα εκθέσουν τα προϊόντα τους στο 
ΑΜΙΘΑ 3ΗΟ\/ν τον Δεκέμβρη υπογραμμίζει την υποστήριξη 
τους. 
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Όϋγενα έρχονται και το ΙΙ5ΕΗ δεν θα μπορούσε να αφήσει τους φίλους 
χωρίς κάποια δώρα. Ευχαριστούμε Θερμά τα καταστήματα ΤΕΙΕΘΙΛΙΒ 
ΑΘΗΝΑ: Θησέως 60 Καλλιθέα, τηλ. 9574371-2, ΒΟΛΟΣ: Καρτάλη 100 & Αλε¬ 
ξάνδρας, τηλ. 0421-35449, ΚΑΛΑΜΑΤΑ: Παναγιώτη Καίσαρη 4 - έναντι Ζου¬ 
μπουλιού - Τηλ: 0721-94479) για την γενναιόδωρη προσφορά τους. 
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ΤΟΥ Κ.ΤΣΑΟΥΣΗ 


ΟΗΙΡ και ΡΑδΤ ΗΑΜ — Η αρχιτεκτονική της Αίτιοί! απαιτεί η μνήμη 
να χωρίζεται σε δύο κομμάτια, την ΟΗΙΡ και την ΡΑδΤ μνήμη. Η 
Αηπί 93 εκτός από τον κύριο μικρο-επεξεργαστή διαθέτει και αρκε¬ 
τούς ακόμα ειδικής χρήσης (όπως αναλύσεων οθόνης, ήχο'ύ, επιτά¬ 
χυνσης γραφικών, κλπ). Αυτοί οι εξειδικευμένοι μικροεπεξεργαατές 
μπορούν να χρησιμοποιούν μόνο την ΟΗΙΡ μνήμη. Βάση αυτής της 
λογικής, η μνήμη που έχετε για αποθήκευση ήχων, εικόνων, μουσι¬ 
κής, και 3 ηίΓΠ 3 ΐίοπ περιορίζεται από την μνήμη ΟΗΙΡ. Ο κύριος μικρο- 
επεξεργαστής μπορεί να χρησιμοποιεί και τα δύο κομμάτια για την α¬ 
ποθήκευση προγραμμάτων και δεδομένων τα οποία δεν πρόκειται να 
χρησιμοποιηθούν από τους υπόλοιπους μικρο-επεξεργαστές (βάσεις 
δεδομένων, λογιστικά φύλλα, κλπ). Μια επίσης σημαντική διαφορά, 
είναι ότι η ΡΑδΤ μνήμη είναι δύο περίπου φορές πιο γρήγορη από 
την ΟΗΙΡ (με σημείο αναφοράς τον κύριο μικρο-επεξεργαστή πάντα). 
Αυτό σημαίνει, ότι αν έχετε, για παράδειγμα, μια Α1200 χωρίς ΡΑδΤ 
μνήμη, τότε προσθέτοντας έστω και λίγη θα διπλασιάσετε την ταχύ¬ 
τητα του υπολογιστή (προσοχή: και η ΡΟΜΟΙΑ μνήμη είναι ΡΑδΤ, αλ¬ 
λά είναι 16 όίί, όχι 32 πράγμα που δεν θα βελτιώσει την ταχύτητα). 
ΟΟδ (ΟΙά ΟΗίρ δβί), Ε08 (ΕηΗθΠΟθίΙ ΟΗΙρ 8 βΙ) και ΑΟΑ 
(Αηϋβηοοά ΟτβρΙιίοβ Αιτβγ) — Αυτά τα τρία ακρόνυμα χρησιμοποι¬ 
ούνται για να περιγράφουν τις εκδόσεις των συνεπεξεργαστών ειδι¬ 
κής χρήσης (γραφικών, ήχου, κλπ) που διαθέτει η Αππί 93 . Τα ΟΟδ και 
ΕΟδ είνα ι παρόμοια με βασική διαφορά ότι τα ΟΟδ επιτρέπουν μόνο 
512ΚΒ μνήμης ΟΗΙΡ ενώ τα ΕΟδ 1ΜΒ στα τότε παλιά μοντέλα 
(Α500, Α500+, Α2000) και 2ΜΒ στα νεότερα (Α600, Α3000). Επίσης, 
με τα ΕΟδ εμφανίστηκαν στην Αιτι^β οι αναλύσεις νΟΑ, δηλαδή α¬ 
ναλύσεις οθόνης που δεν τρέμουν αλλά απαιτούν την χρήση ενός 
νΟΑ ή ΜίΙίΤΙδΥΝΟ ΓΠοηίίοΓ. 

Τα ΑΟΑ είναι ουσιαστικά η μεγάλη βελτίωση, Η μνήμη ΟΗΙΡ σταθερο¬ 
ποιήθηκε στα 2ΜΒ για όλα τα μοντέλα, η παλέτα από 4096 χρώματα 
έγινε 16 εκατομμύρια, τα χρώματα που μπορούν να απεικονιστούν 
ταυτόχρονα σε κάποια ανάλυση αυξήθηκαν από 4,16,32,64 (ανάλο¬ 
γα με την ανάλυση) σε 256 για όλες τις αναλύσεις, το ΗΑΜ από 4096 
χρώματα έγινε 256000 ως 720000 (περισσότερα όσο ανεβαίνουν οι 
αναλύσεις) και μπορεί πλέον το ΗΑΜ να εμφανιστεί σε οποιαδήποτε 
ανάλυση ακόμα και στην 1440x560, όλες σχεδόν οι αναλύσεις μπο¬ 
ρούν να εμφανιστούν σε νΟΑ ιτιοηίΙοΓε (χωρίς τρέμουλο) και τέλος οι 
αναλύσεις νΟΑ επιβαρύνουν το ίδιο την ταχύτητα του μηχανήματος 
με τις απλές αναλύσεις. Επίσης όλοι οι επεξεργαστές είναι πολύ πιο 
γρήγοροι, για παράδειγμα, μια Α1200 με ανάλυση 640x512 στα 256 
χρώματα είναι πολύ πιο γρήγορη από μια Α3000 με ανάλυση 640x512 
στα 16 χρώματα (πιο γρήγορη μόνο στα γραφικά βέβαια). 

ΡΑΙ, ΝΤδΟ, νΟΑ — Η μεγάλη καινοτομία της Απιί 93 ήταν πάντα ότι 
μπορούσε να αλλάξει τον συγχρονισμό του σήματος νίάθο με το ο¬ 
ποίο επικοινωνεί με την οθόνη της. Αυτό που μας ενδιαφέρει στην 
Ελλάδα για σωστή εγγραφή του σήματος σε κάποιο νίάβο είναι το 
ΡΑΙ. Το ΝΤδΟ είναι για την Αμερική ενώ το ν<3Α είναι μόνο για οθό¬ 
νες υψηλής ευκρίνιας και χρησιμοποιείται μόνο από υπολογιστές. Για 
όσους ενοχλούνται από το τρέμουλο των αυξημένων αναλύσεων 
ΡΑί, τους λέμε ότι ΕΤΣΙ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΕΙΝΑΙ ΓΙΑ ΣΩΣΤΗ ΕΓΓΡΑΦΗ 
ΣΕ νΐϋΕΟ, ΜΕ ΤΡΕΜΟΥΛΟΙ Μια αυξημένη ανάλυση σημαίνει ότι μία 
εικόνα γράφεται στην οθόνη σε δύο φάσεις, μία για τις μονές γραμ¬ 
μές κ αι μια για τις ζυγές. Επειδή τώρα αυτές οι δύο εγγραφές γίνο¬ 
νται με αρκετή χρονική καθυστέρηση (η οποία καθορίζεται από τη συ¬ 
χνότητα του ηλεκτρικού δικτύου (50Ηζ στην Ευρώπη) το ανθρώπινο 


μάτι συντονίζεται και βλέπει την εικόνα να τρέμει. 

Για να το διαπιστώσετε, ανοίξτε μια εικόνα ΝΤδΟ αυξημένη. Η συ¬ 
χνότητα γίνεται αυτόματα 60Ηζ, η κάθετη ανάλυση μικραίνει ελα¬ 
φρώς, ·,τρέμει σημαντικά λιγότερο, αλλά αν το γράψετε στο νίάθο 
σας, θα πάρετε σκουπίδια! 

Ι_ΟΠΕδ, ΗΙΗΕδ, δυΡΕΡΗΙΡΕδ (χαμηλή, υψηλή, πολύ υψηλή) — 

Αυτά είναι τρία διαφορετικά ονόματα για τις τρεις διαφορετικές ανα¬ 
λύσεις στην οριζόντια διάσταση. ίΟΒΕδ σημαίνει 320 ρίχβίε, ΗΙΡΕδ 
640 ρίχβίε, δυΡΕΡΗΙΡΕδ 1280 ρίχβίε. 

Για μοντέλα που δεν έχουν ΑΟΑ συνεπεξεργαστές, όσο μεγαλώνει 
η οριζόντια ανάλυση λιγοστεύουν τα διαθέσιμα χρώματα. Ετσι, η 
ΙΟΒΕδ ανάλυση δίνει 32 χρώματα, η ΗΙΡΕδ 16, η δυΡΕΡΗΙΡΕδ 4. 
Μοντέλα με ΑΟΑ συνεπεξεργαστές μπορούν να έχουν 256 χρώματα 
ή και ΗΑΜ/ΗΑΜ 8 σε όλες τις αναλύσεις. 

ΙΝΤΕΡίΑΟΕΟ, ΝΟΝ ΙΝΤΕΡίΑΟΕϋ (αυξημένη, μη αυξημένη) — 
Αυτά τα ονόματα χρησιμοποιούνται για να περιγράφουν δύο διαφο¬ 
ρετικά πράγματα. Το ένα είναι η ανάλυση στην κάθετη διάσταση που 
είναι 256 για ΡΑί μη αυξημένη και 512 για ΡΑί αυξημένη. Το άλλο εί¬ 
ναι μια μέθοδος εγγραφής της εικόνας στο καθοδικό σωλήνα της τη¬ 
λεόρασης (δείτε ΡΑί, ΝΤδΟ, νΟΑ). Σημειώστε ότι μια εικόνα με ανά¬ 
λυση 256 κάθετα μπορεί να είναι αυξημένη (δηλαδή να τρέμει) και α¬ 
παιτείται να είναι έτσι αν το σήμα πρόκειται να έγγραφέ! από κάποιο 
νίάβο. 

ΗΑΜ, ΗΑΜ 8 (ΗοΙιΙ ΑπεΙ ΜοάΙίγ) — Η μοναδική λύση για να χρησιμο¬ 
ποιήσετε χιλιάδες χρώματα στις εικόνες σας, είναι η τεχνική ΗΑΜ. 
Το ΗΑΜ εμφανίζει 4096 χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη, ενώ το 
ΗΑΜ 8 από 256000 ως και 720000 επιλεγμένα από 16 εκατομύρια. 
Επίσης το ΗΑΜ 8 μπορεί να εφαρμοστεί σε οποιαδήποτε ανάλυση και 
δίνει περισσότερα χρώματα όσο οι αναλύσεις μεγαλώνουν, ενώ το α¬ 
πλό ΗΑΜ μπορεί να εφαρμοστεί μόνο στις χαμηλές αναλύσεις (320 
ρίχθΙε οριζόντια) και ο αριθμός των χρωμάτων του είναι σταθερός. 
Βέβαια το ΗΑΜ 8 απαιτεί την ύπαρξη των ΑΟΑ συνεπεξεργαστών. 

Στις τεχνικές ΗΑΜ το χρώμα του κάθε ρίχβΙ περιορίζεται και διαμορ¬ 
φώνεται από τα χρώματα των γειτονικών του. Αυτό μπορεί να ακού- 
γεται περιοριστικό, αλλά στην πράξη προσφέρει μια έξυπνη λειτουρ¬ 
γία που έχει χαρακτηριστεί από πολλούς σαν “φυσική χρωματική εξο¬ 
μάλυνση.” Χρησιμοποιούμε αυτές τις τεχνικές σε περιπτώσεις που το 
αντικείμενο της εργασίας μας έχει να κάνει με ψηφιοποιημένες φω¬ 
τογραφίες ή εικόνες νίάβο. Σημειώστε ότι το ΗΑΜ 8 τόσο λόγο της 
ποσότητας των χρωμάτων που επιτρέπει να εμφανιστούν ταυτόχρο¬ 
να, όσο και των αναλύσεων στις οποίες μπορεί να εφαρμοστεί, δίνει 
εξαίρετη ποιότητα εικόνας η οποία μπορεί να συγκριθεί επιτυχώς με 
αναλύσεις πραγματικού χρώματος (16 εκατομύρια χρώματα ταυτό¬ 
χρονα στην οθόνη), κι αυτό γιατί στην πράξη ακόμα και η πιο τέλεια 
εικόνα υπολογιστή χρησιμοποιεί περίπου 2 με 3 χιλιάδες χρώματα ε¬ 
πιλεγμένα από 16 εκατομύρια. 

ΕΗΒ (ΕχίΓβ ΗβΚ ΒΗ 9 Ι 1 Ι) — Μια επίσης έξυπνη τεχνική είναι αυτή 
που μας επιτρέπει να διπλασιάσουμε την ποσότητα των χρωμάτων 
που μπορούν να εμφανιστούν ταυτόχρονα στην οθόνη με τον περιο¬ 
ρισμό ότι τα μισά από τα χρώματα θα είναι οι σκούρες αποχρώσεις 
των άλλων μισών. Η τεχνική αυτή χρησιμοποιείται συνήθως για να 
αυξήσει τα χρώματα των χαμηλών αναλύσεων από 32 σε 64 (ΟΟδ, 
ΕΟδ). Σε μηχανές με ΑΟΑ συνεπεξεργαστές το ΕΗΒ δεν έχει πρα¬ 
κτικά καμία χρήση. 

0νβΓ803π — Η Αγπι 93 έχει την δυνατότητα να "ανοίξει” την οθόνη 
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της οριζόντια και κάθετα έτσι ώστε να επεκτείνεται και εκτός της ο¬ 
ρατής περιοχής της οθόνης ή της τηλεόρασης. Αυτή η τεχνική ονο¬ 
μάζεται ΟνβΓεοαπ ή εκτεταμένη σάρωση. 

Χρησιμοποιούμε αυτή την τεχνική αν θέλουμε διάφορα αντικείμενα 
να "μπουν” μέσα στην οθόνη και όχι να εμφανιστούν σε κάποιο ση¬ 
μείο ως δια μαγείας. Το ονβΓδοβπ μπορεί να πάρει διάφορες τιμές έ¬ 
τσι ώστε να καλύψει διάφορες ανάγκες. Σημειώστε ότι τουλάχιστον 
για τα μοντέλα με 003 ή Ε03 συνεπεξεργαστές, η εκτεταμένη σά¬ 
ρωση προκαλεί μια μείωση στην ταχύτητα των συνεπεξεργαστών ι¬ 
δίως αν πιν χρησιμοποιήσουμε σπς μέγιστες τιμές της. 

Πως να επιλέξετε την ανάλυση Ύης οθόνης — Υπάρχουν αρχικά 
δύο σταθερές. Πρώτη η μέθοδος ΡΑΙ. Δεύτερη η μέθοδος 
ΙΝΤΕΒίΑΟΕΘ (ο όρος ΙΝΤΕΗΙΑΟΕΟ χρησιμοποιείται εδώ για να πε¬ 
ριγράφει ότι πρέπει η οθόνη σας να τρέμει ακόμη κι αν η κάθετη ανά¬ 
λυση είναι 25 6 ρίχβίε. Μπορείτε να ενεργοποιήσετε αυτήν την λει¬ 
τουργία από τις επιλογές του 8θ3ΐ3). 

Οι παράμετροι τώρα περιορίστηκαν στους εξής: Οριζόντια και κάθετη 
ανάλυση, ποσότητα χρωμάτων. 

Αν ο υπολογιστής σας δεν έχει ΑΟΑ συνεπεξεργαστές και πρέπει να 
εμφανίσετε εικόνες με όσο το δυνατόν πιο πολλά χρώματά'(φωτο- 
γραφίες για παράδειγμα) τότε περιορίζεστε σε χαμηλή οριζόντια- 
νάλυση (320 ρίχβίε) ΗΑΜ. Σ’ αυτή τη περίπτωση, προσπαθείστε 
χρησιμοποιείτε αυξημένη κάθετη ανάλυση (512 ρίχβίε) ώστε να αντι¬ 
σταθμιστεί λίγο ο μικρός αριθμός ρίχβίε της οριζόντιας διάστασης. 

Για όλες τις άλλες περιπτώσεις ή αν ο υπολογιστής σας είναι ΑΟΑ υ¬ 
πάρχουν οι εξής παρατηρήσεις: 

α. Προσπαθείστε να χρησιμοποιείτε όσο το δυνατόν μεγαλύτερη α¬ 
νάλυση οριζόντια και κάθετα. Η Αππιηβ παρέχει αξιόλογες αναλύσεις 
και σε μερικές περιπτώσεις μοναδικές για τον κόσμο του νίάβο. Σας 
προτείνουμε να χρησιμοποιείτε πάντα, ή όσο το δυνατόν πιο πολύ, 
ΗΙΗΕ5 ΙΝΤΕΠίΑΟΕΟ (640x512) με πλήρες ονβΓδοβπ (723x546). Η α¬ 
νάλυση αυτή δίνει πολύ καλή ευκρίνια, αντάξια των επαγγελματικών 
συστημάτων που βλέπουμε συχνά στη τηλεόραση. Θεωρείστε ότι αυ¬ 
τή η ανάλυση είναι η ελάχιστη που μπορεί να χρησιμοποιηθεί για ε¬ 
παγγελματική χρήση. 

β. Επιλέξτε με σύνεση τον αριθμό των χρωμάτων. Σε όλους μας αρέ¬ 
σει να βλέπουμε χιλιάδες χρώματα στην οθόνη, αυτό όμως σίγουρα 
θα το πληρώσουμε σε ταχύτητα. Γ ια τις περισσότερες των περιπτώ¬ 
σεων 16 ή 32 χρώματα είναι αρκετά και με μια σωστή επιλογή του ς 
και με χρήση μεθόδων εξομείωσης χρωμάτων (άΦιβππξ)) μπορούμε 
να πετύχουμε εκπληκτικά αποτελέσματα, 
γ. Αν δεν έχετε πραγματικά ανάγκη το ΗΑΜ/ΗΑΜ8 μην το χρησιμο¬ 
ποιήσετε. Οι τεχνικές ΗΑΜ απαιτούν ιδιαίτερους υπολογισμούς για 
να γραφτεί κάτι στην οθόνη. Αν δεν έχετε κάποιο γρήγορο μοντέλο 
(68030/040) αποφύγετε την χρήση του ΗΑΜ. Ακόμα και τα μικρά ΑΟΑ 
μοντέλα μπορούν να χρησιμοποιήσουν 256 χρώματα σε όλες τις α¬ 
ναλύσεις που σίγουρα θα καλύψουν τον όγκο των αναγκών σας. 
Εικόνες (ΡΙεΙυΓββ) — Με τον όρο εικόνες εννούμε εδώ πλήρων δια¬ 
στάσεων οθόνες οι οποίες χρησιμοποιούνται σαν φόντο. 

Το 5θ3ΐ3 χρησιμοποιεί τα χαρακτηριστικά μιας εικόνας για να καθορί¬ 
σει την ανάλυση της οθόνης, πράγμα που σημαίνει ότι τα χαρακτηρι¬ 
στικά της δημιουργίας μας πρέπει να είναι καθορισμένα πολύ πριν 
φτάσουμε στο στάδιο της σύνδεσης των διαφόρων τμημάτων στο 
5θ3ί3. 

Μεγάλη προσοχή πρέπει να δοθεί στα χρώματα αλλά και το θέμα του 
φόντου, τα οποία δεν πρέπει να αποσπούν την προσοχή του χρή¬ 
στη/θεατή. Είναι καλύτερο να χρησιμοποιούμε κάποια αφηρημένα θέ¬ 
ματα με απαλά χρώματα ή κάποια επαναλαμβανόμενα σχήματα που 
θα δώσουν την αίσθηση ταπετσαρίας, χαρτιού, μαρμάρου κ.λπ. 

Γ ια την κατασκευή της εικόνας μπορούν να χρησιμοποιηθούν διάφο¬ 
ρα προγράμματα με καλύτερα τα ΒπΙΙίβηοβ 2.0, ΟβΙυχβΡβίπΐ 4.6, 
ΡβΓεοηβΙΡβίηί 6.0 αλλά και διάφορα εξειδικευμένα όπως το ΡωΡίΙΙε 
το οποίο ειδικεύεται στην κατασκευή φόντων ή το ΑιΤΘβρβΓΐππβηΙ 2.5 
το οποίο μπορεί να εφαρμόσει καταπληκτικά εφφέ σε εικόνες με 
σκοπό την δημιουργία φόντων (όπως για παράδειγμα την απόδοση 
μιας εικόνας σε μορφή ανάγλυφου μάρμαρου). 

Η τυποποιημένη μέθοδος αποθήκευσης εικόνων για την Αιπί93 είναι 
τα αρχεία ΙΡΡ (ΙηίβΓοΙιβηςβ Ρίίβ Ροππβί) τύπου ΙΙΒΜ τα οποία θα σας 
επιτρέψουν να χρησιμοποιήσετε αυτές τις εικόνες σε οποιοδήποτε 
πρόγραμμα της Αιτιίθβ. Τα αρχεία αυτά περιέχουν πληροφορίες για 
όλα τα χαρακτηριστικά μιας εικόνας από την ανάλυση της οθόνης 
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μέχρι τα επιλεγμένα χρώματα. Επίσης με τη χρήση διαφόρων προ- 
ραμμάτων μετατροπής εικόνων (όπως το ΗβππΙβόΡΙυδ αλλά και το 
ΑΓίΟβρβΓίπιβηΙ) μπορείτε να μετατρέψετε εικόνες από και προς άλ¬ 
λους τύπους αποθήκευσης εικόνων που υπάρχουν στους διάφορους 
τύπους υπολογιστών. 

ΡβΙβΚβ — Είναι πιθανό σε μερικές περιπτώσεις να θέλετε να μετα¬ 
φέρετε τις χρωματικές επιλογές μιας εικόνας σε κάποια άλλη. Γ Γ αυ¬ 
τό το σκοπό υπάρχουν τα αρχεία ΡβΙβΚβ. Και αυτά τα αρχεία είναι 
της μορφής ΙΡΡ, δεν περιέχουν όμως πληροφορίες ανάλυσης οθό¬ 
νης. 

Βπιείι — Οι βούρτσες είναι κομμάτια μιας εικόνας (ή ακόμα και ολό¬ 
κληρες εικόνες) οι οποίες όμως συγκαταλέγονται στα κινητά μεσί¬ 
του 8θ3ί3. Με άλλα λόγια μια βούρτσα ή μια εικόνα η οποία επιλέγε¬ 
ται σαν βούρτσα, μπορεί να έχει κίνηση ή εφφέ παρουσίασης και να 
αναμειχθεί με κείμενό ή άλλες βούρτσες. 

Οι βούρτσες μπορούν να έχουν ένα δικό τους σετ χρωμάτων, τελεί¬ 
ως διαφορετικό από αυτό του φόντου. Αυτό μπορεί να μπορεί να δη¬ 
μιουργήσει (%χυση σε μερικές περιπτώσεις μιας και η κάθε ανάλυση 
έχει περιορισμένο αριθμό χρωμάτων. Γ ια να λύσει το πρόβλημα, το 
5 θ3ί3 μίτορεί να αναλύσει όλες τις εικόνες για τις χρωματικές τους ι- 
διάιΐερότητες και να δημιουργήσει μια νέα παλέττα χρωμάτων η ο- 
” ία να ικανοποιεί όλες τις εικόνες/βούρτσες αλλά και το φόντο. 
Απίιτΐ3ΐΙοη — είναι μια ακολουθία από εικόνες οι οποίες όταν προ¬ 
βληθούν η μια μετά την άλλη δίνουν την αίσθηση της κίνησης. Ενα α¬ 
πό τα μεγάλα πλεονεκτήματα του δθ3ΐ3 είναι ότι μπορεί να αναπαρα- 
γάγει 3πίππ3ίίοη5 σε πολύ υψηλές ταχύτητες και με την επιλογή μάλι¬ 
στα, της κατευθείαν αναπαραγωγής από τον σκληρό δίσκο (χωρίς να 
χρειαστεί να φορτώσετε όλο το 3ηίΓΠ3ΐίοπ στην μνήμη). 

Το 8θ3ΐ3 μπορεί να χερστεί βηίππβίίοηε με δύο τρόπους. Ο πρώτος 
είναι στην θέση του φόντου πράγμα που σημαίνει ότι η συγκεκριμένη 
κάρτα δεν θα μπορεί να δεχτεί πάνω της ούτε κείμενο αλλά ούτε και 
βούρτσες, και ο δεύτερος στην θέση μιας βούρτσας (βπιππόΓυείι), που 
σημαίνει ότι το βηίιτιβίίοη θα μπορεί να αναμειχθεί με κείμενο, στατι¬ 
κές εικόνες και εφφέ πραγματικού χρόνου. 

Μπορείτε να κατασκευάσετε βηίηιβίίοηε από δεκάδες προγράμματα, 
μεταξύ των οποίων τα Βπίίίβποβ 2.0 και ΟβΙυχβΡβίπί 4.6, όπως μπο¬ 
ρείτε επίσης να χρησιμοποιήσετε κάποια προγράμματα που ειδικεύο¬ 
νται σε νίάβο εφφέ για την κατασκευή βπίσιβίίοηε όπως το ΑάθΓ30β 
(από εδώ μπορείτε για παράδειγμα να δώσετε την κίνηση μιας σημαί¬ 
ας σε οποιαδήποτε εικόνα αλλά και εκατοντάδες άλλα εφφέ). Μια 
τρίτη επιλογή είναι να χρησιμοποιήσετε προγράμματα εξομείωσης 
πραγματικού κόσμου, τα γνωστά σε όλους μας Ιιπβςίηβ και Πβ3ΐ3ϋ, 
από τα οποία μπορείτε να κατασκευάσετε φουτουριστικά βηίιπβίίοηε 
όπως αυτά που συνηθίζονται καθημερινά στα Ελληνικά κανάλια τηλε¬ 
όρασης. 

Τα βηίηπβΐίοηε αποθηκεύονται και αυτά σε αρχεία ΙΡΡ τύπου ΑΝΙΜ. Το 
80313 περιέχει έναν επεξεργαστή βπίπιβίίοηε, το Αηιηπίβό, από το ο¬ 
ποίο μπορείτε να “σπάσετε” ένα βηίηπβΐίοη σε εικόνες και να το ξανα- 
ενώσετε αργότερα, ή απλά να αλλάξετε τις παραμέτρους και τα χα¬ 
ρακτηριστικά του. 

Ήχοι (δουπάε) — Το δοβίβ υποστηρίζει ήχους σε αρχεία ΙΡΡ τύπου 
83νχ. Αν και υπάρχουν μεγάλες βιβλιοθήκες ρυόίίο άοππαίπ με έτοι¬ 
μους ήχους για κάθε σχεδόν ανάγκη, μπορείτε να ψηφιοποιήσετε 
τους δικούς σας με έναν απλό εβιτιρίβτ και κάποιο πρόγραμμα επε¬ 
ξεργασίας ήχου, όπως το Αυάίο Μβείβτ IV, ΤβοΙιηο δουηά Τυτδο 2 και 
δεκάδες άλλων. Επίσης, μπορείτε να δημιουργήσετε εφφέ πάνω 
στους ήχους σας έτσι ώστε ακόμα και οι ήχοι να είναι μέσα στο σενά¬ 
ριο της δουλειάς σας. 

Μουσική (Μυεΐο ΜοάυΙβε) — Τα ππυείο ΓΤίοάυίβε είναι κομμάτια μουσικής 
που αποτελούνται από ψηφιοποιημένους ήχους και νότες. Το πρότυπο 
πρόγραμμα δημιουργίας αυτών των κομαπών είναι το ΡτοΤτβοΚβΓ, ένα 
ρυόίίο άοΓΠ3Γ πρόγραμμα, το οποίο μπορείτε να βρείτε εύκολα σε εκατο¬ 
ντάδες παραλογές. Μπορείτε επίσης να βρείτε χιλιάδες κομμάτια μουσι¬ 
κής, μέχρι και τα τελευταία ίιίίε σε διασκευή, ιδιαίτερα αξιόλογης ποιότητας 
(αμφιβάλλω αν θα υπάρξει κάποιος που θα καταλάβει ότι πρόκειται για μου¬ 
σική από υπολογιστή), με τα οποία μπορείτε να πλαισιώσετε τη δουλειά 
σας και να της δώσετε μια καταπληκτική αίσθηση ζωντάνιας. Επίσης, αν έ¬ 
χετε κάποια μουσική φλέβα, μπορείτε να συνθέσετε μουσική με τη χρήση 
των παραπάνω προγραμμάτων .Από την ΑΟ 3οΗννατβ ΕηηΙηβστΙημ 
και τον Τσαούση Κώστα. 

Δημιουργούς του Ελληνικού ΐνοτΙώβική. 
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όλις άκουσα τον τίτλο 
μου ήρθε κατ’ευθείαν 
στο μυαλό ένα απομα¬ 
κρυσμένο φυλάκιο τέρμα 
θεού... Δεν έπεσα και πο¬ 
λύ έξω φυσικά αφού το 
παιχνίδι εξελίσσεται αρ¬ 
κετά ΜΑΚΡΥΑ. Ολα ξεκινάνε στο 
διάστημα εν έτος χχχχ ΑΟ. Η ιστο¬ 
ρία γνωστή δυστυχώς) ο πλανήτης 
Γη δεν τα πάει και τόσο καλά με α· 
ποτέλεσμαο άνθρωπος να αρχίζει 
να ψάχνει για μια καινούργια κατοι¬ 
κία με περισσότερα τβεουτοββ. Ετσι 
λοιπόν μια όμαδα εκπαιδευμένων 
ανθρώπων μαζεύουν τα μπογαλάκια 
τους, μπαίνουν σε ένα διαστημό¬ 
πλοιο και την κάνουν προς το άγνω- 


ουτροδτ 


486/66 ΡΧ2- 8ΜΒ ΜΕΜΟΗΥ - 
δουηά ΒΙββΙβί 16 ΒΑ3Ι0 
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στο με βάρκα την ελπίδα! 
(χμμ κάπου το έχω ξανα· 
κούσει αυτό). Δυστυχώς 
το “έργο το έχουμε ξανα- 
δεί”. Το γνωστό σενάριο 
με τους γήινους που την 
κοπανάνε στο άγνωστο 
για κάτι καλύτερο αφού η 
κακομοίρα η Γη έχει ννα 
ακόμη μια φορά τα μου 
ρα της τα χάλια. Εκτος ό¬ 
μως αυτής της μικρής λε 
πτομέρειας που είναι στα 
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Ξεκινώντας το παιχνίδι θα πρέπει να 
διαλέξετε κάποια ηλιακά σύστημα· 
τα που θα παίξουν σημαντικό ρόλο 
στην διάρκεια τουπαιχηβιού, όπως 
το Α,Β του Κενταύρου στα οποία θα 
πρέπει νααναπτύξετε κάποιους δια¬ 
στημικούς σταθμούς και να τους 
δώσετε ζωή. Κάτι που σίγουρα θα 
σας σπάσει τα νεύρα είναι τα 
ΑΠΕΙΡΑ στην κυριολεξία μενού του 
παιχνιδιού τα οποία ακόμα και στις 
πρώτες επιλογές θα σας κάνουν να 
χαθείτε τόσο πολύ που είμαι σίγου¬ 
ρη ότι θα σκεφτείτε πολλές μα πολ¬ 
λές φορές να κάνετε ΟυΚ μέσα στα 
πρώτα 5 λεπτά παιχνιδιού. 

Τα υλικά, τα ΐΌβουισοβ, οι πλανή¬ 
τες, τα ηλιακά συστήματα και όλες 
αυτές οι λεπτομέρειες και οι ακρί¬ 
βειες που αρχίζουν να εμφανίζονται 
σιγά σιγά στο παιχνίδι δημιουργούν 
αρκετή ένταση και εκνευρισμό. 

Αν όμως είστε δυνατόςχαρακτήρας 
και επίμονος (..είστε!) θα δείτε ότι 
το παιχνίδι καιτο ΙηΙβΓίαεβ του σιγά 
σιγβθα εξοικειωθεί με εσάς και όλα 
θαείναι πολύ πιο εύκολα. 

Οπως θα δείτε και μόνοι σας όταν 
θαέχετε πλέον δημιουργήσει κάπου 
μια βάση και αρχίσετε να παράγε- 


·· ·'/'/'* 


“κατά ας πούμε” του παιχνιδιού 
μπορώ να πω ότι δεν βρήκα και πολ¬ 


λά όλλα“·”. Από ένα σημείο και πέρα 
το παιχνίδι αποκτά μια καταπληκτι¬ 
κή ροή με ένα σενάριο που αρχίζει 
σιγά σιγά να καθηλώνει τον χρήστη 
αφού όπως θα δείτε και εσείς διά¬ 
φορα περίεργα θα γίνονται όσο πε¬ 
ρισσότερο παίζετε. 










μα τρέχει αποκλειστικά 
και μόνο μέσα από 
«νΐηέονη με αποτέλεσμα 
να αφήνει εσάς να διαλέξε¬ 
τε την ανάλυση που σας 
ταιριάζει περισσότερο. Το 
τέστ έγινε σε ανάλυση 
800X600X16.7Μ ΟοΙογ και 
μπορούμε να πούμε ότι το 
αποτέλεσμα ήταν τρομερά 
ικανοποιητικό. Να προ¬ 
σθέσουμε ακόμα ότι μεγά¬ 
λη εντύπωση έκανε και το 
δέσιμο των 2ά με τα 3ύ 
ηι-βρΗΙοβ. Παραδέχομαι ό¬ 
τι η δίβηβ έκανε ακόμα μια 
επιτυχημένη προσπάθεια 
στο χώρο των βρβοβ 
οΐΓβΙβηΙο ββπιο ύστερα α¬ 
πό ένα τρομερο ΑΙΙβη 
Ιβρβογ. 

ΗΧΟΣ 


Εδώ τα πράγματα αρχίζουν 
και γίνονται ακόμα καλύτε¬ 
ρα. Δεν μπορείτε να φα¬ 
νταστείτε πως ένοιωσα ό¬ 
ταν άκουσα την φωνή του 
κεντρικού οοιπρυίβτ να 
μου ζητάει 10... ήταν το κά¬ 
τι άλλο. Μουθύμισε κατευ- 


ΓΕΝΙΚΑ 


Πιστεύω ότι το ΟυΙροβΙ είναι 
από τις καλύτερες εμφανί¬ 
σεις στοτέλος του 1994 κλεί¬ 
νοντας άλλο ένα μεγαλειώ¬ 
δες χρόνο στον χώροτων υ¬ 
πολογιστών. Σίγουρα αξίζει 
να το αγοράσετε και να εί- 
στε100% σίγουροι ότι τα λε¬ 
φτά σας θα πιάσουν οποσδή- 
ποτέ τόπο χωρίςκαμμία αμ¬ 
φιβολία. 


τεΐΌΜΗίΓΟβ*, με λίγα λόγια δηλαδή, 
όταν καταφέρετε να κάνετε την ζω· 
ήνα κυλάει θα δείτε ότι μπορείτε να 
κινηθείτε τόσο εύκολα στοπαιχνίδι 
σε σχέση με την αρχή, που θα νομί¬ 
ζετε ότι παίζετε έναάλλο παιχνίδι. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Μετά από μια αρκετά σύντομη εισα¬ 
γωγή το παιχνίδι μας μεταφέρει σε 
ένα διαστημόπλοιο το οποίο ψάχνει 
να βρει ένα πλανήτη ο οποίος να 
μπορεί να ανταποκριθεί στις απαι¬ 
τήσεις των γήινων. Τα γραφικά είναι 
πάρα πολύ καλά, με μεγαλύτερο α¬ 
τού την ανάλυση, αφού το πρόγραμ- 










θείαν την φωνή από τον κεντρικό υ· 
πολογιστή του ΑΙίβη την “ΜοΙΗβι·” 
όπως λεγότανε. 

Το μόνο που με “ψιλοστεναχώρη- 
σε” ήταν ότι οι μουσικές επενδύσεις 
του παιχνιδιού είναι σχετικά λίγες, 
αλλά πιστέψτε με η ποιότητά τους 



αγγίζει το τέλειο (με 8Β-16 φυσικά 
που έγινε το Ιβ&Ι). Φυσικά το παιχνί· 
δι υποστηρίζει σχεδόν όλες τις κάρ¬ 
τες ήχου, απόΑύ·Ιϋ) μέχρι 8Β, 8Β 
Ργο, 8Β16, ΒοΙαηά ΙΑΡ01, ΒοΙβηά 
ΜΤ32 κ.λ.π 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα πράγμα εδώ γίνονται αρκετά πο¬ 
λύπλοκα. Το παιχνίδι έχει τρομερά 
πολύπλοκο χειρισμό αφού οι επιλο¬ 
γές που διαθέτει είναι πάρα πολλές. 
Σας λέω απλά ότι για να μπορέσω 


να ξεκινήσω χρειάστηκε να ασχολη¬ 
θώ πάνω από 3 ώρες συνεχόμενες 
μαζί του και ακόμα δεν είχα καταλά¬ 
βει ακριβώς τα πάντα. 

Αυτό κατά την γνώμημου είναι και 
καλό και κακό γιατί από την μία μπο¬ 
ρεί να σουβγάζει την πίστη και να 
χρειάζετε αρκετή μελέτη για να 
μπορέσεις να παίξεις σωστά, αλλά 
από την άλλη σε κρατάει συνέχεια 
σε ένταση και ψάξιμο αφού δεν γίνε¬ 
ται σχεδόν ποτέ βαρετό ή εκνευρι- 
στίκό. 












Τ·· 










ΠΑΚΕΤΟ 

Δεν χρειάζετε να πω και πολλά πράγ· 
ματα για το πακέτο φαντάζομαι,α¬ 
φού η $Ιβιτα δεν απογοήτεψε ποτέ 
στον τομέα αυτό. Εκτός από τις ΗΟ 
δισκέτες του το πρόγραμμα αποτε- 
λείται από μερικές εγκυκλοπαίδειες, 
εεεε συγνώμη ιπαηυαΙ εννοούσα, τα 


οποία είναι άκρως επεξηγηματικά 
και σαφή. Ισως αυτοί που δεν ξέρουν 
πολύ καλά αγγλικά να αντιμετωπί¬ 
σουν ένα μικρό προβληματάκι στο 
θέμα ανάγνωσης του ιπαηυαΙ, αλλά 
ακόμα και αυτοί σιγά σιγά θα μπου- 
νεντελώς στο κλίμα του παιχνιδιού 
χωρίς κανένα πρόβλημα. 
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4860Χ/40 - 2χ ΟορίΌ δουηό 
ΡιόΟΘ-ΒΟΜ 


0 8Ιΐ3ύοννθ33ΐβΓ ατένισε την ατε¬ 
λείωτη έρημο που εκτεινόταν ο¬ 
λόγυρα του. Σύμφωνα με το κα¬ 
ραβάνι που συνάντησε 25 μίλια πιο πίσω 
η πόλη Όχ&\ βρισκόταν μερικές εκατο¬ 
ντάδες μίλια προς τα βόρεια. Η φρικτή 
ζέστη που επικρατούσε στον άγονο κό¬ 
σμο του ΑΙίίθε έκανε τη μαύρη πανοπλία 
του τάγματος του Τειπρυε που φορού¬ 
σε πραγματικό εμπόδιο. Δεν μπορούσε 
όμως να τη βγάλει. Είχε δώσει τον Ορκο. 
Αξάφνα πέντε φιγούρες εμφανίστηκαν 
στην κορυφή ενός αμμόλοφου, λιγότε¬ 
ρο από πενήντα μέτρα μακριά και στα 


δεξιά. Ο άνε¬ 
μος μετέφερε 
τις κραυγές 
των πλασμά¬ 
των και ο μαύ¬ 
ρος ιππότης 
κατάλαβε ότι ε- 
πρόκειτο για 
κυνηγετική ο¬ 
μάδα απαρτιζό¬ 
μενη από τα με¬ 
γαλόσωμα κα¬ 
κομούτσουνα 
ανθρωποειδή που οι νομάδες αποκα- 
λούσαν Μ30ΘΓ3. Ο ιππότης σήκωσε ψη¬ 
λά στον αέρα το αριστερό γαντοφορε¬ 


μένο του χέρι και από το περίτεχνο σχέ¬ 
διο στη μέση της παλάμης του ξεπήδη- 
σαν μικρές γλώσσες φωτιάς. Τι στιγμή 
που ο 5Ιΐ3άοννθ33ΐθΓ ψιθύριζε τις μυστι¬ 
κές λέξεις που ενεργοποιούσαν το μαγι¬ 
κό γάντι τα Μ30ΘΓ3 είχαν πλησιάσει τρέ¬ 
χοντος στα είκοσι μέτρα. Το αριστερό 
χέρι του ιππότη τυλίχτηκε στις φλόγες 
και ένα λαμπερό ίίτθόβΙΙ ξεπήδησε από 
τα ακροδάκτυλα του και κατευθύνθηκε 
προς τα τέρατα. Τρία από τα ΜβςβΓβ ε¬ 
ξαφανίστηκαν μέσα σε ένα σύννεφο από 
φλόγες και αμέσως μετά σκόρπισαν δε¬ 
ξιά και αριστερά σκούζοντας και στριγ¬ 
γλίζοντας φλέγόμενα. Το πρώ¬ 
το από τα δυο εναπομείναντα 
Μ39ΘΓ3 χύμηξε στον ιππότη τη 
στιγμή που αυτός ξεθηκάρωνε 
και πρότεινε το ό33ί3Γά-3«0Γά 
του. Το κτύπημα ήταν μοιραίο. 
Το σπαθί διαπέρασε την τρα¬ 
χεία του γιγαντόσωμου πλά¬ 
σματος και τσάκισε τη σπον¬ 
δυλική του στήλη. 

Διακόσια πενήντα κιλά σάρ¬ 
κας καταπλάκωσαν τον ιππό¬ 
τη καθώς το άψυχο κουφάρι 
λόγω της 
ορμής τον 
καθήλωσε. 
Και όμως 
αυτό τον έ¬ 
σωσε. Τα 
δυο πρώ¬ 
τα κτυπή¬ 
ματα από 
τον κεφα- 
λοθραύ- 
στη του 
Μ39ΘΓ3 
που ακολουθούσε 
συνέτριψαν διαδοχικά τον αριστερό ώ¬ 
μο και το κρανίο του ήδη νεκρού συ¬ 
ντρόφου του. Το επόμενο κτύπημα δεν 


ήρθε ποτέ. Το τελευταίο Μ39βΓ3 κράτη¬ 
σε το όπλο του σηκωμένο για λίγα δευ¬ 
τερόλεπτα προσπαθώντας να υπολογί¬ 
σει την τροχιά του κτυπήματος του ώστε 
να πετύχει τον καθηλωμένο στόχο του 
και όχι το πτώμα του άλλου Μ39ΘΓ3 και 
πάλι. Ομως αυτά τα ελάχιστα δευτερό¬ 
λεπτα αναποφασιστικότητας ήταν αρκε¬ 
τά για τον πολύπειρο ιππότη. Το μαχαίρι 
με την πλατιά λάμα έσχισε τον αέρα και 
καρφώθηκε στο στέρνο του πλάσματος. 
Για ακόμη μια φορά το μαχαίρι που ο 
8Μ3άοννθ35ΐθΓ έκρυβε στε κάθε μια από 
τις μπότες του τον είχε σώσει. Η έκπλη¬ 
ξη αλλά και ο θυμός ήταν έκδηλα στην 
κραυγή που έβγαλε το Μ39ΘΓ3 καθώς 
προσπαθούσε να τραβήξει το μαχαίρι 
που ήταν καρφωμένο στο στήθος του. 
Αυτό όμως έδωσε στον ιππότη το χρόνο 
που χρειαζόταν. Εριξε στο πλάι το άψυ¬ 
χο πτώμα του νεκρού πλάσματος και 
τράβηξε το σπαθί του. Πίσω του άκουσε 
το σκίσιμο του αέρα καθώς ο κεφαλο- 
θραύστης του αντιπάλου του κατέβαινε 
με στόχο το φτερωτό του κράνος. 

Τελικά το κτήνος ήταν πολύ πιο γρήγο¬ 
ρο απ’ όσο πίστευε. Οπως ήταν γονατι- 
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σμένος στο δεξί του πόδι μετατόπισε α¬ 
πότομα το βάρος στο λυγισμένο αριστε¬ 
ρό πόδι και έκανε μια στροφή 180 μοι¬ 
ρών κρατώντας το ξίφος του ανάποδα. 
Το όεεΙαΓά-εννοΓά χτύπησε το πελώριο 
πλάσμα λίγο κάτω από το αριστερό γό¬ 
νατο ανοίγοντας μια τεράστια πληγή. Το 
Μ30ΘΓ3 έχασε αυτομάτως την ισορρο¬ 
πία του και σωριάστηκε στην καυτή άμ¬ 
μο μουγκρίζοντας. Κάποια αρτηρία πρέ¬ 
πει να είχε κοπεί διότι το αίμα πεταγόταν 
σε πίδακα. Ο ιππότης σηκώθηκε και 


πρόλαβε την τελευταία στιγμή να γυρί¬ 
σει και να σηκώσει το αριστερό του χέρι 
αποκρούοντας τον κεφαλοθραύστη που 
είχε ήδη εκτοξεύσει προς το μέρος του 
το πεσμένο κτήνος. Η πρόσκρουση ήταν 
σφοδρή, ο ιππότης μόρφασε από τον 
πόνο και κρατώντας τον αριστερό του 
βραχίονα πλησίασε το πεσμένο τέρας. 
Το Μ39ΘΓ3 βρυχήθηκε και προσπάθησε 
να σηκωθεί ενώ ο ιππότης έκανε τον κύ¬ 
κλο κρατώντας κάποια απόσταση και 
βγήκε πίσω του. Το πλάσμα ήταν ήδη 
στα γόνατα και στηριζόταν στο δεξί του 



χέρι καθώς με το αριστερό προσπαθού¬ 
σε να τραβήξει το μαχαίρι που ήταν ακό¬ 
μη καρφωμένο στο στέρνο του. Ο 
δό3όοννθ33(βΓ σήκωσε το σπαθί κρατώ¬ 
ντας το και με τα δυο χέρια και η λάμα 
του άστραψε κάτω από τον καυτό ήλιο. 
Τουλάχιστον ήταν θαρραλέος 1 σκέφτη- 
κε για το πλάσμα και κάνοντας ένα βήμα 
μπροστά κατέβασε το σπαθί ακριβώς 
στη μέση του σβέρκου του Μ398Γ3. Το 
κτύπημα ήταν ζυγιασμένο και ακριβές, ο 
αποκεφαλισμός γρήγορος και ανώδυ¬ 
νος. Ξαφνικά ένιωσε έναν 
οξύ πόνο στον αριστερό 
του βραχίονα και στον δε¬ 
ξί του μηρό. Σήκωσε το 
ταξιδιωτικό του σακίδιο 
και έβγαλε ένα μπουκα- 
λάκι το οποίο περιείχε ένα 
λαμπερό γαλάζιο υγρό. 
Ηπιε μονορούφι το 
όθ3ΐίη9 ροίίοπ και αμέ¬ 
σως ένιωσε καλύτερα. 
Κοίταξε τα καρβουνια¬ 
σμένα πτώματα των τριών 
Μ39ΘΓ3 που κτυπήθηκαν 
από το ίίΓθόβΙΙ και μια 
ξαφνική θλίψη τον κυρίε- 
ψε. Δεν υπήρχε λόγος. Ο θάνατος σου η 
ζωή μου. Και ο καυτός άνεμος συνέχισε 
απρόσκοπτος το έργο του, η αιώνια άμ¬ 
μος ανέλαβε να περιθάλψει στην αμείλι¬ 
κτη αγκάλη της τα απομεινάρια της εφή¬ 
μερης ζωής. Εδω κανονικά έπρεπε να 
γράφει Τόβ Εηά αλλά ευτυχώς ή δυστυ¬ 
χώς σ’ αυτό το σημείο ξεκινάει το πραγ¬ 
ματικό Γθνίβνν. Σας άρεσε η παραπάνω ι- 
στοριούλα; Βασικά με έχει πιάσει ο επι¬ 
κός μου οίστρος και σκέφτηκα να κάνω 
και μια μικρή επίδειξη των συγγραφικών 
μου ικανοτήτων (Κροντηρά δε θέλω 
σχόλια!). Γιατί δηλαδή να γράφουν μόνο 
οι αναγνώστες διηγήματα; Και για πείτε 
μου, θα μπορούσε να υπάρχει καλύτε¬ 
ρος πρόλογος για ένα εντελώς επικό 
παιχνίδι όπως είναι το ΩθγΚ 3υπ; 

Ωρα να ξεκινήσω αυτό το κακόμοιρο το 
Γθνίβνν γιατί δε με βλέπω καθόλου καλά. 

ΠΕΡΙ ΣΕΝΑΡΙΟΥ Ο ΛΟΓΟΣ 

Πιστεύω ότι ο πρόλογος μου σας έβαλε 
με τον καλύτερο τρόπο στην ατμόσφαι¬ 
ρα του παιχνιδιού. Γιατί σε γενικές 
γραμμές ολόκληρο το σενάριο του ΟθγΚ 
5υη ακολουθεί αυτό το μοτίβο. Μετά την 
επιλογή των τεσσάρων χαρακτήρων που 
έχετε στη διάθεση σας βρίσκεστε μέσα 
στην αρένα της πόλης 0 γ 3], πρωτεύου¬ 




σας του 
κόσμου του ΑΐΙιεε. 

Πολεμήστε διάφορα τέρατα και ψάξτε 


ΓΕΝΙΚΑ 


Αλλη μια έξοχη παραγωγή από 
την πολυαγαπημένη μου 351. 
Πολλοί πειραματισμοί έγιναν οι 
οποίοι όμως κρίνονται απόλυτα 
επιτυχημένοι, ελάχιστα τα 
σφάλματα που κατάφερα να 
“διαγνώσω”. Μεστό σενάριο, 
Φρενήρης δράση, όμορφα γρα· 
φΐκά και γενικά μόνο θετικά ση¬ 
μεία κατάφερα να ξεχωρίσω. Τί¬ 
ποτα το πραγματικά μεμπτό. 
Ωπ, μας πιάσανε. Είναι δυνατόν 
η έκδοση για ΟΩ-ΗΟΜ να μην 
έχει τίποτα έξτρα σε σχέση με 
την απλή έκδοση; Τέλος πά¬ 
ντων, είναι 851 οπότε ας κάνου¬ 
με και λίγο τα στραβά μάτια (για 
πρώτη και τελευταία φορά!). 
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να βρείτε έναν τρόπο απόδρασης. Κατό¬ 
πιν ο καυτός άνεμος της ερήμου θα σας 
μεταφέρει στην καρδιά του ΑΙΜαε. Οι 
φήμες ότι ο 3θΓθθΓθΓ-Κίη9 ΤβοίυΚίίΙΙεγ 
(όνομα και τούτο!) συγκεντρώνει στρα¬ 
τεύματα, ώστε να εκστρατεύσει και να 
σαρώσει τα μικρά χωριά που του αντι¬ 
στέκονται και με αυτό τον τρόπο να ε¬ 
δραιώσει την επικυριαρχία του, εντείνο- 
νται με κάθε λεπτό 
που περνάει. Οι κάτοι¬ 
κοι και οι αξιωματού- 
χοι των χωριών αυτών 
βρίσονται σε απελπι¬ 
στική κατάσταση. Οι ε¬ 
τοιμοπόλεμοι άντρες 
είναι ελάχιστοι και οι 
προμήθειες ανύπαρ¬ 
κτες. 

Τίποτα δε φαίνεται ι¬ 
κανό να σταματήσει 
την πολεμική μηχανή 
που δημιουργεί ο σα¬ 
τανικός ΤθοίυΚίίΙΙαγ. 

Μια αμυδρή ελπίδα 
μόνο διαφαίνεται στον 
ορίζοντα, πέρα από τα 
σύνεφα της απελπι¬ 
σίας. Ολοι οι σοφοί μι¬ 
λούν για κάποιους ά¬ 
γνωστους ήρωες οι ο¬ 
ποίοι θα έρθουν από 
την πόλη του Ογά\ και 
θα συσπειρώσουν όλα 


τρητους κινδύνους που 
παραμονεύουν ανάμε¬ 
σα στους αμμόλοφους, 
τους χαμένους ναούς και 
τα ερείπια που θα χρεια¬ 
στεί να επισκεφτείτε; Αν 
ναι τότε ... ακολουθήστε 
με! 



τα χωριά σε μια απέλπιδα προσπάθεια 
αντίστασης στην επικείμενη εισβολή. Τα 
εμπόδια όμως είναι αναρίθμητα, οι αντί¬ 
παλοι ακόμη περισσότεροι ενώ ο χρό¬ 
νος είναι ελάχιστος. Πιστεύετε ότι μπο¬ 
ρείτε να τα καταφέρετε; Οτι μπορείτε 
να υπερνικήσετε το χρόνο και τους αμέ- 


ΕΙΝΑΙ ΚΑΘΑΡΑ ΘΕΜΑ 
ΤΕΧΝΙΚΗΣ 

Αχα! Τι ομορφιές είναι 
αυτές; Αρχικά θέλω να 
ξεκαθαρίσω ένα πράγμα. 
Είμαι φανατικός φίλος 
της σειράς ΡοΓροίίβπ 
ΒθαΙπίδ που είχε κυκλο¬ 
φορήσει πριν αρκετά 
χρόνια η μεγάλη 331. 
Αναφέρομαι στην περι¬ 
βόητη τετραλογία που α¬ 
ποτελούσαν τα ΡοοΙ οί 
Παάίαηοβ, ΟυΓδβ οί ίίιβ 
ΑζυΓβ Βοηάε, 3βοτβί οί Ιίιβ 3ίΙνβΓ ΒΙαάβδ 
και ένα από τα αγαπημένα μου ΒΡΘ, το 
ΡοοΙδ οί ϋαΓΚηΘδδ. Αυτά τα παιχνίδια τα 
αγάπησα τόσο λόγω της σεναριακής 
πληρότητας τους αλλά κυρίως λόγω του 
πραγματικά απίστευτου βάθους τους. 
Ομως στα γραφικά κάτι δεν πήγαινε κα¬ 


θόλου καλά. Εντάξει ήταν λειτουργικά 
αλλά σίγουρα και πολύ ξεπερασμένα. 
Και ήρθε το ϋατΚ 3υη να μας αναπτερώ¬ 
σει τις ελπίδες για το μέλλον της 33! ό¬ 
σον αφορά αυτό το είδος ΒΡ<3. Εντάξει, 
το ϋ3Γΐ< 3υη αποτελεί κάτι εντελώς και¬ 
νούριο για την εται¬ 
ρία. Πολλοί πειραμα¬ 
τισμοί έχουν γίνει 
στον τεχνικό τομέα 
και τολμώ να πω ότι 
το αποτέλεσμα είναι 
άκρω ικανοποιητικό. 

Τα γραφικά είναι 
πραγματικά υπέρο¬ 
χα. Τα όΗοΚρτουηάδ 
είναι αυτά που κλέ¬ 
βουν την παράστα¬ 
ση. Οι τοποθεσίες εί¬ 
ναι πραγματικά μα¬ 
γευτικές, τόσο από 
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πλευράς λεπτομέρειας και Γβηάβπηρ, ό¬ 
που πρέπει να ομολογήσω ότι έχει γίνει 
πραγματικά καλή δουλειά, όσο και από 
πλευρά φαντασίας και απόδοσης. 
Εχουμε μερικές πραγματικά απίστευτες 
τοποθεσίες, τόσο όμορφα στημένες 
που μας κάνει να κοιτάμε περίεργα ακό¬ 
μα και το Ραςαπ, το υπέρτατο! Τα χρώ¬ 
ματα προσδίδουν τη σωστή ατμόσφαι¬ 
ρα χωρίς να υπάρχουν υπερβολές ή ελ¬ 
λείψεις. Τα δρπίθδ είναι πολύ όμορφα 
σχεδιασμένα, με πολύ λεπτομέρεια, σω¬ 
στά χρώματα αλλά και υπέροχη κίνηση. 
Σκεφτείτε ότι κάθε ερπίβ έχει 25 διαφο¬ 
ρετικά ίΓ3ΓΠθδ κίνησης. Σκεφτείτε ότι το 
υπέροχο ΡοοΙδ οί ΟβτΚηθδδ είχε μόνο 
δυο! Υπάρχει όμως και κάποιο μικρό 
προβληματάκι όσον αφορά τα ερτίΐβδ 
των χαρακτήρων σας. Στο όβίίΐβ πιοόθ η 
ομάδα σας χωρίζεται στα τέσσερα στε¬ 
λέχη της αλλά υπάρχει μεγάλη περί¬ 
πτωση να μπερδευτείτε. Και αυτό γιατί 
οι ίιυπιβηδ και οι ίιβίί-θίνθδ έχουν ακρι¬ 
βώς το ίδιο δρτίΐθ και έτσι δεν ξέρετε 
ποιός είναι ποιός. Βέβαια στο πάνω μέ¬ 
ρος της οθόνης εμφανίζεται ένα καρτε- 
λάκι με τα στοιχεία του κάθε χαρακτήρα 
που επιλέγετε η διάκριση με αυτόν τον 
τρόπο καταντά μετά από λίγο εξαιρετικά 
κουραστική. Επίσης κάτι τέτοιο σας υ¬ 
ποχρεώνει να πάρετε τέσσερα διαφορε¬ 
τικά Γ30βδ και κάτι τέτοιο δεν είναι σω¬ 
στό. Εξοχα λοιπόν τα γραφικά του παι¬ 
χνιδιού αλλά πρέπει να δούμε λίγο και 
τον ήχο. Μάλιστα. Πολύ όμορφα. Καλές 
μουσικές ενώ και τα ηχητικά εφφέ πα¬ 
ρουσιάζουν τεράστια ποικιλία αν και δεν 
αποφεύχθηκαν κάποιες υπερβολές. Για 
παράδειγμα οι κραυγές ορισμένων τε¬ 
ράτων μόνο με κραυγές δε μοιάζουν! 
Τέλος πάντων, δε νομίζω ότι κάτι τέτοιο 
είναι ικανό να χαλά¬ 
σει την άψογη τε¬ 
χνική εικόνα που 
παρουσιάζει το 
03τΙ< 8υη. Πρέπει ό¬ 
μως να τονίσω ότι 
ήδη πλησιάζουμε 
το τέλος και του 
1994 και δε διανοεί¬ 
ται παιχνίδι, και μά¬ 
λιστα σε Οϋ-ΒΟΜ, 
που να μην έχει ομι¬ 
λία! Ξεμπερδέψαμε 
και μ’ αυτό. Πάμε 
παρακάτω. 





ΤΙ ΠΑΙΖΕΙ ΕΔΩ 
ΜΟΝ ΑΜΙ; 

Α, νάτες οι τε¬ 
ράστιες ομορ¬ 
φιές. Το 
93Γηβρΐ3γ του 
ϋ3τΚ 8υη; Πα¬ 
ράδεισος για 
κάθε παίκτη 
ΗΡ(3. Το σε¬ 
νάριο είναι 
τόσο συμπα¬ 
γές και σωστά δομημένο που δεν πρό- ψρώς 
κετται να κολλήσετε πραγματικά ενώ εκνευριστικό. Πάντως το συνηθίσαμε α- 
σας κινεί συνεχώς την περιέργεια να δεί- π ° κάποιο σημείο και μετά και δεν μπο- 

τε τι θα γίνει παρακάτω. Περιττό να σας ρώ να πω ότι αποτελεί και κάποιο σημα- 
πω ότι δεν σταμάτησα να παίζω ΟθγΚ νπκό μειονέκτημα. Πάντως τέτοιες λε- 
3υη μέχρι που το τελείωσα! Και στο εν- πτομέρειες θα ήταν καλό να τις προσέ- 
διάμεσο; Τίποτα άλλο. ϋ3Γ(< δυη και ξε¬ 
ρό ψωμί! Η κίνηση 
σας στο χώρο είναι 
απλούστατη και γε¬ 
μάτη 3ΠΪΓΠ3ίίθΠ ενώ 
η προοπτική είναι 
κάτι ανάμεσα σε 
ϋΙΙΪΓΤΟ VII, Ρ393Π και 
ΑΙ Οβάιτη. Οι γρίφοι 
του παιχνιδιού είναι 
πάρα πολλοί σε α¬ 
ριθμό και αρκετά δύ¬ 
σκολοι χωρίς όμως 
σε καμμία περίπτωση 
να γίνονται παράλο¬ 
γοι και απαγορευτι¬ 
κοί. Οι μάχες στο παι¬ 
χνίδι γίνονται με τη 
μορφή στην οποία μας 
είχε εθίσει τόσα χρόνια η 881.0 κάθε χα¬ 
ρακτήρας έχει έναν περιορισμένο αριθ¬ 
μό κινήσεων και η δράση χωρίζεται σε 
γύρους (χωρίς τζατζίκι παρακαλώ - Κρο- 
ντηράς) όπως ακριβώς συμβαίνει και 
στο επιτραπέζιο. Εξοχα! 

Οσον όμως αφορά το χειρισμό του παι¬ 
χνιδιού τα πράγματα είναι μοιρασμένα. 

Η κίνηση στηρίζεται σε ένα απλό ροίηί- 
3πά-οΙίοΙ< ίηίβτίαοθ ενω το ίπνθπίοιγ είναι 
αρκετά εύκολο στην πρόσβαση, έχει τη 
μορφή ενός ίοοπ πάνω αριστερά. Ομως 
το “μανίκι” είναι να εμφανίσετε στην ο¬ 
θόνη το κεντρικό τπθπυ του παιχνιδιού. 

Πρέπει να μπείτε πρώτα στο ίηνβηίοιγ 
και από εκεί να καλέσετε 13 ορίίοηε. 

Ισως να μην ακούγεται και τόσο δύσκο¬ 
λο αλλά μετά από λίγο καταντά ελα- 




τερο οι κύριοι της 331. Αυτά είχα να πω. 
Τέλος, ίίπ, ίίιβ θπά, ίίπθ και άλατα συνα¬ 
φή. Μείνετε συντονισμένοι στο υδΕΒ 
για το Γβνΐβνν του ϋ3τΙ< 3υη II: ννβΚθ οί 
ίίιβ Ρ3ν39βΓ το οποίο αναμένεται (ενα- 
γωνίως) λίαν συντόμως. 

ΟΪ30 αναγνώστες. 


ΑΝΤΟΧΗ 


ΤΗ© ϋβτΚ 3υπ 
Ηδβ 393ίη! 
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ΟοηΙϊηυε 


Η ΜθιίΙ δοίΙννβΓθ έχει βγάλει αρ¬ 
κετά παιχνίδια για ΡΟ τα τε¬ 
λευταία χρόνια, αλλά ποτέ δεν 
έκανε μεγάλο σάλο στην 
Αγγλία, καθώς τα περισσότερα προϊ¬ 
όντα της στόχευαν στην Αμερικανική 
αγορά. Τον τελευταίο χρόνο όμως 
συνεργάστηκε με την ΖβρρβΙίη 
Οαπίθδ η οποία είναι ευρωπαϊκή εται¬ 
ρία και έτσι σιγά σιγά άρχισε να αλ¬ 
λάζει. Με ένα μεγάλο, λοιπόν, κατά¬ 
λογο γεμάτο με καινούργια παιχνί¬ 


δια, τα περισσότερα σε Οϋ, επιστρέ¬ 
φει στην ευρωπαϊκή αγορά. Ηδη κά¬ 
ποια από αυτά έχουν ξεχωρίσει, ό¬ 
πως το Τήθ Ηεινθδΐ, το οποίο είναι έ¬ 
να ίηΙθΓΒΟΐινβ ιηυΙΙίπίθάία ραπίθ. 

Το ΡδγοίιοίΓοη είναι η τελευταία κυ¬ 
κλοφορία της εταιρίας και είναι παι- 
χνίδι-ταινία με πολλές επίπιείθά σκη¬ 
νές που έχουν γυριστεί σε κινηματο¬ 
γραφικά στούντιο. Ο στόχος του παι¬ 
χνιδιού είναι να βρεις το ΡδγοίιοίΓοπ, 
ένα ρώσσικο ερρΙίεποθ το οποίο έχει 


κρατηθεί μυστικό τα τελευταία 50 
χρόνια. Οταν οι Αμερικάνοι το ανακά¬ 
λυψαν, κάποιοι Ρώσοι προδότες το 
πούλησαν στους Αμε- 
ρικάνους αλλά πριν 
τους το παραδώσουν 
το χάσανε μυστηριω- 
δώς στο δρόμο. Η ΟΙΑ 
ανέθεσε σε εσάς την α- 
πόστολή του να βρείτε 
το ΡδγοάοίΓοη πριν πέ¬ 
σει σε λάθος χέρια. 

Το πρόγραμ¬ 
μα έχει πάνω 
από μία ώρα 

ρυι_ι_ δΟΓθθπ 

πιονίθ και πολ¬ 
λά 3ά γραφι¬ 
κά. Η πρώτη 
σκηνή που 
βλέπετε είναι 
μία πανοραμι¬ 
κή άποψη από 
τα γραφεία των 
αμερικανικών 
μυστικών υπηρεσιών. 

Αν κάνετε κλικ με το ποντί¬ 
κι σε οποιαδήποτε από τις 
πόρτες που υπάρχουν θα 
ακολουθήσει η πορεία σας 
μέχρι εκεί με 3ϋ επίπιείίοη. 
Το παιχνίδι είναι ένα πρω¬ 
τότυπο εάνβπΙϋΓθ με πάρα 
πολλές επιλογές που πρέ¬ 
πει να ανακαλύψει ο παί¬ 
χτης καθώς παίζει. Είναι 
πολύ εθιστικό και το ϋδθΓ 
ΙηΙθΓίαοθ είναι απλό όσο 


|ΒπεΙίη9 ΝοΙεβ: 

Ιπ 3 π εΗοΗ (ο β)<] Μ»ε ίβΙΜη^ ΗυβδΙβη 
εεοηοιηγ, Μιε 11 . 8 . Ηβδ πιβάε β ηυπι&εΓ οί οονειΐ 
ρυτεΗβδεδ <γογπ Ηιε ΙοπηεΓ δονίεΐ ϋηϊοη. 


ρΐ3γ6Γ 1 |0 

Μβίη 


0 
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υβεη 













































ννοΓίϋ ν/ώε ΡεγεΜοίΓοηϊε 
'■< τβεηεΓεϋοη ΤβεΙβ 


Οοηΐίηυε 


Βγϊ είίη 9 ΝοΙεε 


I Ιη 9π είίοΓί Ιο αΐά (Με ΙβϊΙίης Ουεεϊεπ 
- εοοηοπιγ, Μιε 11.8. ήαε ιηβάε 9 ηυπώεί οί εονεΠ 
| ρυΓθΙΐ9βε8 (γοπι <1ιε (οπτϊογ 5ον>ε< ϋηΐοη. _ 


ννβ'Γθ ΙοδΙΐουτίβΗ. 

13 »ιβ ΟβρΜοΙΤ 




Υπάρχουν και 
καλύτερα 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

70 

ΗΧΟΣ 

50 

©ΑΜΕΡΙΑΥ 

43 

ΓΕΝΙΚΑ 

51 


Τελειώνοντας ενώ είναι 
ένα αρκετά ενδιαφέρον 
παιχνίδι κυρίως για την 
μία ώρα ΐυΙΙ νίάβο 
αηίΓηαΙΐοπ που έχει, σαν 
παιχνίδι μπορεί να θεω¬ 
ρηθεί ένα μέτριο 3άνβ- 
ηΙυΓθ άθίβοΐίνθ 93Γπβ. 


και πρωτότυπο. Η ΜθπΙ 
δοίΙννβΓθ πρόσθεσε επί¬ 
σης ένα επαναστατικό 
σύστημα εοΓοΙΙίης και έ¬ 
να ΓπυΙΙίρΙβγθΓ 9 3ΓΠβ · 
Ετσι τρία διαφορετικά 
άτομα μπορούν να παί¬ 
ξουν στο ίδιο παιχνίδι. 
Εχοντας παίξει πολλά 
ντεντέκτιβ 9 3 πτβ πρέπει 
να πούμε ότι το παιχνίδι 
είναι αρκετά δύσκολο 
και ότι δεν δίνει αρκετά 
στοιχεία σε πολλούς α¬ 
πό τους γρίφους του, έ¬ 
τσι η φαντασία του παί¬ 
χτη θα πρέπει να οργιά¬ 
ζει. Οι τοποθεσίες που 
επισκέπτεστε όπως και 
η διάλογη που 


ν,'θ'ιθ ΓθΙβϋνβδ σΐ 5<θνβ 
ΚηίβΜ- 


ν/β'ΓΒβδρβώοΙ 
ίηνβδίίααϋνβ (οβΚΙοκΜ 




κάνετε με τα πρό¬ 
σωπα του παιχνιδι¬ 
ού είναι αρκετή αν 
και κοινότυπη. Εί¬ 
ναι ένα από τα παι¬ 
χνίδια που είναι 
δύσκολο να απο¬ 
φασίσεις αν έ¬ 
χουν ένα βαθύτε¬ 
ρο νόημα ή όλα 
είναι επιφανεια¬ 
κά. 


«ν 
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ΗουδΕ 

ΡΒΟΒΕ 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΑΜΙΘΑ, ΡΟ 

ΤΕ5Τ 

486ΟΧ/40 - ΟοΓηρΓΟ 
δουηά Ργο 


του Π. ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΥ 

Είναι πλέον γνωστό ότι τα ΡΟ χάνουν αι¬ 
σθητά στο χώρο των παιχνιδιών όβαί 'θγπ 
υρ έναντι των υπόλοιπων μηχανημάτων 
που κυκλοφορούν στην αγορά. Οχι απλά 
σε ποσότητα αλλά και σε ποιότητα. Χρειά¬ 
ζεται να αναφέρω την “εμετική” έκδοση 
του δίΓββΙ ΡίηίιΙθΓ II για το μηχάνημα ή το 
πολύ μέτριο Βοάγ ΒΙοννε; Αλλά ως δια μα¬ 
γείας ήρθε το φανταστικό ΜοιΙεΙ ΚοηιόεΙ α¬ 
πό την ΡΐΌόβ να σώσει την κατάσταση. 

Η πανωλεθρία του ΡΟ στο χώρο των όβεί 
'θγπ υρ δεν υφίσταται πλέον. Γιατί; Διότι αν 
το ΜοιΊβΙ Κοηιβεί ήταν καλό στην ΑΜΙΟΑ 
τότε στο ΡΟ είναι ακόμα καλύτερο! Πως εί¬ 
ναι δυνατόν κάτι τέτοιο; Είναι και παραεί- 
ναι. Η έκδοση του ΜοιΙβΙ Κοπιόεΐ στο ΡΟ 
δεν έχει απολύτως τίποτα να ζηλέψει από 
το ομώνυμο ηλεκτρονικό! Απολύτως τίπο¬ 
τα. Θα σας εξηγήσω ευθύς αμέσως γιατί. 
Το σενάριο του παιχνιδιού είναι πλέον πασί¬ 
γνωστο. Ο αξιότιμος κύριος δίιβπρ Τευπρ 
διοργανώνει ένα τουρνουά επίδειξης πολε¬ 
μικών τεχνών και το έπαθλο του νικητή θα 
είναι η ίδια του η ζωή. Οι συμμετέχοντες; 
Πολλοί και διάφοροι. Ο υπέροχος δοοφίοπ 


ΓΕΝΙΚΑ 


Οτι καλύτερο έχουμε δει μέχρι τώ¬ 
ρα στο ΡΟ όσον αφορά τα άβαί 
'βπι υρ και είμαι σίγουρος ότι θα 
το αγαπήσουν φίλοι και εχθροί 
του είδους. Σας μιλάω εξ’ ιδίαςπεί- 
ρας! Γι αυτό παρατήστε και 51 γθθΙ 
ΡϊρΗίθτ II (στο ΡΟ) και Βοάγ ΒΙοννε 
και υποδεχτείτε τον αυτοκράτορα 
των παιχνιδιών του είδους. Ετοι¬ 
μαστείτε για ατελείωτες ώρες “ξύ¬ 
λου” και θεάματος και μη διανοη- 
θείτε να επιλέξετε άλλο χαρακτή¬ 
ρα εκτός από τον δοοτρΐοη γιατί ο 
5Ιΐ3άθΜ/θ38ΐβΓ θα σας βρεί... 




έλαβε μέρος στη διοργάνωση θέλοντας να 
εκδικηθεί τον άσπονδο εχθρό του, τον δυό 
Ζθιό. Η δοηγε ΒΙεάβ ήρθε κυνηγώντας τον 
περιβόητο μισθοφόρο Κεπο κλπ, κλπ. Είναι 
πιστεύω περιττό να ασχοληθούμε περισσό¬ 
τερο με το σενάριο του ΜοΠεΙ Κοιπόεί μιας 
και εκτός του ότι είναι υποτυπώδες και ρη¬ 
χό (μιλάει η εόνθπίυΓάδικη μεριά μου) υ¬ 
πάρχει ακόμα και σε κόμικ. Σίγουρα το σε- 
ναριακό υπόβαθρο απογοητεύει οπότε δε 
μένει παρά να προχωρήσουμε στον τεχνικό 
τομέα. Τεχνικά το ΜοιΙαΙ Κοηιύεΐ είναι ότι 
καλύτερο έχει εμφανιστεί ποτέ στο ΡΟ, 
στον χώρο! Τα γραφικά του παιχνιδιού εί¬ 
ναι πραγματικά εκπληκτικά. Εκπληκτικά τα 
χρώματα ενώ η ποιότητα του άίρίΐίζίπρ των 
ερπίθδ πραγματικά εντυπωσιάζει θυμίζο¬ 
ντας εκπληκτικά την ποιότητα του ίδιου του 
ηλεκτρονικού. Η κίνηση είναι πολύ ομαλή 
και γρήγορη ενώ υπάρχουν τα πάντα. Φυσι¬ 
κά λέγοντας τα πάντα είναι αυτονόητο ότι 
αναφέρομαι στα ίαΐεΐίΐίβε και στα αίματα 
που αποτέλεσαν το μήλο της έριδος σε ορι¬ 
σμένες εκδόσεις. Εδώ δεν “κόπηκε” τίποτα. 
Πάλι καλά! Τα όεοΚρΓουηάε είναι φανταστι¬ 
κά τόσο σε λεπτομέρεια όσο και σε χρώμα¬ 
τα αν και οι κάτοχοι κάποιου 386 (με 4 ΜΒ 
ΒΑΜ υποχρεωτικά) θα δουν ότι τα 
όεοΚρΓουηάε “υποφέρουν” λίγο ώστε να 
διατηρηθεί σταθερή η ταχύτητα του παιχνι¬ 
διού. Οσον αφορά τον ήχο το ΜοιΙαΙ 
ΚοΓπόθ! σκοράρει εξίσου καλά. Οτι ακούγε- 
ται στο ηλεκτρονικό θα ακούσετε και από 
τα ηχεία του ΡΟ σας (δεδομένου φυσικά ό¬ 
τι έχετε κάποια κάρτα ήχου) ενώ η ποιότη¬ 
τα του εαιτιρίίηρ είναι πολύ υψηλή. Αποκο¬ 
ρύφωμα τα περιβόητα “Ρι’οΙίΙ” και “Ρίπίεύ 
ΗίιτΓ. 


Ο χειρισμός του παιχνιδιού εί¬ 
ναι άψογος και η ανταπόκριση 
των χαρακτήρων υποδειγματι¬ 
κή αν και δε σας συνιστώ να 
προσπαθήσετε να παίξετε χρη¬ 
σιμοποιώντας το πληκτρολό¬ 
γιο. Ας δούμε όμως λίγο και το 
ταλαίπωρο το ρεσιβρίαγ. Σίγου¬ 
ρα το μεγάλο ατού του παιχνιδι¬ 
ού! Η εθιστικότητα του ΜοΠεΙ 
ΚοΓΤΐόεΙ είναι πραγματικά απί¬ 
στευτη ενώ πρέπει να δηλώσω 
ότι η θέση του στο σκληρό μου 
δίσκο θεωρείται σταθερή. Και 
όταν το λέει αυτό ένας φανατικός αντι-όβαί 
'θγπ υρ παίκτης τότε να είσαστε σίγουροι ό¬ 
τι μέχρι να κυκλοφορήσει το ΜοΠεΙ ΚοπιόεΙ 
II (λίαν συντόμως ελπίζω) δε θα σταματήσε¬ 
τε να παίζετε. Και φυσικά πάντα με τον 
δοοΓρίοπ! 


Ζ/ΰΌΟϋ 




ΑΝΤΟΧΗ 




Ρθ3Γ ΠΟΙ ίΟΓ δΟΟφίΟΠ 
15 πίρΐι! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 


ΓΕΝΙΚΑ 


92 

ΞΙ 


36 


υδΕη 

















































ΣΟΛΩΜΟΥ 30 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ: (01)3832551 - 3815362 


ΤΙΜΟΚΑΤΑΛΟΓΟΣ ΛΙΑΝΙΚΗΣ ΥΠΟΛΟΓ5ΣΤΩΝ ΑΙ.ΓΑ4 
(ισχύει από 1-8-1994) 


ΐηΐβΐ 

Ανη 486 

Ογιΐχ 

3860Χ-40 ΜΗζ 


143.000 


4868Χ-33 ΜΗζ 

176.000 



4860Χ-33 ΜΗζ 

235.000 


204.000 

4860Χ-40 ΜΗζ 


213.000 

208.000 

4860X2-50 ΜΗζ 

244.000 

230.000 

220.000 

4860X2-66 ΜΗζ 

253.000 

247.000 


4860Χ-50 ΜΗζ 

258.000 



4860X4-100 ΜΗζ 

494.000 




Τα συστήματα περιλαμβάνουν: Μίπί ΤοννθΓ, 4ΜΒ κεντρική μνήμη επεκτάσιμη έως τα 128 γπΡ, 256ΚΡ εαοάβ πτβΓηοΓγ 
τα 486 συστήματα και 2 νΕ8Α ίΟΟΑΙ Βυδ & 128ΚΡεεΡθ τα 386, νΟΑ κάρτα οθόνης με 256ΚΡ που επεκτείνεται 
έως 512ΚΡ, μονάδα ελέγχου για 2 άίεΚ άπνθε & 2 Ηετά ΟίεΚ ϋΓίνβδ, 2 σειριακές θύρες (1 των 25 ρίπε & 1 των 9 
ρίπε), 1 βεηιβ Ροιί, πληκτρολόγιο 101 πλήκτρων με ελληνικούς χαρακτήρες, ΒΟΜ Ραεεννοτά ΡΐΌίβείίοη & ενσω¬ 
ματωμένα διαγνωστικά. 0Ι3Κ ΟΒΙύΕ 1,44 ή 1,2. 


ΟΘΟΝΕΣ 

Οθόνη ΟΟΙ-ΟΒ 3νθΑ 14" 0,28άοί 

14* 

ΌΙΤΥδΤΑΒ 

81.000 

Οθόνη ΟΟΙ-ΟΒ δνΟΑ 0,28άο114" 

Ν.Ι 

ΚΡΟ 1451 

96.000 

Οθόνη ΟΟΙ.ΟΒ δνΟΑ 0,28άο115" 

Ν.Ι 

ΚΡΟ 1511 

128.000 

Οθόνη ΟΟΙ-ΟΒ βνΟΑ 0,28άο114" 

Ν.Ι 

ΚΡΟ 1506 ϋΙΟΙΤΑΙ 

149.000 

Οθόνη ΟΟΙ.ΟΒ δνΟΑ 0,28άοΙ 14" 

Ν.Ι 

ΗΑΝΤΑΒΕΧ Μ81492 

107.000 

Οθόνη ΟΟΙ-ΟΒ 3ν0Α 0,280οί 15" 

Ν.Ι 

ΑϋΙ 40Ρ 

160.000 

Οθόνη ΟΟΙΟΒ 3Ν/0Α 0,28άο1 17" 

Ν.Ι 

ΑϋΙ 5Α 

. 304.000 


ΟΑΜΕδ ΟΡ ΚΟΜ-ΡΟ 


κιν 6'3 αυεδτ νιι - ρο 

ϋΟΟΜ ιι - ΡΟ 

ΡΙΡΑ 5000ΕΒ - ΡΟ 

ΜΥ3Τ-ΟΟΒΟΜ 

ΜυδΕΙΙΜ ΜΑ0ΝΕ33 - ΡΟ 

0ΗΑΟ3 ΕΝΟΙΝΕ - ΡΟ 

10Β03 ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑΜδ - ΡΟ 

ΑΗΟΑΟΕ ΡΟΟί - ΡΟ 

ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝϋΕΒ ΑΒΜΑϋΑ - ΡΟ 

ΝΑ30ΑΡ ΡΑ0ΙΝ6 ΟΗΑΕίΕΝΟΕ - ΡΟ 

ϋΕ3ΕΗΤ 8ΤΒΙΚΕ - ΡΟ 

ΟΟΙΟΝΙΖΑΤΙΟΝ - ΡΟ 

3ΡΑ0Ε δΙΜϋίΑΤΟΒ - ΡΟ 

ΟΕΡΤΗ 01Λ/ΕΙΙ.ΕΒ3 - ΡΟ 

ϋΕίΤΑ V - ΡΟ 

ίΟΡΕ ΒΙΙΝΝΕΒ - ΡΟ 

ΟΒΑΟΟΝ3ΡΗΕΒΕ-ΡΟ 

ΙΒΟΝ 0ΒΟ53 - ΡΟ 

ΜΑ3ΤΕΒ ΟΡ ΜΑ0ΙΟ - ΡΟ 

3ϋΒΥ/ΑΒ 2050 ΕΝΗΑΝΟΗΕϋ - ΡΟ 

ΜΑϋ ϋΟΟ ΜΟΟΒΕΕ II - ΟϋΒΟΜ 

ΟΟΟΜ II - Οϋ-ΒΟΜ 

ϋΑΒΚ 3υΝ - Οϋ-ΒΟΜ 

ΟΒΕΑΤυΒΕ 5ΗΟΟΚ - ΟΟ-ΒΟΜ 

ΙΙΝΤΕΒ Α ΚΙίΙΙΝΟ ΜΟΟΝ - ΟΟ-ΒΟΜ 

ΡΙΡΑ 3000ΕΒ - Οϋ-ΒΟΜ 

υΝΐνΕΒ3Ε-ΟΟ-ΒΟΜ 

3ΑΜ Ν ΜΑΧ - ΟΟ-ΒΟΜ 

ΟΑΒΚ ίΕΟΙΟΝ - ΟΟ-ΒΟΜ 


5051 ΟΟΝΤΒΟΙΕΒδ 

15420Ρ, 16ΒΙΤ 


56.000 

2842νί-ΒΙΙ3 


94.000 

υΡΟΒΑΟΕ 

386ϋΧ-40 


35.000 

4863Χ-33 


70.000 

4860Χ-33 


125.000 

4860X2-50 


130.000 

4860Χ-50 


145.000 

4860X4-100 


377.000 

4860X2-66 


140.000 


εε βομ δΒίνεδ 

εε ΒΟΜ ΡΑΝΑδΟΝίε 5638 

48.100 

Οϋ ΒΟΜ ΜΕ ΟΟΝΤΒΟΙ.Ι.ΕΒ 

40.300 


ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ ΑΤ- Β03 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΚΑΡΤΕΣ - ΟΑΜΕ5 
■ ΟΕ ΟΑΟΗΕ ΟΟΝΤΗΟίΕΠ 
ΙΟΕ ΟΑΟΗΕ ΟΟΝΤΗΟΙ.ΕΒ VI. 
ΚΕΥΒΟΑΒΟβ 
ΟΙ8Κ οηινεβ 


ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 

5051 

ΟΟΝΝΕΒ 170ΜΒ 

38.600 

\Ν.Ο. 420ΜΒ 

62.700 

οιιαντιιμ 540ΜΒ 

76.300 

νν.Ο. 10Β 

160.200 

αυΑΝτυΜ 503ΐ ιοβ 

212.000 


νβΑ ΚΑΡΤΕΣ 
80ΑΝΝΕΒ5 από 45000 
5ΟΙΙΝ0 0ΑΒ03 - Μ008Ε 
οοίουη ΜΟΝίτοπβ 

(ΗΑΝΤΑΒΕΧ - ΡΗΙίΙΡδ - 8ΑΜ81ΙΝ6) 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ (8ΤΑΗ - ΟΙΤΙΖΕΝ) 


ΟΑΜΕ8 ΟΠΙΟΙΝΑΙ. από 10ΟΟ 


ΤΗΕΜΕ ΡΑΒΚ (ΑΟΑ) 

ΙδΗΑΒ III (ΑΟΑ) 
3ΚΕΙ.ΕΤ0Ν ΟΒΈνν (ΑΟΑ) 
ϋΡΟ ΕΝΕΜΥ υΝΚννΟΝ (ΑΟΑ) 
ννΟΒΙ-ϋ ουρ ΑΙΛ ΤΙΝΙΕ 0ΒΕΑΤ8 
ϋΕΤ δΤΒΙΚΕ (ΑΟΑ) 
ΟΕΤΒΟΙϋ + ΟΕΤΒΟΙϋ (ΑΟΑ) 
ΙΙΝίνΕΒδΕ . 

δΕΝδΙΒΕΕ δΟΟΟΕΒ ΙΝΤ. ΕϋΙΤΙΟΝ 
ΡΙΡΑ δΟΟΟΕΒ 




ΑΜΙΟΑ 1200. 106000 

ΑΜΙΟΑ 2000.101700 

ΕΧΡΑΝ8Ι0Ν ΒΑΜ 512Κ.8500 

ΕΧΡΑΝ8Ι0Ν ΒΑΜ 

ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ Α-501 .10200 

ΕΧΡΑΝ5Ι0Ν ΒΑΜ 2-8 ΜΒ 

(ΜΕ 2 ΜΕΟΑ).42400 

ΕΧΡΑΝ8Ι0Ν ΒΑΜ 2ΜΒ 

για 600 1200 .33900 

ΟΟΤν για ΑΜΙΟΑ.75500 

νίΟΙ ΑΜΙΟΑ |ΒΕΑΙ ΤΙΜΕ).38200 

Μ0ΝΙΤ0Β5 00Ι.0Β-5ΤΕΒΕ0 ΑΤΑΒΙ.63500 

νΐΟΕΟ 0Ι0ΙΤ1ΖΕΒ.50800 

80υΝ0 8ΑΜΡΙΕΒ. 6800 

00ΝΤΠ01ΕΒ για ΑΜ 500 .42400 

ΟΟΤΥ ΜΕ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ.118600 

0Βΐνε$.ΟΑΙΙ 

0ΕΝ100Κ 3000.93200 

8ΟΙΙΝ0 ΟΙΟΙΤΙΖΕΒ.18600 

άΟΥδΤΙΟΚ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΜΕ ΑΤΣΑΛΙΝΟ 

ΜΟΧΛΟ-ΠΛΑΤΙΝΕΣ ΚΑΙ ΑΙΠΌΡΙΒΕ ΜΟΝΟ.2500 

ΕΛΛΗΝΙΚΟΣ ΔΙΕΥΘΥΝΣΙΟΓΡΑΦΟΣ 

ΚΑΙ ΟΑΤΑ ΒΑ5Ε.7600 


ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ · ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΦΙΛΤΡΑ - ΚΑΟΑΡΙΣΤΙΚΑ ■ ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ - ΚΑΛΥΜΑΤΑ 
ΜΟΙΙ8Ε · ΜΟυδΕ ΡΑΟ 


ΚΑΙ ΟΠΩΣ ΠΑΝΤΑ 
Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

ΑΜΙΟΑ 2000 85000 
Τν ΤυΝΕΗ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 17500 


" ΤΓ ρ**ο ς ο"η 

| ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 1200 | 

I ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΣ Ηϋ 3% ΑΤ Βϋδ | 
1 ΜΕ ΚΟΣΤΟΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΗΣ 
ΣΥΣΚΕΥΗΣ 

ΜΕ ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΟ ΔΙΚΟ ΤΗΣ 
25.000 ΜΕΦ.ΠΛ. 

ΚΑΙ ΕΠΙΠΛΕΟΝΤΗλ' ΑΞΙΑ ΤΟΥ ΣΚΛΗΡΟΤ ΔΙΣΚΟΥ ΑΝΑΛΟΓΑ ΜΕΤΑ .ΜΒ 

ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ 


ΕΙΔΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

ΗΟ 420 ΜΒ 1ΛΤΕ5ΤΕΚΝ ΟΙΟΙΤΑ1. - 
ΘΑνίΑΒ 

ΜΟΝΟ 115.000 ΜΕ Φ.Π.Α. 
αο ΚΟΜ Τ03ΗΙΒΑ 2 ΤΑΧΥΤΗΤΑΝ 
ΜΕ ΡΑ3Τ 5051 II ΟΟΝΤηΟΙΙΕΙΙ 
ΓΙΑ ΟΠΟΙΟΑΗΠΟΤΕ ΗΟ ΚΑΙ 
ΔΩΡΕΑΝ 
ΤΟ ΓΟΤΟ ΛΜ5ΙΟΝ Ι-ΙΤΕ 
ΜΟΝΟ 120.000 ΜΕ Φ.Π.Α. 


ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ - ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 























































































γίνε θόρυβος με την κυκλοφορία του 
ΒΙοοάπβΙ επειδή δεν πρόκειται να γίνει 
τεράστια εμπορική επιτυχία, μιας και 
δεν αναμένεται να πουλήσει στην “πιτσι- 
ρικαρία”, τότε είναι κρίμα γιατί πρόκειται 
για ένα υπέροχο αάνθηΙυΐΌ το οποίο εί¬ 
ναι κατά πολύ ανώτερο από τις διάφο¬ 
ρες “φόλες” που σαρώνουν τα οόαάε 
και επικεντρώνουν τα φώτα της δημο¬ 
σιότητας. Τέλος πάντων, η επαγγελματι¬ 
κή δεοντολογία δε μου επιτρέπει να επε¬ 
κταθώ περισσότερο στο συγκεκριμένο 
θέμα όποτε ας προχωρήσουμε παρακά¬ 
τω. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Ονομα: Βαηεοηι δΐ3Γΐ<. Επάγγελμα: Ιδιω¬ 
τικός Ερευνητής (τυχοδιώκτης ιδιωτικός 
ντετέκτιβ με δυο λόγια). Τόπος διαμο¬ 
νής και δράσης: Μελλοντική Νέα Υόρκη. 
Ειδικότης: ΗεοΙάπρ και έρευνα του κυ- 
βερνοδιαστήματος (ΟγόβΓδρβοθ). Αμοι¬ 
βή: Αρκετά μεγάλη. Πελάτες: Οσοι δια¬ 
θέτουν τα απαραίτητα χρήματα. Αυτό το 
ρόλο αναλαμβάνετε με δυο λόγια μόλις 
πληκτρολογήσετε ΒΙοοάηβΙ και μπείτε 
στον εφιαλτικό κόσμο που δημιούργησε 
η ΜιογοΡγο8θ. Ομως αυτά δεν αρκούν. 
Ας δούμε πόσο καλά κρατεί το σεναρια- 
κό υπόβαθρο του παιχνιδιού. Η εισαγω¬ 
γή του ΒΙοοάηθί είναι άκρως κατατοπι¬ 
στική. Μια ημέρα δεχόσαστε επίσκεψη 
από κάποια ΜθΙίδεβ \/3η ΗθΙείηρ (χμμ, 
κάτι μου λέει το όνομα...) και αναλαμβά¬ 
νετε την σχετικά εύκολη αποστολή που 
σας προσφέρει. Διεκπεραιώνετε χωρίς 
δυσκολία την αναμφίβολα εύκολη και 
καλοπληρωμένη δουλειά και πηγαίνετε 


του 5ΗΑϋθννθΑ3ΤΕΗ 


Ε πιτέλους! Ενα Γβνίβνντο οποίο ανή¬ 
κει εντελώς στον τομέα μου αλλά 
και στο αγαπημένο μου είδος. Τα 
3άνβηΙυΓβδ τρόμου και φαντασίας. Εναν 
τομέα ο οποίος πάσχει αισθητά σε όλα 
τα ίθΓΓΠ3(δ αν και μέχρι το τέλος της χρο¬ 
νιάς αναμένονται πολλές παραγωγές οι 
οποίες πιστεύω ότι θα αυξήσουν τον α¬ 
ριθμό των φίλων του είδους. Ποιές είναι 




αυτές; Διαβάστε το δρβΙΙδίιορ αυτού 
του μήνα και θα καταλάβετε. Δυστυχώς 
ο χώρος που έχω στη διάθεση μου είναι 
περιορισμένος οπότε θα πρέπει να πε¬ 
ράσω ευθύς αμέσως στο θέμα. Το αντι¬ 
κείμενο μας είναι το “καινούριο" 
3άνβηΙυΓ8 της ΜίοΓοΡΓΟδβ. Γιατί χρησι¬ 
μοποίησα εισαγωγι¬ 
κά στη λέξη καινού¬ 
ριο; Γιατί τα πράγ¬ 
ματα είναι αρκετά 
περίεργα. Ξέρω τα 
πάντα για το παιχνί¬ 
δι εδω και 7-8 μήνες 
και διαφημίζεται ε¬ 
δω και τουλάχιστον 
ένα εξάμηνο και ό¬ 
μως μόλις πριν λίγο 
καιρό κυκλοφόρησε 
επίσημα στη χώρα 
μας. Γ ιατί τόσο εξε¬ 
ζητημένη είσοδος 
στην αγορά ενός 
παιχνιδιού το οποίο 
λίγο ή πολύ ο ξένος 
τύπος αγνόησε (κα¬ 
κώς, κάκιστα θα έ¬ 
λεγα) και αγνοεί σε 
γενικές γραμμές; 
Μήπως διότι το παι¬ 
χνίδι απευθύνεται, 
επίσημα τουλάχι¬ 
στον, στο σχετικά 
περιορισμένο κοινό 
που υπερβαίνει τα 
18 χρόνια σε ηλικία; 
Και αν είναι έτσι τα 
πράγματα και δεν έ- 


ΗΟΙΙ5Ε 

ΜΙΟΒΟΡΗΟδΕ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΡΟ, ΡΟ Οϋ-ΒΟΜ, Α1200 

ΤΕ5Τ 

486ΡΧ/40, ΟοΓηρίΌ δουηά 
Ργο. 2χΟΟ-ΡΟΜ 
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στο διαμέρισμα της δεσποινίδος νβη 
ΗβΙδίης για να λάβετε την πληρωμή σας, 
και ίσως και ότι άλλο προκύψει. Ομως ε¬ 
κεί τα πράγματα περιπλέκονται. Γνωρί¬ 
ζετε τον ποπέρα της, ονόματι ΑόΓβΐΊβτη 
νβη ΗβΙδίης (νάτο,τοπερίμενα!), ο οποί¬ 
ος μετά από λίγο αποκαλύπτεται 
ότι είναι βρυκόλακας. Είναι 
όμως αργά μιας και σας έ¬ 
χει ήδη δαγκώσει. Μό¬ 
λις συνέρχεστε από το 
σοκ δραπετεύετε χτυ¬ 
πώντας τον και κατευ- 
θύνεστε στο σπίτι της 
πολύ καλής σας φίλης 
της ΟβίΓάΓβ ΤυοΚβίΙ, η 
οποία σας είχε σώσει τη 
ζωή πριν αρκετό καιρό το 
ποθετώντας στο σβέρκο σας 
ένα ηβυτβΙ ίπιρίβπί (νευρικό εμφύ- 
τευμα), για να ανακαλύψετε ότι έχει α- 
παχθείαπότον κύριο νβη ΗθΙείης. Και ό¬ 
μως τι περίεργο; Είσαστε ακόμη άνθρω¬ 
πος και όχι βρυκόλακας. Σύντομα όμως 
λύνεται και αυτή σας η απορία. Το 
ηβυτβΙ ϊπιρίβηΐ κατάφερε προσωρινά να 
αναχαιτήσει τα μολυσμένα κύτταρα σας 
με αποτέλεσμα να παραμείνετε για λίγο 
καιρό ακόμα εντελώς άνθρωπος. Ομως 
η κατάσταση φαντάζει εξαιρετικά πολύ¬ 
πλοκη. Ο μόνος τρόπος να γλιτώσετε α¬ 
πό την κατάρα του βαμπιρισμού είναι να 
σκοτώσετε τον ργοθθπιΙογ, αυτόν δηλα¬ 
δή που σας μετέδωσε την “ασθένεια”. 
Ομως ο νβη ΗβΙδίης ανήκει στη ελίτ της 
Νεοϋορκέζικης κοινωνίας και συν τοις 
άλλοις είναι και πολύ δυνατός και “πα¬ 
λιός" βρυκόλακας. Δυστυχώς όμως (ή 
μήπως ευτυχώς;) η κατάσταση περιπλέ- 


^•μΗΗθπι Οϊόδοη, 
δείτε το ΒΙ3<16 Ηυηηβι'δ 
του ΗίύΙβγ 5οοΜ και το 
θΓβουΐ8 του ΟορροΙα και 
προσπαθείστε να τα 
συνδυάσετε. Τι, δεν 
μπορείτε; Και όμως η 
ΜϊοτορΓΟδθ 
τα κατάφερε! 


κεται ακόμα περισσότερο. Ο αγαπητός 
κύριος νβη ΗβΙδίης είναι πρόεδρος του 
πολυεθνικού κολοσσού που ακούει στο 
όνομα Τ ΓβηβΙβοίτηϊοβΙβ Ιηο. και ουσιαστι¬ 
κά κυβερνά ολόκληρη τη χώρα και ελέγ¬ 
χει ολόκληρο το χώρο των υπολογιστών 
και του σγόβΓδρβσβ. Και σαν να 
μην έφταναν όλα αυτά ο ί¬ 
διος αξιαγάπητος κύριος 
αναζητά, με τη βοήθεια 
της απαχθείσας 
Οθίτότθ ΤυοΚθΚ, έναν 
φοβερό ιό ο οποίος 
θα του επιτρέψει να 
κυβερνήσει ολόκληρο 
τον κόσμο. Τον θρυλικό 
Ιηουόυδ. Ετσι λοιπόν βρι¬ 
σκόσαστε αντιμέτωποι με 
ένα φοβερό πολλαπλό δίλημ¬ 
μα (για να μην πω τρίλημμα και με 
κατηγορήσουν ως αγράμματο). Τι να 


πρωτοκάνετε; Να σώσετε τον ανθρωπι¬ 
σμό σας από την αμείλικτη απειλή του 
βαμπιρισμού, να απελευθερώσετε τη φί¬ 
λη σας ή να γλιτώσετε τον κόσμο από 
μια ηλεκτρονική καταστροφή; Ευτυχώς 
όμως και οι τρεις καταστάσεις έχουν 
κοινό παρονομαστή (λέγε με νβη 
ΗβΙδίης) οπότε θα πρέπει να αντιμετωπί¬ 
σετε τον τρομερό· βρυκόλακα σε πολλά 
διαφορετικά μέτωπα. Φυσικά όχι μόνοι 
σας. Ακόμη και ένα ρεμάλι σαν τον 
Ηβηδοπι δίβτΚ έχει φίλους. Αρκεί να ψά¬ 
ξετε να τους βρείτε και να τους επιστρα¬ 
τεύσετε. Και αν δεν έχετε αρκετή υπο¬ 
μονή μπορείτε να προσλάβετε μισθοφό¬ 
ρους στο ΤΙτβ Αόγδδ ΟΙυό. Ουάου! Τι σε- 
ναριάρα είναι αυτή; Το βάθος, η πληρό¬ 
τητα, οι προεκτάσεις και οι περιπλοκές 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα πραγματικά απίστευτο κράμ· 
μα γοτθικού τρόμου και σκοτει¬ 
νού ογύβΓρυηΚ. Ενα από τα καλύ¬ 
τερα σενάρια που έχουμε δει πο¬ 
τέ, υπέροχα γραφικά και πολυ¬ 
ποίκιλο ρβιπβρίβγ δημιουργούν 
ένα υπέροχο σύνολο το οποίο ό¬ 
μως δεν είναι και αψεγάδιαστο. 
Μελανό σημείο κάποια δυσνόητα 
σημεία του σεναρίου λόγω της υ¬ 
περβολικής εξειδίκευσης στο χώ¬ 
ρο της κυβερνητικής και του 
ΗαοΚίης. Κατά τα άλλα όμως το 
ΒΙοούηθΙ αποτελεί ένα πολύ αξιό¬ 
λογο αάνοηΙιΐΓβ-ΒΡΟ το οποίο δεν 
πρέπει να χάσετε, αν είσαστε πά¬ 
νω από 18 ετών φυσικά. 


υδεκ 
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που παρουσιάζει το σενάριο του 
ΒΙοοάηβΙ είναι κάτι που πολύ σπάνια 
(δυστυχώς) συναντάμε σε βάνβηΙυΓθ. 
Ξεκινάτε ξέροντας πολλά, συνεχίζετε 
μαθαίνοντας περισσότερα και όσο πλη¬ 
σιάζετε προς το τέλος είμαι σίγουρος ό¬ 
τι θα μείνετε με το στόμα ανοιχτό. Γιατί; 
Εχω βάσιμες πληροφορίες ότι στο 
ΒΙοοάπθΙ είναι αναμεμειγμένος και η αυ¬ 
τού μεγαλειότης ο Κόμης Δράκουλας 
αυτοπροσώπως! Παναγίτσα μου! Μιλά¬ 
με για ένα σενάριο το οποίο καταφέρνει 
έξοχα να συνδυάσει τη σκοτεινή φου¬ 
τουριστική ατμόσφαιρα του υπέροχου 
ΒΙαάθ ΒυηπθΓδ με τον ατόφιο γοτθικό 
τρόμο του ανυπέρβλητου Δράκουλα 
του Βγ3γπ ΒΙοΚθγ. Τι άλλο να ζητήσει κα¬ 
νείς; Εγω προσωπικά δηλώνω απόλυτα 
ευτυχής που έχω στα χέρια μου ένα τέ¬ 
τοιο σεναριακό διαμάντι. Αρκετά όμως 
ασχολήθηκα με το σενάριο του παιχνιδι¬ 
ού. Ωρα να προχωρήσω σε πιο “πεζά” 
θέματα γιατί μου φαίνεται ότι δεν το γλι¬ 
τώνω το “κράξιμο”. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Ευτυχώς η εκπληκτική ποιότητα και α¬ 



τμόσφαιρα του σεναρίου επεκτείνεται 
και στον τεχνικό τομέα του ΒΙοοάπβί. Τα 
γραφικά; Εξοχα! Τα όβοΚρΓουηάδ πραγ¬ 
ματικά κλέβουν την παράσταση με τους 
χρωματισμούς και τη λεπτομέρεια τους. 
Η ΜίοΓορίΌδθ καταφέρνει να παρουσιά¬ 
σει έναν εντελώς φανταστικό κόσμο με 
πολύ ρεαλιστικό τρόπο. Η ατμόσφαιρα 
που δημιουργούν τα γραφικά είναι 
πραγματικά πολύ σπάνια και μεγενθύνει 
σωστά αλλά και όμορφα το βάθος του 
σεναρίου. Ο θάνατος και η διαφθορά 
που φαίνεται να επικρατούν στη μελλο¬ 
ντική Νέα Υόρκη είναι διάχυτα σε κάθε 
οθόνη που βλέπετε. Το ογόθΓρυπΚ βρί¬ 
σκει τον καλύτερο εκφραστή του στο 
χώρο των υπολογιστών. Υπάρχουν και 
αρκετές “τριπάδικες” οθόνες, με έντονα 
αλλά “θανατερά" χρώματα τα οποία 
πραγματικά δημιουργούν ένα εφιαλτικό 
αλλά και τρομακτικά αληθοφανές περι¬ 
βάλλον. Σε κάνει να αναρωτιέσαι αν θα 
μπορούσε ποτέ η ανθρωπότητα να φτά¬ 
σει σε τέτοιο σημείο αλλά και να διαπι¬ 
στώσεις ότι δε βρίσκεται και τόσο μα¬ 
κριά ... Τα δρτίΐθδ του παιχνιδιού είναι 
αρκετά μικρά για 3άνβπΙυΓθ αλλά η λε¬ 
πτομέρεια και οι χρωματισμοί τους σί¬ 
γουρα ισορροπούν την κατάσταση. Ενα 
άλλο εντυπωσιακό οπτικά σημείο είναι οι 
προσωπογραφίες των χαρακτήρων με 
τους οποίους συνομιλείτε σε όλη τη 
διάρκεια του παιχνιδιού. Τα χρώματα, οι 
φωτοσκιάσεις αλλά και οι ανατριχιαστι- 
κές λεπτομέρειες των προσώπων που 
βλέπετε ενισχύουν με τον καλύτερο τρό¬ 
πο την όλη εφιαλτική ογόθφυηΚ ατμό¬ 
σφαιρα. Υπάρχουν σε ολόκληρο το παι¬ 
χνίδι σκηνές αλλά και πρόσωπα τα οποία 


σου κόβουν κυριολεκτικά την ανάσα. Και 
πρέπει να δηλώσω ότι όσο και αν προ¬ 
σπάθησα δεν κατάφερα να εντοπίσω 
στα γραφικά του παιχνιδιού κάτι παρά¬ 
ταιρο, κάποιο ψεγάδι άξιο αναφοράς. 
Οσον αφορά τον ήχο τώρα. Η μουσική 
του παιχνιδιού είναι σχεδόν ηλίθια! Απο- 
τελείται από παράφωνες συγχορδίες και 
σίγουρα δεν είναι αυτό που άρμοζε σε έ¬ 
ναν τέτοιο ογόθΓρυπΚ κολοσσό, είναι 
μάλλον αδιάφορη, κουραστική και σί¬ 
γουρα καθόλου επική. Πάντως εγω έπαι¬ 
ζα ακούγοντας το εκπληκτικό ΖοπίΡιθ 
των 0 γ3π0θπϊθ 3 και το αποτέλεσμα ήταν 
πραγματικά απίστευτο! Τα ηχητικά εφφέ 
βρίσκονται ασφαλώς σε καλύτερη μοί¬ 
ρα. Φυσικά μόνο η έκδοση για Οϋ-ΗΟΜ 
περιέχει ίυΙΙ δρβθοό, το οποίο είναι ομο- 
λογουμένως άψογο τόσο σε ποιότητα ό¬ 
σο και σε ποικιλία, αλλά και η έκδοση για 
δισκέττες δεν υστερεί αισθητά. Κάπου 
εδω όμως πρέπει να αφήσω τα τεχνικά 
μιας και ο χώρος τελειώνει και έχουμε 
πιο σημαντικά πράγματα να πούμε. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Ααχ, να κι άλλες ομορφιές. Δηλαδή αυτό 
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το παιχνίδι δεν έχει κανένα ψεγάδι; Τι εν¬ 
νοώ; Θα σας εξηγήσω ευθύς αμέσως. 
Κατ’ αρχήν ας ασχοληθούμε με το χειρι¬ 
σμό του παιχνιδιού. Κινήστε με την α- 
πλούστατη μέθοδο του ροίπΐ 'π’ οΙίοΚ ε¬ 
νώ το πιβπυ εμφανίζεται μόλις μετακινή¬ 
σετε τον κέρσορα στο επάνω μέρος της 
οθόνης και έχει τη μορφή τεράστιων 
ίοοπε το καθένα από τα οποία έχει αρκε¬ 
τές υπο-επιλογές. Αν κάνετε δεξί οΙίοΚ 
στο κάτω αριστερό μέρος της οθόνης 
εμφανίζεται το πρόσωπο του Ββπδοηι 
ΒΙβγΚ μέσω του οποίου μπαίνετε στο 
ίηνβπίοιγ σας. Εδω τα πράγματα όμως 
δεν είναι και τόσο ρόδινα. Η όλη διάταξη 
και εργονομία του ίηνθπίοιγ δεν είναι ότι 
καλύτερο έχουμε δει αν και μετά από 
αρκετή εξάσκηση η κατάσταση βελτιώ¬ 
νεται κάπως. Γενικά όμως ο χειρισμός 
του παιχνιδιού είναι αρκετά καλός και 
λειτουργικός με μοναδικό μελανό ση¬ 
μείο το πολύ παράξενο ίπνοπίοιγ το ο¬ 
ποίο αποτελεί και το πρώτο ΒΡΘ σημείο 
του παιχνιδιού. Ναι, καλά ακούσατε. Το 
ΒΙοοόηθΙ εμπεριέχει αρκετά σημεία 
ΒΡΘ, τα περισσότερα από τα οποία βρί¬ 
σκονται στο ρβπίθρίβγ. Κατ’ αρχήν οι 
μάχες που κάνετε θυμίζουν πολύ έντονα 
τις μάχες του ΡοοΙδ οί ϋει-Κπθδδ και των 
άλλων επικών παραγωγών της 331. Το¬ 
ποθετείτε τον κάθε χαρακτήρα της ομά¬ 
δας σας ξεχωριστά στην οθόνη και του 
λέτε σε ποιόν να επιτεθεί και τι όπλο να 
χρησιμοποιήσει. Και αν αυτό δεν είναι 
ΒΡΘ τότε τι είναι; Γενικά όμως το 
ΒΙοοόηθΙ είναι ένα ογόθφυπΚ ΒΡΘ με 
παρουσίαση βάνβηίυΓθ. Πως είναι δυνα¬ 
τόν; και όμως είναι και το αποτέλεσμα εί¬ 
ναι μάλιστα πολύ καλό. Στο μεγαλύτερο 
μέρος του παιχνιδιού έχετε την κλασσι¬ 
κή ψευδο-τρισδιάστατη απεικόνιση την 
οποία κατά κόρον χρησιμοποιούν τα 
σύγχρονα βάνβηίυΓθδ αλλά ο πυρήνας 
παραμένει ΒΡΘ. Υπάρχει πολύ ψάξιμο, 
λύσιμο γρίφων αλλά και μάχες για επι¬ 





βίωση. Τι καλύτερο για 
να σπάει η σχετική μο¬ 
νοτονία του απλού 
3άνβηΙυΓθ; Και τώρα λί¬ 
γα ίίράκια για το 
ΒΙοοόηθΙ. Στο παιχνίδι 
υπάρχουν δυο “μετρη¬ 
τές”, ένας για το 
ίιυιπβηίΐγ και ένας για 
το άΐοοάΐυδί του χαρα¬ 
κτήρα σας. Για να πα¬ 
ραμείνετε άνθρωπος 
και να μη γίνετε βρυκό- 
λακας πρέπει να διατη¬ 
ρείτε τον πρώτο όσο το 
δυνατόν υψηλότερα και 
το δεύτερο χαμηλότε¬ 
ρα. Ομως υπάρχουν 
στιγμές που πρέπει ο¬ 
πωσδήποτε να πιείτε αί¬ 
μα. Και φυσικά δεν πρέ¬ 
πει να αρχίσετε να δα¬ 
γκώνετε όποιον βλέπετε 
μπροστά σας γιατί τότε 
το άυπΊβηίΙγ σας θα εξα¬ 
νεμιστεί με τα αναπό¬ 
φευκτα αποτελέσματα. 
Γι αυτό το λόγο υπάρ¬ 
χουν διάσπαρτες σε 
διάφορα σημεία φιάλες 
αίματος με τις οποίες ι- 
κανοποιήτε την βαμπιρι- 
κή σας δίψα. Που είναι 
αυτές; Ε μην τα θέλετε 
και όλα! Ούτως ή άλλως 
σε λίγο καιρό θα φιγου- 
ράρει στις σελίδες του 
3ρθΙΙ3Ιιορ η πλήρης λύ¬ 
ση του ΒΙοοάηθί. Μέχρι 
τότε λοιπόν... ίθ3Γ οί ΙΗθ 
03Γ|<Ι 

Το ΒΙοοάηεΙ για 
Οϋ-ΒΟΜ μας προσέφε- 
ραντα καταστήματα 
τευεοΕυΒ. 


ΑΝΤΟΧΗ 




Πάρε μαθήματα 
σεναριογραφίας 
αγαπητή 8ϊθγγ3! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 


ΓΕΝΙΚΑ 
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Επος. Πόσοι δεν το ονει¬ 
ρεύτηκαν αλλά και δεν το 
αποζήτησαν; Πόσους δεν 
ενέπνευσε και κυριολε- 
κτικά μάγεψε η εξιστόρη- 
ση των ηρωικών πράξεων 
κάποιων πραγματικά σπά¬ 
νιων ανθρώπων οι οποίοι 
αναδύθηκαν μέσα από 
της δίνες της ιστορίας 
I αλλά και της απλής 
θύμησης; Οι ήρωες. 
Αυτοί οι ακλόνητοι 
βράχοι ηθικής, θεωρη¬ 
τικά τουλάχιστον, αλλά και πη¬ 
γές αστείρευτου θάρρους. Ο απλός λα¬ 
ός τους θαύμαζε και τους θαυμάζει, οι 
πλουτοκράτες τους ζήλευαν και τους 
ζηλεύουν ενώ οι ελάχιστοι αμειγώς ρο¬ 
μαντικοί πασχίζουν να πορευθούν στο 
δρόμο που τόσο δύσκολα οριοθέτησαν 
αυτοί οι επίλεκτοι της ιστορίας. Περί¬ 
τρανα δείγματα έπους αποτελούν τα 
πασίγνωστα έργα του Ομηρου, η ινδική 
Μαχαμπχαράτα, η κάθοδος των μυρίων 
του Ξενοφώντα, το δαχτυλίδι των Νι- 
μπελούγκεν αλλά και γενικά ολόκληρη η 
ανθρώπινη ιστορία βρίθει από επικές 
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αναζητήσεις και πράξεις (και καλύτερα 
να ξεχάσετε τους απαράδεκτους 
Μαπονναή. Ομως την πραγματική ραχο- 
κοκκαλιά του έπους αποτελούν οι μύθοι 
και οι θρύλοι που στηρίζουν και όλες τις 
μυθολογίες σε όλα τα σημεία του ορίζο¬ 
ντα. Το έπος ήταν, είναι και θα είναι ανα¬ 
πόσπαστο αλλά και πολύ σημαντικό 
κομμάτι της κληρονομιάς ενός λαού. 
Μέγας Αλέξανδρος, Ηρακλής, Ζίθξΐίπβά, 
βασιλιάς Αρθούρος, Αχιλλέας, Οδυσσέ- 
ας, ύθεη ά’ ΑγΚ, ΙηποθΙοΙ, Αννίβας, Ρι¬ 
χάρδος ο λεοντόκαρδος και οι σταυρο¬ 
φόροι του και η λίστα είναι πραγματικά 
ατελείωτη. Αλλά και η φαντασία του αν¬ 
θρώπου γέννησε ανυπέρβλητα έπη με 
αποκορύφωμα την εκπληκτική τριλογία 
του ϋ. Π. Ρ. ΤοΙΚϊθπ (προσωπική άποψη), 
το εξαίσιο Ιοτό οί ίίΐθ Ρίηςε. Φυσικά η 
φαντασία ανέκαθεν αποτελούσε πρω¬ 
ταρχικό συστατικό του έπους και σε αυ¬ 
τό το γεγονός οφείλεται και ένα μέρος 
από την πραγματικά ακαταμάχητη γοη¬ 
τεία του. Και φυσικά μια τόσο πλούσια 
αλλά και σαγηνευτική θεματολογία δε 
θα μπορούσε να αφήσει ασυγκίνητους 
τους προγραμματιστές. Υπάρχει μια 
πληθώρα παραγωγών που άνετα επιδέ¬ 
χονται το χαρακτηρισμό του 
επικού στο χώρο των υπολο¬ 
γιστών, άλλες περισσότερο 
και άλλες λιγότερο. Και η νέα 
παραγωγή της 33(3 σίγουρα 
ανήκει σε αυτή την κατηγο¬ 
ρία. Αλήθεια, θυμόσαστε εκεί¬ 
νο το πολύ εθιστικό αλλά λίγο 
άχαρο παιχνίδι στρατηγικής 
το οποίο είχε κυκλοφορήσει 
πριν από αρκετό καιρό η 330 
για την ΑΜΙΟΑ, το ννβτίοτάδ; Ε 
λοιπόν αυτή τη φορά έχουμε 
στα χέρια μας το δεύτερο μέ¬ 
ρος, το εκπληκτικό ννετίοτάε 
II. Γιατί το χαρακτήρισα εκ¬ 
πληκτικό τόσο νωρίς; Ελάτε 
μαζί μου στον κόσμο του 


έπους και των ηρώων και θα καταλάβε¬ 
τε αμέσως το λόγο. 

Ξεκινάμε με τη σεναριακή υπόσταση 
του παιχνιδιού. Τα πράγματα λίγο πολύ 
είναι ακριβώς όπως και στο πρώτο μέ¬ 
ρος. Βρισκόσαστε σε κάποια ήπειρο, 
εσείς επιλέγετε σε ποιά, ενώ έχετε να 
αντιμετωπίσετε μέχρι και οκτώ αντίπα¬ 
λους ηγεμόνες. Ολα ξεκινούν με την εμ¬ 
φάνιση του πρώτου ήρωα σας στην 
πρωτεύουσα της επικράτειας σας. Η 
επική του αναζήτηση ξεκινάει ευθύς 
αμέσως. Αρχικά θα ήταν φρόνιμο να κα- 
τευθυνθεί στα κοντινότερα ερείπια 
προς αναζήτηση κάποιου χαμένου θυ- 
σαυρού. Μετά από σκληρή μάχη με ένα 
φοβερό πράσινο δράκο ο ήρωας σας 
(ονομάστε τον 3ίΐ8άοννθ3δΙθΓ ώστε να 
είναι ανίκητος. Αμ πως!) ανακαλύπτει 
αρχαίες όοοίε οί δρβθά οι οποίες αυξά¬ 
νουν των αριθμό των κινήσεων του. Ταυ¬ 
τόχρονα στην πρωτεύουσα σας ολο¬ 
κληρώνεται η παραγωγή του πρώτου 
πολεμικού δράκου ο οποίος κατευθύνε- 
ται προς το κοντινότερο ουδέτερο κά¬ 
στρο με σκοπό να το καταλάβει. Και ού- 
τω κάθ’ εξής. Με δυο λόγια το “μόνο” 
που έχετε να κάνετε είναι να δημιουρ¬ 
γήσετε ανίκητες στρατιές με τις οποίες 
θα καταλάβετε τις αντίπαλες πόλεις μει¬ 
ώνοντας ταυτόχρονα τη δύναμη των 
αντίπαλων πολέμαρχων μέχρι να υπερι- 
σχύσετε πλήρως. Απλά πράγματα! Γενι¬ 
κά το νΥβΓίοτάδ II αποτελεί την εφαρμο¬ 
γή του πάνσοφου ρητού που συνήθιζαν 
να επικαλούνται οι Ρωμαίοι. 01 νίδ 
Ρ30ΘΓΠ Ρ3Γ3 ΒθΙΙυπι ή σε ελληνική μετά¬ 
φραση “αν επιθυμείς ειρήνη προετοίμα¬ 
ζε πόλεμο" (τρέμε “κύριε” ΜπερίσαΙ). 
Αλλά η στρατιωτική ισχύς δεν αποτελεί 
το μόνο όπλο σας. Πρέπει να χρησιμο¬ 
ποιήσετε σωστά τη διπλωματία έτσι 
ώστε σε συνδυασμό με τους κατάλλη¬ 
λους στρατιωτικούς χειρισμούς να επι¬ 
βάλετε την εξωτερική σας πολιτική, κάτι 
που δυστυχώς κάνουν ελάχιστοι από 
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ναι καλοσχεδια- 550 
σμένα αν και η 
απεικόνιση τους 
μας παραπέμπει 
σε αρκετά πα- 
λαιότερες πα¬ 
ραγωγές. Γενι¬ 
κά τα γραφικά 
του παιχνιδιού 
κρίνονται άκρως 
ικανοποιητικά 
και λειτουργικά 
και αν αναλογι- 
στούμε ότι σε 
ένα παιχνίδι 
στρατηγικής το 
ειδικό βάρος εί¬ 
ναι αλλού τότε 
πιστεύω ότι δε 
χρειάζεται τίπο¬ 
τα περισσότερο. Ο ήχος του \Λ/3τΙοτά3 II 
είναι άκρως λειτουργικός ενώ δε λεί¬ 
πουν κάποια πολύ όμορφα ηχητικά εφφέ 
με αποκορύφωμα την ομιλία ενός τυπά 
(μου θυμίζει τη φιγούρα ενός Οίΐ3θδ 
ΚπίμΜ που έχω για τα Αϋ&Ω) ο οποίος 
εμφανίζεται κάθε τρείς και λίγο και κά¬ 
νει διάφορα σχόλια. Πάει και τούτο. 

Και φυσικά, όπως όλοι ξέρουμε, ο χειρι¬ 
σμός και το ςαπίθρΙαγ αποτελούν το Α 
και το Ω σε ένα παιχνίδι στρατηγικής. 
Το ννβΓίοΓάε II τα καταφέρνει εξίσου 
καλά και στους δυο αυτούς νευραλγι¬ 
κούς τομείς. Ο χειρισμός είναι κάπως 
πολύπλοκος αλλά σε γενικές γραμ¬ 
μές είναι πολύ απλός στην κατανόη¬ 
ση και δεν πιστεύω ότι θα συναντήσε¬ 
τε ιδιαίτερο πρόβλημα λόγω και της 
πλήρους υποστήριξης του πληκτρο¬ 
λογίου που προσφέρει το ίηίθτίδοβ του 
παιχνιδιού, γεγονός το οποίο εγω προ¬ 
σωπικά θεώρησα πολύ βοηθητικό και 
εύχρηστο. Το 
93ΐτιβρΐ3γ είναι φο¬ 
βερά εθιστικό λό¬ 
γω κυρίως της σω¬ 
στής πολυπλοκότη- 
τας αλλά καιτου γε¬ 
νικότερου πλούτου 
του παιχνιδιού. Γενι¬ 
κά το \Λ/3τ1θΓά3 II εί¬ 
ναι ένα πολύ σωστά 
δομημένο παιχνίδι 
στο οποίο όλες οι 
αναλογίες τηρού¬ 
νται σωστά και δημι¬ 
ουργούν ένα από τα 
καλύτερα παιχνίδια 
στρατηγικής που 
έχουμε παί^ι τελευ¬ 
ταία Εύγε... 


0ΪΙΓΠ 
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τους πολιτικούς που λυμαίνονται την 
ανθρωπότητα. 

Τελικά μου φαίνεται ότι το \Λ/3τΙοτάδ II 
αποτελεί ένα πολύ καλό μέσο ώστε να 
ξεσπάσουν τα όποια απωθημένα μπορεί 
να έχετε εναντίον των αλβανών, των 
τούρκων, των σκοπιανών, των γάλλων 
(των άγγλων συμπληρώνει ο Κροντη- 
ράς) και γενικά οποιουδήπστε “σας κά¬ 
θεται στο λαιμό”. Είναι γεγονός ότι η 
κλίμακα του παιχνιδιού αγγίζει πραγμα¬ 
τικά επικές διαστάσεις μιας και είσαστε 
(και φαίνεστε) ένας κανονικός πολέμαρ¬ 
χος και έχετε στη διάθεση σας ολόκλη¬ 
ρες στρατιές τεράτων και πολεμιστών, 
μια πολεμική μηχανή την οποία όμως 
πρέπει να διατηρείτε καλολαδωμένη αν 
θέλετε να έχετε το ποθητό αποτέλεσμα. 
Κυρήξτε πολέμους, προσφέρετε ειρήνη 
και οργανώστε εκστρατείες στο όνομα 
της προάσπισης της πατρίδας και της 
σημαίας. Μάλιστα. Πάμε παρακάτω. 

Και μπαίνουμε, αισίως, στον τεχνικό το¬ 
μέα του παιχνιδιού. Η πρώτη εντύπωση 
που δίνουν τα γραφικά του ννβτίοτάδ II 
έναντι του πρώτου μέρους είναι ότι πρό¬ 
κειται για τον ίδιο πυρήνα σε μια πολύ 
πιο "λουστραρισμένη" έκδοση. Τα 
ερτΙΙθδ του παιχνιδιού είναι πολύ μικρά 
αλλά εξαιρετικά ευδιάκριτα λόγω της 
υψηλής (640χ480) ανάλυσης της οθό¬ 
νης. Το έδαφος παρουσιάζει μεγάλη 
ποικιλία στη μορφολογία του ενώ και τα 
κάστρα των διαφόρων ννβτίοτάδ παρου¬ 
σιάζουν μια αξιοσημείωτη και σίγουρα 
θετική διαφοροποίηση, τόσο χρωματικά 
όσο και γραφικά. Και φυσικά όπως ήταν 
αυτονόητο εγω πάντα επιλέγω τον μαύ¬ 
ρο ννβτίοτά του οποίου οι πόλεις έχουν 
τη μορφή μαύρης νεκροκεφαλής (μπού- 
ουουου Κροντηρά). Τα δρπίθδ παρου¬ 
σιάζουν τεράστια ποικιλία και γενικά εί¬ 
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Χ α! Ποδοσφαιράκια. Μια ακόμη από 
τις, αρκετές ομολογουμένως, 
"πληγές” του δύσμοιρου ΡΟ. Οι 
καλές παραγωγές; Μόνο μια έχω καταφέ¬ 
ρει να ξεχωρίσω μέχρι σήμερα. Το εκπλη¬ 
κτικό δβπείόΐθ 3οοοθγ. Οι απογοητεύσεις; 
Θα αναφέρω μόνο τα πολύ μέτρια ΚίοΚ Οίί 
2 και 3 και το άθλιο ΘοβΙΙ. Τελικά μου φαί¬ 
νεται ότι όσοι αναλαμβάνουν να δημιουρ¬ 
γήσουν κάποιο παιχνίδι ποδοσφαίρου στο 
ΡΟ είναι του στυλ άντε-να-τελειώνουμε και 


φύγε-κακό-από-τα-μάτια-μου. Καλέ κανέ¬ 
νας καλός; 

Ούτε ο ξακουστός ϋίπο Οίπί δεν τα κατά- 
φερε, για να μην πω ότι απέτυχε παταγω¬ 
δώς! Που είναι εκείνες οι ομορφιές που 
βλέπαμε στην ΑΜΙΟΑ και παίζαμε χρόνια 
(ναι δεν κάνω πλάκα, ακόμα ΚΙοΚ Οίί 2 παί¬ 
ζω στην Α500 μου!) ολόκληρα; Τι κακό και 
τούτο; 

Αλλά μη φοβού! Η Είθούοπίο Αιΐε αποφά¬ 
σισε να μας αποδείξει ότι το ΡΟ είναι πανί¬ 
σχυρο ΚΑΙ στα ποδο- 
σφαιράκια. Και πως 
θα το πετύχει αυτό; 
Μα με το υπέροχο 
ΡΙΡΑ ΙπίθΓπεΙΙοπεΙ 
δοοοθΓ. Η επιτυχία 
που σημείωσε το παι¬ 
χνίδι στις κονσόλες 
είναι τεράστια. Γιατί 
λοιπόν να μη μετα¬ 
φερθεί και στο ΡΟ; 
Ωπ, να κι άλλο αγκάθι 
στην πλευρά του μη¬ 
χανήματος. Η μάλλον 
κάτι τέτοιο ισχύει σε 
όλα τα μηχανήματα. 
Κατά μεγάλο ποσο¬ 
στό η μεταφορά ενός 
παιχνιδιού από το ένα 
ίοιτπβί σε κάποιο άλ¬ 
λο είναι καταδικα¬ 
σμένη σε αποτυχία. 
Αποδείξεις; Αναρίθ¬ 
μητες! Το ΚΙοΚ Οίί 2 
για ΡΟ, το δίιβάονν οί 
Ιίΐθ Βθ3δί για οποιο- 
δήποτε άλλο μηχάνη¬ 
μα πλην της ΑΜΙΟΑ, 
το δίΓθθί ΡΙςίιίθΓ II 
στο ΡΟ και ... και ... 
και... Και όμωςΙ Αυτή 
η μεταφορά ίσως α¬ 
ποτελεί μια από απει¬ 
ροελάχιστες εξαιρέ¬ 
σεις που επιβεβαιώ¬ 
νουν τον κανόνα. Το 
ΡΙΡΑ ΙπίθΓπβίΙοπβΙ 


δοοοθΓ ήταν στο ΜΘ 93 ϋπνθ ένα από τα 
καλύτερα παιχνίδια στο είδος του (μην ξε¬ 
χνάτε ότι εγώ είχα κάνει ΚΑΙ εκείνο το 
Γθνίθνν) αλλά στο ΡΟ είναι ίσως το καλύτε¬ 
ρο! Γιατί; Σαν πολύ δε βιάζεστε; Διαβάστε 
και το υπόλοιπο Γθνίθνν και θα καταλάβετε. 
Και ξεκινάμε ευθύς αμέσως με... 
ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 
Αχά! Νάτες οι ομορφιές και ακόμα καλά 
καλά δεν ξεκινήσαμε. Τι ΓΡΑΦΙΚΑΡΕΣ είναι 
αυτές; Εντάξει, για ποδοσφαιράκι μιλάμε, 
δεν έχει ούτε ΓθηάθΓθά ούτε άίςϋίζθό 
ερΓίίθδ και όβοΚςΓουηόδ αλλά στον τομέα 
του είναι σίγουρα ότι καλύτερο έχουμε δει 
μέχρι σήμερα. Οχι τόσο σε κάθε στοιχείο 
μεμονομένα όσο σαν σύνολο. Τα δρπίθδ 
των παικτών και του διαιτητή είναι τουλάχι¬ 
στον ευμεγέθη και άψογα όσον αφορά τη 
λεπτομέρεια και τα χρώματα. Η κίνηση 
τους είναι εντυπωσιακά ομαλή και γρήγο¬ 
ρη ενώ η γκάμα των κινήσεων που μπορεί 
να κάνει ένας παίκτης είναι τουλάχιστον 
τεράστια. Δείτε ανάποδα ψαλίδια, κεφα¬ 
λιές ψαράκι και όλων των ειδών τα σουτ ε- 
κτελεσμένα με εξαιρετική ταχύτητα και ο¬ 
μαλότατη κίνηση. 

Η οπτική γωνία του γηπέδου θυμίζει πολύ 
έντονα εκείνη του αλησμόνητου ΜθΙοίι 
ϋβγ στον ΑηπδίΓβά αν και, ευτυχώς, οι ομοι¬ 
ότητες σταματούν εκεί. Δηλαδή βλέπετε 
το γήπεδο από τις 4 η ώρα (οι φίλοι των ε- 
ξομοιωτών θα καταλάβουν) περίπου και με 
μικρή ανύψωση. Οι θεατές του αγώνα είναι 
λεπτομερέστατοι ενώ παρατηρείται μια 
συνεχής κίνηση στην εξέδρα, Με δυο λό¬ 
για τα γραφικά του παιχνιδιού όχι απλώς ι¬ 
κανοποιούν αλλά τολμώ να πω όπ πραγμα¬ 
τικά ενθουσιάζουν με τον πλούτο και την 
τεχνική αρτιότητα τους. Και περνάμε στα 
αρνητικά σημεία των γραφικών του ΡΙΡΑ 

δΟΟΟΘΓ. 

Τι να πω; Το μόνο μεμπτό σημείο που κατά- 
φερα να εντοπίσω είναι ότι οι εστίες είναι 
σχετικά “ρηχές”, και όχι σαν του σταδίου 
“Καραϊσκάκη”, αν και κάτι τέτοιο δε δυσχε¬ 
ραίνει καθόλου τον παίκτη. Απλά να έχου¬ 
με κάτι να γκρινιάζουμε δηλαδή! 

Και πάμε φίλοι μου στον ήχο. Τι ομορφιές 
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είναι και ετούτες; Τα ψηφιοποιημένα ηχητι¬ 
κά εφφέ δίνουν και παίρνουν. Η εξέδρα δε 
σταματάει ούτε δευτερόλεπτο να τραγου¬ 
δάει ενώ οι πανηγυρισμοί στα γκόλ και τα 
επιφωνήματα στις ευκαιρίες (ναι, έχει ΚΑΙ 
τέτοια) είναι πραγματικά υπέροχα. Ομως ε¬ 
δώ υπάρχουν κάποια αρκετά σημαντικά 
προβλήματα. Αν έχετε στο ΡΟ σας κάποια 
συμβατή κάρτα και όχι κάποια οιϊρίηβΙ 
8 ουηάΒΐ33ΐθΓ τότε θα εκνευριστήτε αρκε¬ 
τά. Μετά από λίγη ώρα τα ψηφιοποιημένα 
εφφέ σταματούν και ξαναρχίζουν “παγώ¬ 
νοντας" το παιχνίδι κάθε φορά που συμβαί¬ 
νει κάτι τέτοιο. Και αυτό καταντά τόσο ε- 
κνευριστικό που εγω προσωπικά αναγκά¬ 
ζομαι να βάλω τον ήχο στο Οίί για να μπο¬ 
ρέσω να παίξω σαν άνθρωπος. 

Επίσης τα σφυρίγματα του διαιτητή κατά 
κάποιο μυστήριο τρόπο θυμίζουν ήχο 
δρεοίτυπι και ΑπιεΙτεά αν και σε τελική ανά¬ 
λυση κάνουν τη δουλειά τους. Αν ανήκετε 
στους τυχερούς κατόχους κάποιου Οϋ- 
ΗΟΜ τότε θα εκπλαγείτε πραγματικά. Αν έ¬ 
χετε στη διάθεση σας 8 Μόγίθ$ ΡΑΜ τότε 
θα έχετε “απ’ ευθείας" μετάδοση ολόκλη¬ 
ρου του αγώνα! Βάλαμε τον υπολογιστή να 
παίξει με τον εαυτό του σε άθπιο πίοΡθ και 
πραγματικά νομίζαμε ότι βλέπαμε πραγμα¬ 
τικό αγώνα. Εξοχο! 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Θα ξεκινήσω από τον χειρισμό του ΡΙΡΑ 
ΙηΙθΓΠ3ΐίοη3ΐ Βοοοθγ μιας και είναι ζωτικό 
θέμα όσον αφορά τα παιχνίδια ποδοσφαί¬ 
ρου. Μοιρασμένα τα πράγματα. Σε γενικές 
γραμμές ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι 
σχετικά απλός και εύκολος στη χρήση. Με 
το αριστερό ίίΓθ όυίΐοπ σουτάρετε ή κάνετε 
μακρινή πάσα ενώ με το δεξί αλλάζετε παί¬ 
κτη ή ανοίγετε τη μπάλα. Απλά πράγματα. 
Το πιο θετικό σημείο του χειρισμού είναι ό¬ 
τι κάνοντας το μοχλό δεξιά ή αριστερά τη 
στιγμή που σουτάρετε επιλέγετε σε πια 


γωνία θα κατευθύνετε το σουτ σας. Υπέρο¬ 
χο όσο και πολύ βολικό. Φυσικά δε χρειάζε¬ 
ται να σας πω ότι δε σας συνιστώ να παίξε¬ 
τε με πλήκτρα. Είναι σχεδόν αδύνατο. Φυ¬ 
σικά υπάρχουν και μερικά σχετικά άσχημα 
σημεία στο χειρισμό του ΡΙΡΑ Βοοοθγ. Κατ' 
αρχήν η ανταπόκριση του ποδοσφαιριστή 
στον κάθε χειρισμό του παίκτη σίγουρα δεν 
είναι ότι καλύτερο έχουμε δει. Αργή αντα¬ 
πόκριση αλλά ταυτόχρονα και σχετικά ανα¬ 
κριβής ενώ γενικά δεν υπάρχει αυτή η αμε¬ 
σότητα στην οποία μας είχε συνηθίσει το 
ΚίοΚ Οίί II αλλά και το ΒθΠδίόΙθ Βοοοθγ. Γε¬ 
νικά όμως μετά από λίγη εξάσκηση η κατά¬ 
σταση βελτιώνεται αισθητά μιας και γενικά 
ο χειρισμός περισσότερο βοηθάει παρά 
δυσχεραίνει τον παίκτη. Το ρβπίθρίβγ είναι 
γενικά το αναμενόμενο. Παγκόσμιο πρωτά¬ 
θλημα, ευρωπαϊκό πρωτάθλημα, κύπελο 
αλλά και απλά ρΙβγ οίίβ είναι οι κύριες διορ¬ 
γανώσεις στις οποίες μπορείτε να λάβετε 
μέρος. Φυσικά υπάρχει δυνατότητα διπλού 
(αυτό έλειπε!) μιας και αυτό είναι που δόξα¬ 
σε τα παιχνίδια του είδους. Αλλαγές, ίπείβπΐ 
ΓβρΙβγ αλλά και μια πολύ χρήσιμη επιλογή 
με την οποία μπορείτε να σώσετε στο σκλη¬ 
ρό δίσκο τα ωραιότερα γκολ που έχετε πε- 
τύχει. Και αυτό είναι κάτι το οποίο σίγουρα 
έλειπε από τα παιχνίδια του είδους. Στα αρ¬ 
νητικά τώρα σημεία. Να σας πω την αλήθεια 
δεν είναι και λίγα αλλά τουλάχιστον δεν εί¬ 
ναι πρωτεύουσας σημασίας. Υπάρχουν μό¬ 
νο εθνικές ομάδες και όχι σύλλογοι, κάτι 
που προσωπικά το θεωρώ απαράδεκτο. 
Επίσης δε μπορείτε να επέμβετε καθόλου 
στα χρώματα των ομάδων ενω τα ονόματα 
των παικτών δεν ανταποκρίνονται στην 
πραγματικότητα με κωμικά αποτελέσματα. 
Και όταν ένα παιχνίδι φέρει το όνομα της 
ΡΙΡΑ και έχει επίσημο σπόνσορα (ή μάλλον 
σπόνσορες μιας και κάνουν την εμφάνιση 
τους τόσο η Αάίάβε όσο και η Ρβηβεοηίο) 
κάτι τέτοιο “χτυπάει” αρκετά άσχημα. 


Σίγουρα ένα από τα κορυφαία 
παιχνίδια ποδοσφαίρου όλων των 
εποχών, στο ΡΟ τουλάχιστον. 
Εξοχα γραφικά, πολύ καλός (αν 
και λίγο προβληματικός) ήχος ε· 
νώ το ραπιορΙαγ και ο χειρισμός 
κυμαίνονται σε υψηλά επίπεδα αν 
και όχι χωρίς κάποιες μικρές ατέ¬ 
λειες. Αρκετές καινοτομίες οι ο¬ 
ποίες λειτουργούν σαφώς θετικά 
στο σύνολο τους. Δυστυχώς όμως 
διαφαίνεται κάποια σχετική έλει- 
ψη επαγγελματισμού και ιδιαίτε¬ 
ρης προσοχής για τους λόγους 
τους οποίους εξηγώ στο ι-ονίονν. 
Πάντως είναι μια πάρα πολύ καλή 
επιλογή για όλους τους φίλους 
του ποδοσφαίρου. 
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Τ ο ΜογΙηΙ ΚοιτιύεΙ για ΡΟ εκτός από 
την καλύτερη έκδοση για υπολογι¬ 
στές αποτελεί και το καλύτερο 
όββΐ’βπι υρ γι’αυτότο μηχάνημα, κυρίως 
λόγω των γραφικών του. Δεύτερο καλύ¬ 
τερο ανακυρρήσεται αυτό, το σχεδόν ά¬ 
γνωστο πρόγραμμα που μπορεί να μην 
έχει να επιδείξει ψηφιοποιημένα γραφι¬ 
κά και φωνές ή απίστευτα χρώματα αλ¬ 
λά έχει τουλάχιστον ένα 93ΐτιβρΐ3γ που 


το παιχνίδι της Μίάννβγ δεν φτάνει. 

ΥΠΟΘΕΣΗ 

Επιτέλους μια αληθοφανής ιστορία πί¬ 
σω από το σενάριο. Κάπου στην κεντρι¬ 
κή Ασία οι δυνατές φυλές συγκρούονται 
όχι μόνο σαν οργανωμένοι στρατοί αλλά 
και σαν ένας προς έναν παίζοντας ξύλο. 
Πέντε γενναίοι ήρωες αποτελούν την 
παρέα που καλείται 


να συντρίψει τον τύραννο Τεβο Τδβο και 
να επαναφέρει την ελευθερία στον λαό 
τους. Αυτό με μερικές έξυπνες παραλ¬ 
λαγές που θα αναλύσουμε στην παρου¬ 
σίασή μας είναι ο λόγος για τον οποίο θα 
δείρετε πολλά γενναία δριϊίβε. 

ΟΡΤΙΟΝ5 

Οι επιλογές που προσφέρει 
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το πρόγραμμα είναι ό,τι χρειάζεται ένα 
παιχνίδι του είδους: Ο χειρισμός μπορεί 
να γίνει μέσω ]ογδΙίοΙ< ή πληκτρολογίου, 
με τα έτοιμα πλήκτρα ή με δικές σας επι¬ 
λογές. Μπορείτε να παίξετε διπλό με κά¬ 
ποιον άλλο ή να παίξετε αυτό το διπλό 
με τον υπολογιστή. Αυτή είναι η επιλογή 
ΒεΙίΙβ αλλά έχει προστεθεί μία ακόμα η 
δίοιγ όπου αντιμετωπίζετε με 5 άτομα - 
και όποιος αντέξει- ένα σωρό αντιπά¬ 



λους σε μάχες που απελευθερώνουν 
την χώρα. Μπορείτε επίσης να αλλάξετε 
το επίπεδο δυσκολίας και χαρακτήρα. 

ΠΑΙΖΟΝΤΑΣ 

Τα πράγματα είναι απλά και συνηθισμέ¬ 
να. Κάθε τύπος που διαλέγετε έχει κά¬ 
ποιες κινήσεις με παραλλαγή που παί¬ 
ζουν ανάμεσα σε μπουνιές, κλωτσιές και 
ειδικές κινήσεις και αν πετύχετε τον α¬ 
ντίπαλο την στιγμή που δεν κάνει άμυνα 
του κάνε κάποια ζημιά. Νικητής είναι αυ¬ 
τός που παίρνει τους 2 από τους 3 γύ¬ 
ρους. Τίποτα που να μην έχετε ξανακού¬ 
σει αλλά ο συνδιασμός της ευκολίας χει¬ 
ρισμού με το πολύ καλό απίππαΐίοη είναι 
πρωτοφανής. Η οθόνη σκρολλάρει αρι¬ 
στερά δεξιά τέλεια και αν διαθέτετε και 
την έξτρα μνήμη που χρειάζεται τα 


όαοΚςΓουηάΒ κινούνται με φωτιές και 
καπνούς και ανθρώπους που χειροκρο¬ 
τούν. Σε μερικά αργά μηχανήματα -ας 
πούμε 386δχ/16- θα παρατηρήσετε κά¬ 
ποια ψιλικαθυστέρηση στις γρήγορες 
κινήσεις και ιδίως στο άλμα όταν υπάρ¬ 
χει μπόλικο επίιτιβίίοπ στην οθόνη. Μας 
εντυπώσιασε ο τρόπος που το ΡΟ χειρί¬ 
ζεται τα μεγάλα δριϊίβδ. 


ΑΝΤΟΧΗ 





Πραγματικά δεν πί¬ 
στευα ότι το ΡΟ θα είχε 
τέτοια εμπειρία! 

ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΓΑΙΦΠΑ 


ΝΙΚΑΙΑ 00ΜΡΙΠΈΠ8 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ΜΕ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 


Ν Ο β 

386 ϋΧ/40 ΜΗΖ 

4ΜΒ ΒΑΜ - 340 ΜΒ Ηϋ \Ν.Ο. 

1 ΡΟ 3 1/2-1,44 

δνΟΑΟ.ί., 5424 ΙΜΒΤΒϋΕΟΟΙ. 

0 ΜΟΝΙΤΟΡ 3 νΟΑ ΟΟΙΟΒ 30υΝϋΒΙ.Α3ΤΕΒ ΟΟΜΡ, ΜΟϋδΕ, 
ϋΒϋΟδ 6.0 ΟΒΙΟΙΝΑΙ. 

239 000111 

486 ϋΧ/40 ΜΗΖ 

340 ΜΒ Ηϋ νν.ϋ. 4ΜΒ ΒΑΜ 
δνΟΑ 31_.Β-0.1_. 5428 ΤΒΙΙΕ ΟΟί. 

1 ΡΟ 3 1/2-1,44 

ΗΑΝΤΑΒΕΧ ΟΒΥδΤΑΙ. 14' Ό.8 Ι.Ρ.-Ν.Ι 
301ΙΝ0ΒΙΑ3ΤΕΒ ΟΟΜΡ, ΜΟυδΕ, ϋΒ 003 6.0 ΟΡΙΟΙΝΑΙ. 

279.000111 

486 0X2/50 ΜΗΖ 

420 ΜΒ Ηϋ 

δνΟΑ 3ί.Β. Ο.ί.5428 ΤΒΙΙΕ ΟΟΙ. 

1 ΡΟ. 3 1/2 -1,44 

ΗΑΝΤΑΒΕΧ ΡΟΜ 14" 0,28 Ι.Β. Ν.Ι. 

3ΟΙΙΝ0ΒΙ.Α5ΤΕΒ ΟΟΜΡ, ΜΟυδΕ, ϋΡ ϋ03 6.0 ΟΡΙΟΙΝΑΙ 
311.000!!! 

486 ΟΧ 2/66 ΜΗΖ 

420 ΜΒ ΗΟ 

δ\/ΟΑ 3 ί.Β. Ο.Ι.. 5428 ΤΒΙΙΕ ΟΟί. 

1 Ρ 03 1/2 1,44 

ΗΑΝΤΑΒΕΧ ΡΟΜ 14” 0,28 ί.Β. Ν.Ι. 
δΟυΝϋΒίΑδΤΕΡ ΟΟΜΡ, ΜΟυδΕ, ϋΡ ϋΟδ 6.0 ΟΡΙΟΙΝΑΙ 

329.000!!! 


5 οο πομ 

3 Οϋ ΒΟΜ δΟΝΥ ΟΟίΙΒΙΕ. 44.000 

Η Οϋ ΒΟΜ ΜΙΤδυΜΙ ΟΟυΒίΕ.43.000 

1 Οϋ ΒΟΜ ΡΑΝΑδΟΝΙΟ ΟΟυΒίΕ.46.000 

Ρ οσ ΒΟΜ ΡΑΝΑδΟΝΙΟ ΟΒΕΑΤίνΕ 563Β+ 

Η ΒΗΟΤΟδΤΥίΕΒ 2+ΟΒΟίϋΕΒ. 61.000 

Ε ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

00 ΒΟΜ ΜΙΤδυΜΙ δΙΝΟΙΕ.26.000 

Μυ$ΙΟ ΟΛΒΟ 

δΟυΝΟΒΙΑδΤΕΒ 2 ΟΒΙΟΙΝΑΙ.21000 

δΟυΝϋΒΙΑδΤΕΡ ΡΡΟ ΟΡΙΟΙΝΑΙ..32000 

δΟϋΝϋΒΙ-ΑδΤΕΒ 16.39500 

ΡΒΟδΟΝΙΟ 16.32000 

ΜΕΏΙΑ νΐδΙΟΝ ΡΒΟ 16 ΒΙΤ.29000 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

δ ΒΙΑδΤΕΒ 2.0 ΟΟΜΡ.6000 


ΗΑΚΟ ΟΙ5Κ5 

Ηϋ 200ΜΒ νΥΕδΤ ΟΙΟΙΤΑΙ. 

Ηϋ 340ΜΒ νΥΕδΤ ΟΙΟΙΤΑΙ.. 

Ηϋ 420ΜΒ νΥΕδΤ ΟΙΟΙΤΑΙ.. 

ΗΡ 540ΜΒ ν\/ΕδΤ ΟΙΟΙΤΑΙ.. 

Ηϋ 10Β \Λ/Ε3Τ ΟΙΟΙΤΑΙ.. 

ΡΒΙΝΤΕΒ8 

ΟΙΤΙΖΕΝ - δΤΑΒ - ΟΑΝΟΝ - ΗΡ 

Ολα τα μοντέλα. 

δννίΡΤ 200 ΟΟΙΟΒ. 

ΟΙΤΙΖΕΝ ΡΒΟϋΕΤ II . 

ΟΑΝΟΝ Βϋ 200 . 

δΤΑΒ 1.0-100 . 

00 ΡΒ05Ε880Β 

287 . 

387-8X25 . 

387ΌΧ40. 

487-8X25 . 

ΑΜΙΟΑ 

Οϋ 32. 

ΔΙΑΘΕΣΙΜΟΙ 60 ΤΙΤΛΟΙ 

Α-1200 . 

Α-2000 . 

Α-4000 . 

ΜΟΝΙΤΟΡ 10845 . 

Ρϋ 31/2. 

ΕΧΡ.ΜΕΜΟΒΥ 512ΚΒ . 

υΡΟΒΑΟΕ 

ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒΟ 486 ϋΧ 40. 

ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒΟ 486 0X2/50. 

ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒΟ 486 0X2/66. 


..48000 

..57000 

..61000 

..75000 

175000 


.ΟαΙΙ 

.90.000 

.90.000 

.79.000 

.49.000 


.ΟΑΙ.Ι- 

.ΟΑΙ_Ι_ 

..9900 

17000 


.68900 


δΕΒνίΟΕ Η/Υ 

ΑΝΟΙΧΤΑ ΟΛΑ 
Τ Α ΑΠΟΓΕΥΜΑΤΑ 


,.ΟΑΙ.1. 

.99000 

,.ΟΑΙ.1. 

,.ΟΑΙ.1. 

.19000 

.11000 

.61000 

.71000 

.87000 


ΚΑΡΤΕΣ-ΜΝΗΜΕΣ 

ΟΙΒΒυδ 1.0010 5424 1Μ .21000 

ΟΙΒΒυδ Ι.ΟΟΙΟ 5428 ΙΒ1Μ.27000 

ΜυΐΤΙ 10 ΙΟΟΑΙ. Βυδ.5500 χ- 

3ΙΜΜ5 1Μ.11300 

5ΕΟΑ (ΕΠΙΣΗΜΗΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΙΑΣ) 

δΕΟΑ ΜΕΘΑ ϋΒίνΕ ΜΕ 3 ΟΑΜΕ .53000 

8ΕΟΑ ΜΑδΤΕΒ 3Υ8ΤΕΜ.22000 

8ΕΟΑ ΟΑΜΕ ΟΕΑΒ.33000 

ΤνΤυΝΕΒ (0.0.).29000 


ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 
ΟΒΙΟΙΝΑΙ. ΟΑΒΤΒΙΟΟΕ 8ΕΟΑ 


■νΐυΐ-ΤΙΜΕΟΙΑ 

Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 60 ΒΟΜ ΖΤΙΖ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΖ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ * 


δΙΜΟΝΤΗΕ δΟΡΟΕΡΕΡ 

19000 

ΤΗΕΜΕΡΑΡΚ 

13000 

ΙΟδΤ ΙΝ ΤΙΜΕ 

12000 

ΟΡΙΤΙΟΑί. ΡΑΤΗ 

9500 

ΜΙΟΗΤ ΑΝϋ ΜΑΟΙΟ 

18500 

δΑΜ Ν ΜΑΧ 

17000 

ΜΟΝΚΕΥ ΙδΙ_ΑΝ0 

9500 

ΤΕΡΜΙΝΑΤΟΡ ΡΑΜΡΑΟΕ 15500 

ΑΕ ΟυΑϋΙΜ 

13900 

7ΤΗ ουεδτ 

12000 

ΟΙΤΥ ΙΝ ΤΡΟυΒΕΕ 

12000 

ΡΕΒΕΙ. ΑδδΑυίΤ 

14000 

ΜΑϋ ϋΟΟ ΜΑ0 ΟΡΕΕ II 

18500 

ΟΡΕΑΤ ΝΑΥΑΒΑΤΤΙ-Εδ II 14900 

ΟΟΒΙ-ΙΝδ 2 

12000 

ΤΟΒΝΑϋΟ 

9500 

ΜΥδΤ 

15000 

ΕΑΒΥΒΙΝΤΤΗ ΟΡΤΙΜΕ 

15000 

ΚΙΝΟΟυΕδΤΘ 

8000 

ΕΜΡΙΡΕ 0ΕΙ_υΧΕ 

14000 

ουτροδτ 

19000 

ΒΕΤυΒΝ 0Ρ ΤΗΕ ΡΗΑΝΤ0Μ 

13000 

ΙΝΟΑ 

20000 

ΟΟΜΜΑΝΟΗΕ 

16000 

δΤΡΙΚΕ 0ΟΜΑΝ0ΕΒ 

17000 

ΑΜΟΝ ΡΑ 

12000 

ΙΡΟΝ ΗΕίΙΧ 

9500 

★ ΤΙΜΕΣ ΜΕ Φ.Π.Α. 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟΙ Η/Υ ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ ΚΑΙ 8ΕΗΥΙΟΕ * 


Α-500 .39000 

Α-600 .45000 

Α-2000 .75000 

6128 ΟΡΕΕΝ.15000 

6128 ΟΟΙΟΒ.25000 

1512/1640 ΑΠΟ.32000 

ΔΙΑΦΟΡΑ Ρ0 ΑΠΟ.25000 


286-386 .ΟΑΙΙ 

ϋΡίνΕ ΑΜΙ0Α-ΑΤΑΡΙ.13000 

ΜΝΗΜΗ ΑΜΙΟΑ 512Κ.6000 

ΑΤΑΒΙ520 5ΤΡΜ .35000 

ΑΤΑΡΙ520 8ΤΕ.45000 

ΑΤΑΡ11040 5ΤΡΜ .45000 

ΑΤΑΡ11040 5ΤΕ.50000 


ΑΤΑΡΙ 5Μ 125 .25000 

ΑΤΑΡΙ ΙΥΝΧ .24000 

ΑΤΑΡΙ 50 124 ΟΟΙΟΒ.45000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5203ΤΡΜ ΣΕ 2ΜΒ.35000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5205ΤΕ ΣΕ 2ΜΒ.18500 


•ΤΙΜΕΣ ΜΕ ΦΠΑ 


ΟΑΜΕ8 ΡΟ - ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - 700 ΤΙΤΛΟΙ ΟΟΗΟΜ 


Π.ΡΑΑΛΗ 170 ΝΙΚΑΙΑ ΤΚ. 184 53 · ΤΗΛ. 4951816 4965511 ΓΑΧ. 4951816 
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ΤΟΥ Π. "δΗΑϋθννθΑ8ΤΕΡ" ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΥ 
Μπήκε πλέον ο Οκτώβριος και τα σχολεία έχουν αρχίσει για τα καλά ενώ ο καιρός εξακο¬ 
λουθεί να μας ταλαιπωρεί. Αντε να έρθει επιτέλους ο χειμώνας για να βγάλουμε από τη 
ντουλάπα τα μαύρα μας και να σκοτεινιάζει από τις πέντε... Ασε που με τρώει το χέρι μου 
για να γυρίσω στα ΡοτροίΙβη ΡθθΙγτβ. Και μιας και το έφερε η κουβέντα, την τελευταία φορά 
που ήμουνα στη δοοιΟώβ άκουσα πολύ ενδιαφέροντα πράγματα για τις παραγωγές που θα 
κάνουν την εμφάνιση τους αυτό το χειμώνα. 

Μέχρι το τέλος του 1994 αναμένονται να κυκλοφορήσουν πολλά και διάφορα βάνβηΐυτβδ και 
Β.Ρ.0.8 ενώ στον ορίζοντα διαφαή/εται μια έφεση προς τα παιχνίδια φαντασίας και τρόμου (ε¬ 
πιτέλους!). Ας δούμε όμως μαζί π λένε οι φήμες. Ξεκινάμε με το εναγωνίως αναμενόμενο και 
πολλά υποσχόμενο ΗβτνβεΙβΓ. 

Μεταφερθεττε οε έναν εντελώς ΟΙίνβ ΒβΓΚβηκό κόσμο (ουάου!) όπου η Οτάβτ οί θτβ Ηβτνββί 
Μοοπ απλώνει το σκοτεινό πέπλο της. Εξοχα! Προχωράμε στο ακόμα πιο εναγωνίως αναμενό¬ 
μενο Ριίδοπβτ οΗεβ το οποίο αποτελεί τη δεύτερη προσπάθεια (μετά από το υπέροχο 
δΗεόονν οί Βτβ ΟοπτβΙ) απόδοσης της φοβερής μυθολογίας του ανυπέρβλητου Η. Ρ. ΙονβοιαΛ. 

Περιτιλανηθείτε στην αχανή Ανταρκτική και χαθήτε στα φοβερά ΜουπώΙπε οί Μβύπβδδ ανπμε- 
I τωπίζοντας μυσπκιστές Ναζί αλλά και τα “συνηθισμένα" πλοκαμοφόρα ΙονβετοΛικά τέρατα. 

Αλλά η πιο απίστευτη φήμη είναι όπ σε λίγο καιρό θα μπει στην κυκλοφορία το νέο βάνβπΙυΓθ 
τρόμου της δίβτο του οποίου το σενάριο έχει γράψει (προσέξτε!) η γλυκανάλατη Βούβιώ 

ννηατκ. 

Αν είναι ποτέ δυνατόν! Πρόκειται για το πολυδιαφημισμένο Ρίιοηίοδτηοςοπβ και σε πολύ λίγο 
καιρό θα μπορέσουμε να δούμε κατά πόσο μπορεί να τα καταφέρει στο χώρο του φαντασπκού 
τρόμου η τπο ξενέρωτη παραμυθαγράφος που υπάρχει σπς τάξεις πς δϊβπα. Και μη μου πείτε όπ 
σας άρεσαν τα φρικιά Κίης’ε θυθεί; 

Στον ίδιο τομέα υπάγεται και το αναμενόμενο Νοοίτοροΐίε αν και σχεδόν τίποτα δεν είναι γνωστό 
γκι αυτή την παραγωγή. Ολα αυτά θα κυκλοφορήσουν μόνο οε ΟΟ-ΠΟΜ, απ’ όπ μπορέσα¬ 
με να μάθουμε, οπότε μπορείτε να φανταστείτε το αποτέλεσμα... Στον τομέα της φαντασίας 
έχουμε το πασίγνωστο πλέον υπάβτ ο ΚΙΙΙΙπρ Μοοπ για το οποίο δεν πιστεύω όπ χρειάζεται να 
πούμε τίποτα περισσότερο. Ακολουθεί το, εδω και ένα χρόνο αναμενόμενο, Πτθ Μ 9 το οποίο α¬ 
ποτελεί την πρώτη συνεργασία του δίβνθπ δρίθΐύβτη με τη φοβερή ΙακβεΑιΙε! 

Σύμφωνα με πληροφορίες το σενάριο του παιχνιδιού είναι βασισμένο σε κάποιο από τα Απταζίηρ δίοτίβδ του δρίβΐύβτρ οπότε... Και περνάμε στο ΗβΙΙ: 
Α ΟγόβφυηΚ Αάνβπώιβ γη το οποίο δεν έχουν ακουστεί πολλά αλλά ξέρουμε όπ ολόκληρο το παιχνίδι θα απστελείται από 100% 3-0 τβηάβιβάγραφι· 
κά (όπως άλλωστε και το Ηβτνβδίβτ) και όπ θα ακούγεται η φωνή του υπέροχου ϋβηηίε Ηορβτ. Αλλά είναι σίγουρο όπ και οι ίοηβ των Βοώ Ρίεγίηρ 
Οβητβδ (ίηεΐυάίηρ ητοί) δε θα μείνουν παραπονεμένοι αυτό το χειμώνα. Δεν είναι τόσο η ποσότητα που κάνει “τα σάλια μας να τρέχουν” όσο η ποιότη¬ 
τα. Οι πιο “βαρβάτες” παραγωγές που αναμένονται στο χώρο των Ρ.Ρ.0.5 είναι βασικά τρεις. Πρώτο και καλύτερο το (δώστε βάση!) Μβηζοιόβπαηζβη 
το οποίο είναι βασισμένο στο πασίγνωστο πιοάυίβ των εππραηεζίων και αφορά τη μυθική υπόγεια πρωτεύουσα των σκοτεινών Οιανν ΕΙνββ. Τεχνικά το 
παιχνίδι έχει το χειρισμό του ΠονβπΙοΛ και παρόμοια, αλλά αρκετά βελπωμένα, γραφικά. Ακολούθως έχουμε το ϋοΛ δυπ II: ννβΚβ οί βτβ Ββνοςβτ το ο¬ 
ποίο αποτελεί συνέχεια του πρώτου μέρους, έχουμε το τβνώνν σε αυτό το τεύχος, αλλά είναι κατά πολύ βελτιωμένο. Και τέλος έχουμε το Ιβπάε οί 
Ιλγβ II το οποίο υπόσχεται πολύ περισσότερα από τον μέτριο προκάτοχο του μιας και θα κυκλοφορήσει αποκλεισπκά σε 00 και η απεικόνιση 
^ θα είναι σαν αυτή του ΒβνβπΙοΛ και των δυο υΐβπκι ύηύθη/νοιίά. Οπως βλέπετε λοιπόν το ο χειμώνας αυτός προμηνύεται ιδιαίτερα καυ- , 
τός και συναρπασπκός. Αρχίστε λοιπόν τις οικονομίες μιας και τα περισσότερα από τα νέα παιχνίδια θα κυκλοφορήσουν μόνο για Οϋ- 
ΒΟΜ οπότε καλύτερα να μην κάνετε “κακές” σκέψεις για κάποιο πειραπκό αντίτυπο .„ Αρκετά όμως ασχοληθήκαμε με το π θα ι 

σει τους προσεχείς μήνες μιας και αυτή η στήλη “δοξάστηκε” γη τη βοήθεια που σας προσφέρει μέσω των λύσεων που δημ_ 

κάθε μήνα Και πως θα μπορούσαμε να σας αφήσουμε παραπονεμένους; Και μιας και μιλάμε για παράπονα, ξέρετε ποή είναι ί. , 
που έχει ζητηθεί περισσότερο μέσω των γραμμάτων σας; Ευτυχώς η λύση του εκπληκπκού δίιοόονν οί βτβ ΟοπτβΙ της Ιπίοςτοτηβε. ] 
Και πως θα μπορούσα να σας χαλάσω το χατήρι; Μόνο λύση οποιοσδήποτε Κίπς’δ θυθεί μη ζητήσετε γκπί... άντε να μην αρχίσω 
τη γκρίνια πάλι. Ακολουθήστε με λοπτόν στον υπέροχο και σκοτεινό κόσμο του Η. Ρ. ΙονβαΒίΙ και του δόοάονν οί βτβ Οοπτβί. 
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8ηαάσ\ν 

Οοπιβί 


ΗΜΕΡΑ ΠΡΩΤΗ 

Ξεκινώντας βρισκόσαστε στο λιμάνι όπου 
υπάρχει μια άμαξα. Πλησιάζετε τους δυο 
άνδρες που μιλούν και ακολουθεί διάλο¬ 
γος με τον οικοδεσπότη σας, τον ϋι\ 

ΟΟΒΒίΕ, και το δήμαρχο του 
ΙίίδΜΟίΙΤΗ Μγ. ΑΗΙΙΝΘΤΟΝ. Ακολου¬ 
θεί ένα ΙπΙθΓαοΙίνθ δβςυβηοθ ως το 
σπίτι που θα φιλοξενηθείτε. Στο δω¬ 
μάτιο σας ΘΕΤ το ημερολόγιο του 
ΒΟίΕδΚΙΝΕ, ΘΕΤ το τηλεγράφημα, 
υδΕ και στα δυο και το περιεχόμενο 
τους καταχωρείται στο ημερολόγιο σας. 

Φύγετε για την Τοννη δςυετβ και στη γριά 
που κάθεται στο παγκάκι ΤΑίΚ και ρω¬ 
τήστε για τα Τοννη Ηβοοτάε. Φύγετε α¬ 
πό τη δεξιά έξοδο στο κάτω μέρος της ο¬ 
θόνης. Μέσα στο ΘβηβιπΙ δίοτβ, ΤΑίΚ 
στο μαγαζάτορα και έτσι αγοράζετε ένα 
πακέτο φωτογραφικές πλάκες. Μόλις τε¬ 
λειώσει η συνομιλία ο κουκουλοφόρος 
που σας παρακολουθούσε στο βάθος 
του μαγαζιού φεύγει. Βγείτε από το κάτω 
μέρος της οθόνης και το ΘβηβιηΙ δίοτβ έ¬ 
χει πλέον καταγραφεί στο χάρτη σας. 

Πηγαίνετε αριστερά και μετά επάνω, 
προς το κόκκινο σπίτι, όπου και είναι το 
δημαρχείο. Μπείτε στην πόρτα της 
κόκκινης πρόσοψης και ίΟΟΚ στην επι¬ 
γραφή πάνω αριστερά. Μπείτε στην πόρ¬ 
τα και ΤΑίΚ στον υπάλληλο μόλις καθίσει 
στο γραφείο του. Είναι ο ΤΟΒΙΑδ 
ϋίΙΘΘδ και μένει στο καφέ σπίτι που συ¬ 
ναντήσατε ερχόμενοι στο δημαρχείο. 

ΤΑίΚ ξανά και δίνετε την απάντηση 
“δΗΑΚΕδΡΕΑΒΕ” και μετά “I ΙϊΚβ ποίίιίηρ 
όβίίβΓ ΙΗβη β ςοοό Γβ3ό” και μετά ίΟΟΚ 
στην πάνω δεξιά καρέκλα. ΤΑίΚ στον 
ϋίΙΘΘδ και απαντήστε με (2) και μετά 
(1). Βγείτε και ξαναμπείτε μόλις φύγει ο 

ϋίΙΘΘδ, ίΟΟΚ σε όλα τα ντουλάπια και ΘΕΤ Μβςηγίγίης 
ΘΙ333 από το δεξιό ντουλάπι. 

Πηγαίνετε στο σπίτι του ϋίΙΘΘδ και ΤΑίΚ στον ϋίΙΘΘδ. 
Πηγαίνετε στην παράγκα ανάμεσα στο λιμάνι και στο νε¬ 
κροταφείο και ΘΕΤ Ηορβ ίβάάβΓ. Μπείτε μέσα και ίΟΟΚ 
στο τζάκι και στον αλήτη που κοιμάται. ΤΑίΚ και σας διηγεί¬ 
ται την εμπειρία του με τον ΒΟίΕδΚΙΝΕ, απαντήστε με την 
(1) και πάλι ΤΑίΚ. Βγείτε και κατεβείτε δύο οθόνες και θα 


βρεθείτε στο δάσος. ΘΕΤ ΒγβποΙί και ψάξτε όλο το δάσος μέ¬ 
χρι να βρεις άλλα δυο Βτβηοίιβε και ένα ΟΓββρβΓ. Γυρίστε στην 
Τοννη δςυβτβ και στον αστυνομικό δυο φορές ΤΑίΚ και 
θα βρεθείτε έξω από το σπίη του ϋΙϋΘΘδ. Πηγαίνετε 
αριστερά, στο Ροεί Οίίίοθ, και ίΟΟΚ στο χάρτη 
στα δεξιά. Πηγαίνετε στο σπίη του ϋίΙΘΘδ και 
στη δεύτερη οθόνη ίΟΟΚ στο όπλο που κρέ¬ 
μεται στον τοίχο και ΙϋδΕ Μβςηίίγίης ΘΙβεε. 
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Γυρίστε στο δωμάτιο σου, ΙΟΟΚ στα συρτάρια και πάρτε ότι 
έχουν μέσα και μετά ίΟΟΚ στο μπαούλο και ΘΕΤ ότι περιέ¬ 
χει. Πλησιάστε στο τραπέζι και 1)8Ε δυτρίοβΙ δρίπί, υ8Ε 
ϋΓ3ννίΠ9, υδΕ Αβδοτββηί Οοίίοπ ννίΙΙτ δυ^ίοαΙ δρϊπΐ και ΘΕΤ 
0Γ3ννίη9· 

ϋ8Ε Μβρ και σας εμφανίζει ένα ΟΙοεβ-ΙΙρ του χάρτη και το χέ¬ 
ρι σας με ένα μολύβι. Ανοίξτε το ημερολόγιο σου και προσέξ¬ 
τε τις δυο τελευταίες καταχωρήσεις. Μετακινήστε το μολύβι 
ανάμεσα στα τέσσερα ζευγάρια αστεριών του αστερισμού 
δΤΑίΚΕΗ και πατή¬ 
στε το ΕπΙθγ. 

Πηγαίνετε 
στο Τοννπ 
ΗθΙΙ και μιλήστε 
στον ασπρομάλ¬ 
λη απ’έξω αλλά 
μην τον ακολου¬ 
θήσετε, μπείτε 
μέσα και ΤΑΙ_Κ 
στον ϋυΘΘδ. 

Πηγαίνετε στην 
ταβέρνα, μιλήστε 
στον Οϊ. ΟΟΒ- 
ΒίΕ, μπείτε μέσα 
και ΤΑίΚ στον 
ταβερνιάρη δυο 
φορές. 

Στον ΤΥίΕΒ απά- 
ντηστε με (2) και 
(2) και μόλις βγεί¬ 
τε έξω πάρτε από 
τα δεξιά το Β3ί και 
ΙΙ8Ε Βδί σ’αυτούς 
που τσακώνονται. 

Μετά το ΙηΙθΓβοΙίνβ 
γυρίστε στο δωμάτιο 
σας και πάρτε όλα τα 
πράγματα από το 
μπαούλο. Πηγαί¬ 
νετε στο Τοννπ ΗβΙΙ, 
μιλήστε σ’αυτόν που 
σας περιμένει εκεί 
και πάλι ΤΑίΚ εκεί 
που κουνιέται ο θά¬ 
μνος και προχωρήστε στο βάθος. Στην οθόνη με το σταυρό 
<άντε υδΕ σε όλα τα Βτβποίιβδ, υδΕ ΟτββρβΓ, υδΕ ΟβιπβΐΉ, 
υδΕ δβί οί Ρΐ3ΐβδ και υδΕ όλα τα ΡΙβίβε ξεχωριστά. Πηγαίνετε 
δεξιά, όπου υπάρχει μια μικρή γκρίζα γάτα, και ίΟΟΚ στο θά- 
-.ο που θα μπει όπου και θα ανακαλύψετε ένα πέρασμα. Κά- 
~ :~ωσδήποτε 8Α\/Ε και μόλις μπείτε πηγαίνετε αμέσως δε¬ 
ξιά ώστε να παρακολουθήσετε την τελετή απαρατήρη¬ 
τος. Ετσι τελειώνει αισίως η πρώτη σας ημέρα στο 
στοιχειωμένο ΙΙίδΜΟυΤΗ. 

ΗΜΕΡΑ ΔΕΥΤΕΡΗ 

Μετά τη συνομιλία με τον ϋι·. ΘΟΒΒΙΕ πάρ¬ 
τε τη συνταγή από το τραπέζι, πηγαίνετε 


στο ϋΓυρδΙΟΓθ, ΤΑίΚ στο γιατρό και υδΕ ΡΓβεοπρΙϊοπ. Μπείτε 
στην πάνω αριστερά πόρτα και ΘΕΤ όλα τα χημικά από τα ρά¬ 
φια. Μπείτε στην κουρτίνα αριστερά, σβήστε το φως, πηγαίνε¬ 
τε στη “λεκάνη" στα αριστερά και υδΕ ΡΙβίβδ και μετά υδΕ με 
τη σειρά: ΜθίοΙ, ΗγάΓοηυίηοπβ, Ββηζίηβ ΟΙοτβίβ και 
Οοτηορβηουε. Φύγετε και αφού μιλήσετε στον ΟΟίϋδΤΟΝΕ 
έξω από το ϋΓυ95ίθΓβ και στη Μίεε ΡΙΘΟΤΤ στην Τοννπ 
δςυβΓθ, πηγαίνετε στο ΡοεΙ Οίίίοβ και στην υπάλληλο υδΕ 
Εχροδβά ΡΙβίβε. Πηγαίνετε στην Τβνβτπ, μιλήστε στον αγρότη 

και δώστε την απάντη¬ 
ση (2). Κατεβήτε στο 
σπίτι του ϋυΘΘδ και 
ακολουθήστε τον 
κουκουλοφόρο, 

ΘΕΤ Κβγ από τον 
πάγκο του ΘθπθγθΙ 
δίοτβ και υδΕ Κβγ 
στην πόρτα του 
ϋυΘΘδ. ίΟΟΚ 
μεγάλη κηλίδα αίμα¬ 
τος στο πάτωμα και 
πάρτε το αγαλματάκι 
από το τραπέζι. Στην 
επόμενη οθόνη 
ίΟΟΚ στα δυο ντουλα- 
πάκια στο βάθος, ΘΕΤ 
το δεύτερο αγαλματά¬ 
κι, αριστερά και ίΟΟΚ 
στη μικρή βιτρίνα με 
τις πεταλούδες απ’ό- 
που παίρνετε το τρίτο 
αγαλματάκι. Στο επό-< 
μενο δωμάτιο ΘΕΤ το 
βιβλίο με τον τίτλο 
ΎουίίΓ και στη θέση 
του υδΕ δίβίυβ οί 3 
Ββόγ, ΘΕΤ “Τόβ' 
ΙπνίείόΙβ Μβπ" και 
υδΕ δίβίυβ οί 3 Υουπ 9 
Μβπ, ΘΕΤ “Τάβ ΟΙά 
Μβπ 3πά ίίιβ δβ3” και 
υδΕ δίβίυβ οί 3π ΟΙά 
Μβπ. Μην πάρετε τα 
υπόλοιπα βιβλία και 

μπείτε στη μυστική δίοδο που άνοιξε. 

Εκεί ΤΑίΚ στον ϋυΘΘδ, υδΕ ΡβτοίιπιβηΙ, ΘΕΤ ΝθΟΓοηοητίοοη, 
ΘΕΤ Μ 655396 και ίΟΟΚ σε όλες τις βιβλιοθήκες. Βγείτε και 
πηγαίνετε στην αριστερή άκρη του χαλιού, ίΟΟΚ και ΘΕΤ 
Κβγ. Μπείτε στη μυστική βιβλιοθήκη και υδΕ Κβγ, υδΕ 
ΝβοΐΌηοπιίοοη, πλησιάστε στο γραφείο και υδΕ 
ΝβΟΓοηοπΊίοοη. Φεύγοντας ίΟΟΚ στη μικρή βιτρίνα με 
τις πεταλούδες. 

Επιστρέψτε ακολουθώντας τη διαδρομή: ϋυΘΘ'δ Ηουδβ-Τοννπ 
δςυβΓβ-ϋτυρδίΟΓβ (Μιλήστε σε όποιον είναι απ'έξαή-ίοάρίπρδ 
Αν πάτε απο αλλού ή χρησιμοποιήσετε το χάρτη χάνετε. Στο 
δωμάτιο σας υδΕ Μβεββρβ και φύγετε για το Ροεί Οίίίοβ. Μι¬ 
λήστε στην υπάλληλο και δώστε την (1). Μετά τη συνομιλία 

































με τον ίΙΝΟΕΒΗΟίΙδΕ βγείτε έξω, μιλήστε στις δυο γυναίκες 
και δώστε την απάντηση (1). Αμέσως στο Θθπθγ3Ι δίοτβ, ΤΑίΚ 
στον καταστηματάρχη και απαντήστε με (3). Γυρίστε στο ΡοεΙ 
Οίίίοβ και ΙΙ3Ε ίοοΚβΙ για να σας δώσει η γριά το ΒίάΙβ. Πη¬ 
γαίνετε στο Τοννη ΗβΙΙ και ΤΑίΚ στον ΒΙ5ΗΟΡ, ί)3Ε Βτοοοίι ώ¬ 
στε να πάρετε το Ρίπ, ΙΙ3Ε ΒίβΙθ διαλέγοντας την (3) και μπεί¬ 
τε από την κεντρική είσοδο του δημαρχείου, κάτω από τη ση¬ 
μαία. ΤΑίΚ στον υπάλληλο και δώστε τις (2), (3), (1) και ανε¬ 
βείτε τις σκάλες.Μπείτε στο γραφείο, ίΟΟΚ στο έπιπλο με τη 
ζωγραφιά, ίΟΟΚ στο 
χρηματοκιβώτιο και 
δώστε το συνδυα¬ 
σμό <345>. 

ΘΕΤ ϋί3Γγ, ΘΕΤ 
ΟΪ93Γ 0356, πλη- 
σιάστε στο γρα¬ 
φείο και ί)5Ε 
ϋί3Γγ. Γύρίστε 
στο δωμάτιο 
σας, ίί3Ε ΟίςβΓ 
035Θ και μετά στο 
Ροεί Οίίίοθ ίΙ3Ε 
ΟβροείΙ ΝοΙβ στην 
υπάλληλο. Γ υρί- 

στε σπίτι και υ5Ε 
ΡβγοθΙ, μετά στην 
ΤθνθΓΠ και ΤΑίΚ 
στον ΟΟίϋδΤΟΝΕ α¬ 
παντώντας με (2) και 
(1). Πηγαίνετε στο 
πηγάδι και στην πίσω 
του μεριά ί)5Ε ΡιόοΚ. 

Δεξιά και στους 
φρουρούς απαντήστε 
με την (1), 

Προχωρήστε στο. 
φάρο, ανεβείτε τις 
σκάλες και πηγαίνετε 
τέρμα δεξιά και μόλις 
αλλάξετε σταθείτε 
κάτω από τα παράθυ¬ 
ρα και ίΙ5Ε Ηορβ 
ίεάάθΓ. Πάνω στο 
φάρο ίΟΟΚ στο η¬ 
λιακό ρολόι στον τοίχο, ΘΕΤ ννίπςε, ίΟΟΚ στο φανάρι, ΟΕΤ 
ΟβπάΙθ, υ3Ε 03πάΙβ και ί)3Ε Μερηίίγίπρ 01333, μόλις ανάψει 
το κερί υ3Ε ϋςΜΙθά ΟβπάΙθ και ίΙ3Ε Μηςε. 

ΤΑίΚ στην τσιγγάνα με τη σφαίρα και μετά το 
ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΟ ΙηΐΘΓβοΙίνβ, ΤΑίΚ στον άντρα με το κόκ¬ 
κινο γιλέκο. 

Γυρίστε στην πόλη και στο ϋΓυρεΙΟΓθ ΤΑίΚ στον 
ΒΙ3Η0Ρ δυο φορές για να σας δώσει το κλειδί του νε¬ 
κροταφείου όπου και πηγαίνετε αμέσως μετά. Εκεί ίΙ5Ε Κθγ 
στην κλειδαριά και μόλις μπείτε πηγαίνετε δεξιά, μετά βό¬ 
ρεια και ΟΕΤ Β3γ, αριστερά και βόρεια, ΟΕΤ Ηορθ από το 
κάρο και ίΟΟΚ στο δεξιό τάφο. Φύγετε και πηγαίνετε δεξιά 
και βόρεια στο μαυσωλείο και στην καγκελόπορτα ίΙ5Ε Βθγ, 


ί)3Ε Ηορβ. Κατεβείτε και βρίσκεστε στην κρύπτη του ύΟΝΑ3 
ΗΑΜΒίΕΤΟΝ. Εδώ είναι καλό να κάνετε πολλά 3ΑνΕ γιατί χά¬ 
νετε πολύ εύκολα. Δεξιά, ΟΕΤ 3ουΙΙ, αριστερά, αριστερά, βό¬ 
ρεια (αποφεύγοντας τις παγίδες), ΟΕΤ 3ουΙΙ και γυρίστε στην 
οθόνη που κατεβήκατε, βόρεια και ίΙ5Ε 3ουΙΙ στις δύο βάσεις. 
Μπείτε και πήγαινε δεξιά (γύρω γύρω γιατί στο κέντρο υπάρ¬ 
χει παγίδα), νότια και πατείστε την πλάκα στο κέντρο του δω¬ 
ματίου (αφού αποφύγετε τις αράχνες), βγείτε και μετά αριστε¬ 
ρά όπου υπάρχει ένας εύκολος συνδυασμός. Μπείτε σττ. 

πόρτα που ανοίγει και 
δεξιά, πάρτε τα 
δυο αγαλμα- 
τάκια και Ψ3Ε 
Ηγ$1 5 ΐ3ΐυθ στη δεξιά 
θήκη, υ5Ε δθοοπά 
3ί3ίυθ στην αρι¬ 
στερή και μπείτε 
στην πόρτα που 
θα ανοίξει, βό¬ 
ρεια και αριστερά 
όπου πατάτε την 
πλάκα στο κέντρο 
του δωματίου και 
δεξιά. Μπείτε 
στην πόρτα που 
άνοιξε και δεξιά 
(χωρίς να πέσετε 
στην τρύπα), νό¬ 
τια, νότια (στο κέ¬ 
ντρο υπάρχει πα¬ 
γίδα), νότια, δεξιά 
και αφού πατήσετε 
την πλάκα στο κέντρο 
φύγετε από τις σκά¬ 
λες. Αριστερά, βό¬ 
ρεια, βόρεια, δεξιά, 
δεξιά, νότια, νότια και 
δεξιά αποφεύγο¬ 
ντας την παγίδα, 
νότια, δεξιά, νότια, 
και νότια. Κάντε 
5Α\/Ε και πλησιάστε 
την τρύπα από όλες 
τις μεριές μέχρι να α¬ 
νοίξει μια πόρτα κάτω αριστερά. Μπείτε και πατήστε την πλά¬ 
κα και μετά δεξιά και όλο βόρεια μέχρι να φτάσετε σε μια 
πόρτα με έναν αρκετά δύσκολο συνδυασμό. Εδω τα πράγμα¬ 
τα είναι λίγο πολύπλοκα. Το πάτωμα χωρίζεται σε εννέα πλά¬ 
κες και για χάριν ευκολίας θα τις αριθμήσουμε. Οι κάθετες 
πλάκες, από επάνω προς τα κάτω, είναι οι 1, 2, 3 ενώ οι οριζό¬ 
ντιες πλάκες από αριστερά προς τα δεξιά είναι οι Α, Β 
και Γ. Πατάτε πρώτη την πλάκα Γ3 και μετά Γ2, Γ1, 

Β1, Α1, Α2, Α3, Β3 και Β2. νοϊ Ιθ! Απλό δεν ήταν; 

Και ένα ίίράκι το οποίο ισχύει στο 90% των 
3 άνβπΙυΓθ3. Οταν συναντάτε κάποιον ιδιαίτερα 
πολύπλοκο συνδυασμό να ξέρετε για να λυ¬ 
θεί θέλει λίγες και προκαθορισμένες κινή- 


υβΕΗ 
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σεις. Μόλις καταφέρετε να ανοίξετε την πόρτα μπείτε μέ¬ 
σα και μετά είναι μονόδρομος μέχρι μια οθόνη με τρεις 
χρυσές πλάκες στον τοίχο. Κάντε σε όλες ίΟΟΚ και γυρί¬ 
στε γύρω από το τραπέζι (από αριστερά προς τα δεξιά) μέ¬ 
χρι να ανοίξει η πόρτα, προχωρήστε και μόλις μπείτε στο 
δωμάτιο που βρίσκεται ο ύΟΝΑδ ΗΑΜΒΙΕΤΟΝ κάντε 
ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ 3ΑνΕ και πάρα πολύ γρήγορα πάρτε και τα 
τέσσερα αγαλματάκια και εξαφανιστήτε. Γυρίστε όσο πιο 
γρήγορα μπορείτε στην οθόνη με το σκοινί (μετά από αρκετές 
αποτυχημένες προσπάθειες), ανεβείτε και θα σας βρούν οι 
ννΕΒδΤΕΗ. Αυτό ήταν σίγουρα το δυσκολότερο σημείο ολό¬ 
κληρου του παιχνιδιού. 

Στο σπίτι των ννΕΒδΤΕΗ δώστε την (3), ίΟΟΚ στον πίνα¬ 
κα στα αριστερά, ΙΙ3Ε ϋΓεννίηρ, και μετά φύγετε. 
Πηγαίνετε στον αχυρώνα δίπλα στο 
σπίτι του δήμαρχου και μόλις αυτός 
εμφανιστεί ΙΙ3Ε δίεΐυβ 1 και δώστε 
τα: ΙΑΕ, ΥΟΟ, ΤΗΙΙ, 30Τ και αμέ¬ 
σως ανεβείτε στο σκοινί που κρέμε¬ 
ται από τη σοφίτα και υδΕ δίαίυβ 1. 

Στο σπίτι του ΟΟίϋδΤΟΝΕ (μια ο¬ 
θόνη κάτω από το σπίτι του 
ύυΟΘδ) κάντε ΙΙ3Ε δίαΐυβ 2 και 
δώστε: ΒΙΑ, ΟΝΑ, ΗΑ3, ΤΕΡ και α¬ 
μέσως πηγαίνετε στο κίτρινο σημά¬ 
δι στα αριστερά και ΙΙ3Ε 
δίαΐυβ 2. Στο σπίτι του 
ΤΥίΕΒ (το μπλε σπίτι 
πάνω δεξιά από το 
ϋΓυρείΟΓθ) ΙΙδΕ 
δίαΐυβ 3 και δώ¬ 
στε: ΝΟΗ, Ηΐυ, 


ΚΗυ, ννίΟ και υδΕ δίείυβ 3 στο κίτρινο σημάδι στην πόρτα. 
Γρήγορα στο ΟθπθγβΙ δΙΟΓβ, <3ΕΤ Ηοίίβπ Ρίείι, υδΕ ΒοίΙβπ 
Ρίδίι, ΟΕΤ 031 και μετά μια οθόνη δεξιά από το νεκροταφείο, 
νότια, αριστερά και στο σκύλο υδΕ ΟβΙ και πολύ γρήγορα δε¬ 
ξιά, βόρεια, αριστερά, αριστερά, νότια, νότια και γρήγορα μέ¬ 
σα στην έπαυλη. Στο συρτάρι αριστερά ίΟΟΚ, ΟΕΤ Οοπιρβδδ 
03Γά, στα δεξιά ΟΕΤ ΙηπΙθγπ και στο τιμόνι στο βάθος υδΕ 
0θΓΤΐρ3δδ 031X1. 

Στο επόμενο δωμάτιο υδΕ ίβηίθπι στο τζάκι (Μην κάνετε 
ίΟΟΚ πουθενά γιατί είναι παγίδες) .Στη βιβλιοθήκη του επό¬ 
μενου δωματίου ίΟΟΚ, ΟΕΤ Μβρίο Ηϋβδ, υδΕ Μβρίο Βϋβδ, 
στο έπιπλο κάτω δεξιά ίΟΟΚ δυο φορές, ΟΕΤ ΗβηάΙβ, υδΕ 
ΗθπάΙθ στο τηλεσκόπιο, ίΟΟΚ μόνο στο μεσαίο μοχλό, υδΕ 
ΒαΙΙ στον αστρικό χάρτη και μπείτε στο επόμενο δωμάτιο. Εδώ 
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ΒυίίβτίΙγ, υδΕ Νβίβννβηρβ'ε Ηίηρ, υδΕ Τυτςυοίεθ και φύγετε α¬ 
πό το πηγάδι γεμίζοντας και πάλι το ΕπιρΙγ Οβη με Ν3ρΜ(ΐ3. 
Αμέσως στο ΗβγΡογ και στον ΒΙδΗΟΡ δώστε (2), (3), (3), (2) 
και μόλις φτάσετε στο νησί ΘΕΤ ΕπιβΓβΙά, ΘΕΤ Ηυάγ και 
ίΟΟΚ στην πόρτα. Μετρώντας από αριστερά πατήστε το τρί¬ 
το βελάκι της πάνω σειράς δυο φορές, το κάτω της αριστερής 
σειράς μια φορά, το δεύτερο από αριστερά της κάτω σειράς 
μια φορά και το τρίτο από την κορυφή της αριστερής σειράς 
δυο φορές. Μπείτε μέσα, πλησιάστε την κοιλιά του α¬ 
γάλματος, υδΕ Ηυόγ και αμέσως μετά σταθείτε μέ¬ 
σα στην πεντάλφα, στο κέντρο σχεδόν της οθόνης, 
και υδΕ Αςυβπιβππθ. Μόλις εξουδετερώσατε το 
θαλάσσιο θεό ΩΛΟΟΝ. Βγείτε έξω, υδΕ 
ΒΟΙΕδΚΙΝΕ’δ Βίηρ, υδΕ ΕπιβΓβΙά και φύγε¬ 
τε με τη βάρκα. Εξω από τη σπηλιά υδΕ 


υδΕ δίθΐυβ 4 και :ΤΗΟ, ΝΥΑ, ΟΗΤ, 

ΤΌΗ και μόλις σας δείξει γονατισμέ- 
νο στο βωμό υδΕ δίθίυβ 4. 

Ετσι τελείωσε αισίως και η δεύτερη, 
και μεγαλύτερη, ημέρα. 

ΗΜΕΡΑ ΤΡΙΤΗ 

Στο δωμάτιο σας δώστε την (1) και 
υδΕ Μβδδβρβ. Βγείτε και στη Μίδδ 
Ρίοοίί δώστε τη (2). 

Πριν κάνετε οτιδήποτε άλλο φρο¬ 
ντίστε να προμηθευτείτε φωτογρα¬ 
φικές πλάκες απ’ το ΘβηβτβΙ δΙΟΓβ. 

Αμέσως στο Ροδί Οίίίοθ και στον α¬ 
στυνομικό δώστε (1), (1). Πηγαίνετε 
στο σπίτι ανάμεσα στο ΗβτύουΓ και 
στο ΟβτηβΙθίγ, ΤΑίΚ στον ΒΙδΗΟΡ, 

ΘΕΤ δίίοΚ, υδΕ δΙι'οΚ στην πόρτα και υδΕ Ρίη.Μέσα κάντε 
ΙΟΟΚ στο τζάκι, ΘΕΤ Βονν, ΙΟΟΚ στην κάτω αριστερή γωνία 
μέχρι να βρείτε μια κρύπτη στο πάτωμα και ΘΕΤ Απονν και με¬ 
τά φύγετε και ψάξτε να βρείτε στο δάσος μια οθόνη με έναν 
κομμένο κορμό. Εκεί υδΕ ΡθθΙΗθγ και σης ερωτήσεις του Ιν¬ 
διάνου δώστε (2), (1), (3), (1), (3). 

Μόλις γυρίσετε στο ΙΙΙδΜΟυΤΗ πηγαίνετε στο πηγάδι 
και κάντε ΙΟΟΚ για να κατεβείτε κάτω. Δεξιά και υδΕ 
ΡοΙ οί ΡβίπΙ για να ηρεμήσει το νερό και να περάσετε. 
Στην επόμενη οθόνη ΘΕΤ Εητρίγ Οβη και 03η οί Αοίά μό- 
3 . Στην άλλη οθόνη ΘΕΤ Τννο ΡΙίπίε και υδΕ Επιρίγ 03π στη 
αμνούλα στα δεξιά. Κάτω και αμέσως υδΕ Οβη οί Νβρίιίίιβ, 

' υδΕ Τννο ΡΙίηίε, υδΕ Βονν και μόλις σκοτώσατε το φοβερό 
ΝΑΡΙΑΟΚΑΜΟυδ. ΘΕΤ Τυτςυοίεβ, ΘΕΤ Αςυβπιβπηθ, ΘΕΤ 
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1_3πΙθγπ, μπείτε μέσα (αλλά μην προχωρήσετε καθόλου), 
ξαναβγείτε μόλις σβήσει η λάμπα, υ3Ε Οαπ οί ΝερΜίιε 
και πριν ξαναμπείτε κάντε ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ 3Α\/Ε. Προχω¬ 
ρήστε αριστερά αποφεύγοντας τα τέρατα και στη μέση 
περίπου της επόμενης οθόνης υπάρχει μια σπηλιά. Μπεί¬ 
τε μέσα και υ3Ε Οεη οί Αοίά στη μικρή πλάκα στο πάτω¬ 
μα, ΟΕΤ Οίεηιοηά, πηγαίνετε στο κέντρο της οθόνης και 
μόλις εμφανιστούν τα πλοκάμια ί)5Ε τα δυο ϋβννθΙ 
ΕηοΓυεΙβά 611193 . Ετσι εξουδετερώνετε το Μέγα 
ΟΤΗυΐΗυ. 



Βγείτε και πηγαίνετε στη δεξιά οθόνη όπου σχεδόν απένα¬ 
ντι από την, τώρα μπλοκαρισμένη, έξοδο κάντε ΙΟΟΚ και 
θα ανακαλύψετε ένα μυστικό πέρασμα. Μόλις βγείτε στο 
3ίοπθ ΟιγοΙθ ΙΙ5Ε Ττίροά, Ψ5Ε ΟεπιβΓα, Ψ3Ε 3θί οί ΡΙβίβδ, 
ΙΙ3Ε Μαςπίίγίης 01355, ΙΙ3Ε ΒυίίθτίΙγ δυο φορές, ΙΙ3Ε 
ίεηίθΓΠ. Κάντε 5ΑνΕ και ΙΙ3Ε ΡΙαίθ, ΘΕΤ Ρι· 39 ητΐθηί οί 
ΟοηιβΙ. Πάρα πολύ γρήγορα πηγαίνετε στην πέτρα με το 
κόκκινο σημάδι και ΙΙ5Ε Τννο ΡΙίπίδ, στην ακριβώς από κά¬ 


τω πέτρα ΙΙ5Ε ΑςυειτίΒπηβ, στην πέτρα με το πράσινο σημάδι 
ΙΙ3Ε Οίβπηοηά και στην ακριβώς από κάτω ΙΙ3Ε Ρι^ηίθηί οί 
ΟογώθΙ. 

Με αυτό τον τρόπο στείλατε σε άλλη διάσταση Αυτόν που 
Ουρλιάζει στο Σκοτάδι, τον αξιότιμο κύριο ΥΟΟ 30ΤΗ0ΤΗ 
αυτοπροσώπως. Ετσι κατορθώσατε να διαλύσετε τη σκιά 
του κομήτη που κρεμόταν απειλητικά επάνω από την 
καταραμένη πόλη του ΙΙΙδπιουίά. Ποτέ όμως μην ξε¬ 
χνάτε ότι “ΤΗΑΤ 13 ΝΟΤ ϋΕΑϋ ΜΗΙΟΗ ΟΑΝ 
ΕΤΕΒΝΑί ϋΕ, ΑΝϋ ΥΕΤ \Λ/ΙΤΗ 5ΤΒΑΝ0ΕΒ 
ΑΕ0Ν3... ΕνΕΝ ϋΕΑΤΗ ΜΑΥ ΩΙΕ !!!” - Η.Ρ. 
ΙονβθΓ3ί( 

υβεπ 


Και μετά από αυτή τη “ρετρό” παρένθεση στο 3ρβΙΙ3ίιορ ας 
περάσουμε σε κάτι αρκετά πιο καινούριο. Ακολουθεί λοιπόν 
η πλήρης λύση ενός από τα πιο καινούρια 3άνβη1υι·βδ που 
κυκλοφόρησε η ΜϊοιΌΡΓΟδβ. Πρόκειται για το αρκετά καλό 
θΓ39οη5ρίΐθΓβ το οποίο παίξαμε στην έκδοση για Οϋ-ΒΟΜ 
αν και δεν υπάρχει διαφορά στη λύση και των δυο εκδόσε¬ 
ων. Η λύση που ακολουθεί είναι για το ηονίοβ επίπεδο δυ¬ 
σκολίας. 


ΒΒΑ60ΝΜΒ1Ϊ 

-εκινάτε στην κρεβατοκάμαρα όπου σας ξυπνάει η 
βασίλισα για να σας πει για τη ΩΓΒςοπδρθΓθ. Πείτε 
της να περιμένει στο οουηείΙ ο(ι3ιτι6θι· και σηκωθείτε 
από το κρεββάτι. Μόλις αλλάξετε ρούχα ανοίξτε το 
βιβλίο που βρίσκεται δίπλα από το κρεββάτι (προ¬ 
σέξτε τις δυο φράσεις) και προχωρήστε δυο φορές κά¬ 
τω. Κοιτάξτε το άοοίκδίιβίί και τραβήξτε τα βιβλία 
(άοοΚε) που βρίσκονται στο κέντρο του κάτω ραφιού. 
Τραβήξτε την ΤβρβδίΓγ στο δεξί τοίχο και θα αποκαλύ- 
ψετε μια μυστική πόρτα. Κοιτάξτε την και προχωρή¬ 
στε κάτω όπου βλέπετε τον αδερφό σας να κάθεται στο 
θρόνο. Μόλις φύγει κοιτάξτε τη ΟΓΒροπδρίΐθΓθ και προ¬ 
χωρήστε πάλι κάτω. Μετά το διάλογο πάρτε το σπαθί 
και τη δίιίβΐάείοηθ από το τραπέζι και πηγαίνετε επάνω. 
Μπείτε στην πόρτα δεξιά και πάρτε από το τραπέζι αρι¬ 
στερά το 9 θόΙθΙ. Προχωρήστε μετά κάτω, δεξιά και επά¬ 
νω. Μιλήστε σε όλους, πάρτε φρούτα από τον έμπορο 
και προχωρήστε δεξιά. Πηγαίνετε στο Βιγηη-Ρβηη. Μι¬ 
λήστε στη ίβίιγ που θα δείτε, απαντήστε 3, 3, 1 και μπεί¬ 
τε στο λαβύρινθο. Εκεί μέσα μιλάτε στα δριϊΙβδ.Αυτό 
που θα σας ανοίξει το δρόμο είναι ο ΒβΙρίι όταν είναι 
κόκκινος (αν δουλέψει θα φύγουν όλα τα δρπίθδ και 
οι 9υ3Γάδ, αλλιώς προσπαθήστε μόνοι σας). Προχω- 
ρείστε αριστερά, κάντε δβνβ, μιλήστε στον ΒυίίβτίΙγ Κίπρ 
και απαντήστε με 1, 1, 2, 2, 3, 2, 1, 3, 1 και στη συνέχεια 
οτι θέλετε. Αν απαντήσατε σωστά στα κουίζ θα σας δώ¬ 
σει μια ροννοΓδΙοηβ και ενα όίΓά ίίρυπηθ.Σκαλίστε με το 
σπαθί το ΒίΓά ίίρυιϊηβ για να φτιάξετε ένα όίΓάοβΙΙ και 
πάρτε το κρυστάλλινο λουλούδι.Φύγετε από το Βιγηπ- 
Ρβηη και πηγαίνετε στο 8ΐ3ΐΙΐ3π πί Ρβίβπ. Εκεί μιλήστε 
στους φρουρούς και όταν σας ζητήσουν ένα αντικείμε¬ 
νο δώστε τους όποιο θέλετε ΕΚΤΟΣ από τη δίιίβΐάδίοηβ 
και απαντήστε τους με την τρίτη απάντηση. Θα κρατή¬ 
σουν αυτό που τους δώσατε και θα σας αφήσουν να πε¬ 
ράσετε. Ακολουθήστε το μονοπάτι και μόλις δείτε 
τη λίμνη πετάξτε μέσα τη δΝβΙάδίοηβ και πάρτε 
τα κομμένα πλοκάμια.Συνεχίστε δεξιά και μιλή¬ 
στε στον βάίίΙθΓ. Οταν σας ρωτήσει αν σας έχει 
ξαναδεί πείτε του οτι είστε ο Κίιτς ΟβΙΙβδό και μετά α¬ 
παντήστε με 2. Θα σας δώσει μια ΡοΙυδίοηβ και θα 
μπείτε μέσα στη σπηλιά. Μόλις βγείτε μιλήστε στον 
δίιίίΙθΓ και ρωτήστε τον για τις διάφορες φυλές και ση¬ 
μειώστε τι σημαίνουν οι λέξεις 8030, ΡβΙΙβ και ΕοΙίρΙυδ. 
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Προχωρήστε πάλι δεξιά και μιλήστε στο τέρας που σας 
κλείνει το δρόμο. Δεν μπορείτε να περάσετε ακόμα από 
εκεί. Γυρίστε πίσω στους φρουρούς και ρωτήστε τους 
για το αντικείμενο που τους δώσατε για να το πάρετε 
πίσω και να φύγετε. Πηγαίνετε τώρα στο δορίυδ 
ΕοΙίρίυδ. Πάρτε ενα κόκκαλο και μιλήστε στον δορίυδ 
που βρίσκεται εκεί. Πείτε την πρώτη φορά Νο και την 
δεύτερη Υβε για να σας δώσει οδηγίες για τον καταυλι¬ 
σμό (δίιαό-Βόρεια, ΡεΙΙα-Νότια, ΕοΙίρίυδ-Δυτικά). Οταν 
φτάσετε στον καταυλισμό μιλήστε με τον δίιεπιαπ για 
να πάρετε τη δεύτερη ΡοννθΓδΙοηβ και μετά μιλήστε με 
τον φρουρό για να 
σας αφήσει να 
μπείτε. Μέσα 
παίξτε με τον χά- 
λιφη μέχρι να 
κερδίσετε τρία 
αντικείμενα και 
μετά φύγετε 
και πηγαίνετε στο 
ΗίςΙιΙοννθΓ. Εκεί μι¬ 
λήστε στη ϋαηίβ 
που κρύβεται πίσω 
από το μεγάλο 
βράχο και θα σας 
δώσει ενα μεντα- 
γιόν. Πηγαίνετε αρι¬ 
στερά, μπείτε στη 
σπηλιά και μιλήστε 
στον ερημίτη. Βγεί¬ 
τε από τη σπηλιά 
και πάρτε το σβόλο 
χρυσού αριστερά 
από τον καταρρά¬ 
κτη. Προχωρήστε 
δεξιά, σκαρφαλώ¬ 
στε επάνω, πάρ¬ 
τε τα φτερά και 
σφυρίξτε με το 
ΒίΓάοεΙΙ. Μετά το 
διάλογο με το δίιεΚ 
σκαρφαλώστε πάλι 
πάνω και θα βρείτε 
τη ίΙαπίβ. Μόλις εμ¬ 
φανιστεί το τέρας ε¬ 
πιτεθείτε του με το 
σπαθί. Γλιτώνετε ε¬ 
σείς αλλά τραυματίζεται θανάσιμα η ϋαηίθ. Προχωρή¬ 
στε αριστερά, πάρτε τη λάσπη δίπλα απο τον κα¬ 
ταρράκτη και γυρίστε στη σπηλιά του ερημίτη. 
Μιλήστε του, βγείτε εξω, πηγαίνετε δεξιά, τρεις 
φορές επάνω και ακολουθήστε το μονοπάτι πίσω 
από τον πύργο. Προσπαθήστε να μπείτε στην πόρτα 
και σας πιάνουν οι κλιματσίδες. Απαντήστε στις ε¬ 
ρωτήσεις από το πιεηυεΙ και μπείτε μέσα. Πετάξτε τη 
λάσπη στο μάτι, μπείτε δεξιά, πάρτε το μουσικό κουτί α¬ 
πό το τραπέζι και τη ΥοιΙθχ δίοπε απο το τραπεζάκι κο¬ 


ντά στη δεξιά πόρτα και μπείτε δεξιά. Χρησιμοποιήστε 
τη νοιίθχ εΐοηβ για να πάρετε τη μαγεία απο το σχοίνι 
και πάρτε το σχοίνι και το φιαλίδιο. Βάλτε το φιαλίδιο 
στο μεταλλικό πιάτο, ανοίξτε τις βαλβίδες στις γυάλες 
και πάρτε το φιαλίδιο το οποίο θα είναι γεμάτο οξύ. 
Ανοίξτε το κλουβί του αρουραίου, κοιτάξτε το, πάρτε 
τον νεκρό αρουραίο, βάλτε τον στο ψυγείο και ξανα- 
πάρτε τον, παγωμένο πια, και προχωρήστε τρεις οθόνες 
αριστερά και μια επάνω. Πάρτε τον πυρσό από τον τοί¬ 
χο, λιώστε την καταπακτή με το οξύ και δέστε το σχοίνι 
στα πιεηεοίθδ. Ξαναγεμίστε το φιαλίδιο με οξυ, 

πηγαίνετε 
στην οθό¬ 
νη με τα δυο κου¬ 
μπιά στον 
τοίχο και πα¬ 
τήστε το κά¬ 
τω. Μπείτε 
στο δωμάτιο 
όπου θα δεί¬ 
τε την τρίτη 
ΡοννθΓδϊΟΠβ. 
Βγείτε έξω, 
πατήστε το 
κουμπί, μπεί¬ 
τε στο δωμά¬ 
τιο και σκαρ¬ 
φαλώστε 
στην τρύπα 
για να πάρετε 
την 

ΡοννβΓδίοηο, 
βγείτε εξω και 
πατήστε το πάνω 
κουμπί. Στον επά¬ 
νω όροφο βάλτε 
στο άοοΓ ίΓεπιε 
πρώτα το 
ΓθΙεϊοΚΙβ και 
μετά τα πλοκάμια 
για να πάρετε 
τον τηλεμεταφο- 
ρέα. Μπείτε στο 
επάνω δωμάτιο, 
βάλτε τον τηλε- 
μεταφορέα στο 
παράθυρο και 
προχωρήστε κάτω και δυο φορές δεξιά. Θα βρεθείτε 
στο δωμάτιο του δεηννε, ο οποίος θα αρχίσει να παίρνει 
μια μια τις Ρον/θΓδΙοηβδ. Οταν πάρει τις δυο, χρησιμο¬ 
ποιήστε την ροΐγδίοπβ για να μιμηθείτε την τελευ¬ 
ταία ροννβΓδΙοπθ και πετάξτε μετά την 
ροννβΓδΙοηβ στο οίι-οΙβ οί δρόβΓβδ, σκοτώνο¬ 
ντας έτσι τον δεπννε. Παρτε τη μαύρη σφαί¬ 
ρα απο το πάτωμα, το χάρτη επάνω από 
τα βιβλία και την κρυστάλλινη σφαίρα 
και το δρϊΓϊΐ όυηόΐθ από το μπαούλο. 

















Βγείτε από τον πύργο, σκαρφαλώ¬ 
στε κάτω και προχωρήστε αριστερά. 

Μιλήστε στο δίιβΚ και προχωρήστε 
αριστερά. Περάστε τη δοκιμασία με 
τη βοήθεια του χάρτη και πάρτε τη 
ζώνη. Πηγαίνετε στη σπηλιά του ε¬ 
ρημίτη και μιλήστε του. Προσπαθήστε 
να γιατρέψετε τη ϋαηίθ με την κούκλα 
και ξαναμιλήστε στον ερημίτη. Μιλήστε 
στη 1_ΐ8πίβ και πείτε της Τίτου 3ΐ1 3 
ΓΟβθ-όυί γιο! Ρογ πο ΓΟδβ ίίιϊδ ίβΐτ άίά 
βνβΓ 9 Γ ονν. Βάλτε μετά πάνω της το 
δρϊιϊί όυπάίθ και γιατρέψτε τη με την 
κούκλα. 

Φύγετε από το ΗίςίιΙοννβΓ και πηγαίνετε 
στο δορίυε ΕοΙϊρίυδ. Παίξτε με το χαλί¬ 
φη μέχρι να κερδίσετε δυο αντικείμενα 
και όταν πιείτε το δοροωίϊο κάντε άθ3ΐ 
5θΙί με την κούκλα και φύγετε από το δορίυε ΕοΙϊρίυδ 
για να πάτε στο Βι-υηη-Ρβπη.Στην οθόνη με τους βατρά¬ 
χους ανοίξτε το βάζο με τις μύγες και θα πάρετε το 
στέμμα. Φύγετε και πηγαίντε στο δΐ3ΐίΐ3η ηί ΡβΙθπ. Δώ¬ 
στε στους φρουρούς το δοροτοίίο και κάντε ίιβ3Ϊ 
εβΙί.Μπείτε στην οβνβ οί δόϊίίϊπρ άΓββπιε και στην οθόνη 
με το τέρας που σας μπλοκάρει το δρόμο κάντε του 
ίιβ3ΐ και περάστε στο χωριό. Μιλήστε στη δίιϊίίβΓ 
για να πάρετε το δαχτυλίδι και φύγετε απο το 
δΐ3ίίΐ3Π πί Ρ313Π και πηγαίνετε στο δορίυε 
ΕοΙίρίυε. Βάλτε τα φτερά στο κόκκαλο και 
βάλτε μαγεία στο ρ3Γίΐ3ί όυηάΐθ με τη 
νοιίβχ δίοπβ, φτιάχνοντας έτσι ενα νέο 
δρίπί όυπάΐβ. 


Μιλήστε στο δίΐ3ΓΠ3π και πείτε του να σας πάει στο 
δρϊπΐ ΡΙ3Π6. Προχωρήστε δεξιά και περάστε το λαβύριν¬ 
θο με τη βοήθεια του χάρτη. Αλλάξτε σε φίδι με το δα¬ 
χτυλίδι για να περάσετε απέναντι. Στην οθόνη με το Ποο 
πάρτε τη μαγεία από τα σταφύλια και όταν τα φάει το 
Ποο πετάξτε του τα ά3ίθδ, πάρτε το αυγό και βάλτε στη 
θέση του τη μαύρη σφαίρα. Φύγετε απο το δρίπί 
ΡΙ3ΠΘ και το δορίυδ ΕοΙϊρίυδ και πηγαίνετε στο 1 
0Γ3Π 03ΐΐ3ίΐ30ίτ. Μιλήστε στη φρουρό, γιατρέψτε 
την ουλή της με την κούκλα και πηδήξτε μέσα στο 
πηγάδι. Πάρτε το νόμισμα και αλλάξτε με το δαχτυλί- 
δι σε φώκια. Κολυμπήστε κατά μήκος του ποταμού και 
θα βρείτε τη βασίλισσα. Κολυμπήστε μετά στην απένα¬ 
ντι όχθη, κοιτάξτε στην κρυστάλλινη σφαίρα, χρήσιμο- 
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ποιήστε την και πάρτε το σμαράγδι. 

Κατεβείτε στην καταπακτή και βάλ¬ 
τε επάνω στη σκάλα το αγαλματί- 
διο. Προχωρήστε αριστερά, πείτε 
τις λέξεις που είναι γραμμένες στην 
περγαμηνή και μπείτε αριστερά. 

Αλλάξτε σε αρκούδα, σπρώξτε το 
βασιλιά, δώστε του το αυγό και 
μπείτε στην πόρτα. Φορέστε το 
στέμμα και θα ανοίξει η πόρτα (αν 
δε δουλέψει κάντε πρώτα αοίϊναΐθ 
ραηβΙ και μετά φορέστε το στέμ¬ 
μα). Οταν σας απειλήσει ο 
ΜθοΜογπ βγάλτε το σπαθί και 
μετά χρησιμοποιήστε το μεντα- 
γιόν. Μόλις ολοκληρώσατε το 
□ΓαροπεράθΓΘ. 

Χα, είδατε; Καλό δεν ήταν; Μα 
φυσικά, μόνο οι λύσεις καλών παι- 
χνιδιών παρελαύνουν μέσα από τις 
σελίδες του δρβΙΙδίιορ. Τίποτα 
“δευτεροκλασσάτο”! Πάντα τα 
καλύτερα 3άνβηίυι·βδ σας προ- 
σφέρονται “στο πιάτο” μέσα από 
αυτή τη στήλη την οποία εσείς οι ί¬ 
διοι αναδείξατε και βοηθήσατε να 
φτάσει εκεί που είναι. Τα γράμματα 
σας είναι το καλύτερο κίνητρο για 
να συνεχίσουμε να βελτιώνουμε και 
να ανβαθμίζουμε συνεχώς αυτή τη 
1 στήλη. Αχά, καλά που το θυμήθηκα. 

Είναι πολλοί αυτοί που ζητησαν μέ¬ 
σα από κάποιο γράμμα τους να δη¬ 
μοσιευτεί το ΤΟΡ-ΙΟ της στήλης ό¬ 
σον αφορά τα βάνβπίυΓβδ και τα Βοΐβ ΡΙεγίπς 
Οαηηβδ. Εγω σκέφτηκα να τα χωρίσω σε πέντε α¬ 
πό κάθε κατηγορία. Ξεκινάμε λοιπόν με τα πέντε 
κορυφαία βάνβπίυΓβδ στο ΡΟ σύμφωνα με τη γνώ¬ 
μη του δίιβάοννΟβδίβΓ. Στην κορυφή βρίσκουμε το 
ανυπέρβλητο δίιβάονν οί ίίιβ ΟοπίθΙ της γαλλικής 
Ιηίθ9Γ3πιβδ. Στη δεύτερη θέση, με πολύ μικρή δια¬ 
φορά από το πρώτο, βρίσκουμε το υπέροχο ΟβόπθΙ 
Κηϊρίιί - δίηε οί ίίΐθ ΡβΙΙΐθΓδ για Οϋ-ΒΟΜ από τη 
δΐβΓΓ3. Την τρίτη θέση καταλαμβάνει το έξοχο 
θΓ3ουΐ3 υηΐ63δ(ΐ8ά που μας χάρισε στο Οϋ-ΒΟΜ η 
νίβοοπι. Επειδή δεν κατάφερα να ξεχωρίσω κάποιο 
από τη σειρά στην τέταρτη θέση τοποθετώ την εκ¬ 
πληκτική τετραλογία των Ουβδί ίοτ ΟΙοτγ και πάλι α¬ 
πό τη δΐβΓΓ3. Και στη πέμπτη θέση έχουμε το πο¬ 
λύ χιουμοριστικό ϋαγ οί ίίιβ ΤβηίβοΙβ από τη 
1_υο3δΑΓίδ. Και περνάμε στα πέντε κορυφαία ΒοΙβ 
Ρΐ3γίη9 ΟβΠΊβδ. Στην κορυφή συναντάμε το έξοχο 
ΒενβπΙοίί - δίΓβίιά’δ Ροδδβδδίοπ από την δδΙ. Ακολου¬ 
θεί το καταπληκτικό υΐίίητιβ VIII - Ρβραη από την Οιϊρϊη 
ενω την τρίτη θέση καταλαμβάνει το υπέροχο υΐϋπιβ 
ϋπόβίΛΛ/ΟΓίά II - Ι_30γιϊηίίι οί \Λ/θΓΐάδ από την ίδια εταιρία. 


Το νούμερο τέσσερα ανήκει στο “σκοτεινό” Τίιβ Ι_β93ογ 
της ΜϊοΓορΓΟδβ ενω στη πέμπτη θέση έχουμε ολόκληρη 
την τριλογία των φανταστικών Εγβ οί ίίιβ ΒβίιοΙάβτ 
από την δδΙ. 

Κάπου εδω τελειώνει το 5ρβΠ δίιορ αυτού του μήνα 
αλλά μην ανησυχείτε καθόλου. Θα είμαστε πάλι μαζί 
και τον Δεκέμβριο (π, νομίζατε ότι θα με 'ξεφορ- 
τωθεττέ’τόσο εύκολα;) με καινούρες ομορφιές. 

Μέχρι τότε λοιπόν Κββρ οη θάνεπίυπης! 
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ΤΟΥ Β. ΣΑΜΙΟΥ 


ΜΠΝ00Η8 3.1 


Πιστοί στην υπόσχεση που σας δώσα¬ 
με στο προηγούμενο τεύχος, όπου και 
εγκαινιάσαμε την στήλη, είμαστε πάλι 
μαζί για να σας ξεναγήσουμε στην 
παραθυρομανία. Είτε μας αρέσουν τα 
ννίπόοννε είτε όχι πρέπει να δεχτούμε 
ότι η εκμάθησή τους είναι κάτι άκρως 
απαραίτητο αφού αυτή την στιγμή 
αποτελούν την στάνταρ πλατφόρμα 
γραφικού περιβάλλοντος σε κάθε 
συμβατό ΡΟ. Αυτόν τον μήνα, όπως 
άλλωστε είπαμε και στο προηγούμενο 
τεύχος, θα ασχοληθούμε με τα βασικά 
μέρη που χρειάζεται να γνωρίζει 
κανείς για την σωστή λειτουργία των 
ννίπόοννε. Ειδικότερα, θα ξεκινήσουμε 
να ασχοληθούμε με τα προγράμματα 
που περιέχει το γκρουπ Μαίη. Το 
Μαιπ, είναι ίσως το σημαντικότερο 
γκρουπ διότι περιέχει “εργαλεία” που 
χρησιμοποιούμε συχνότερα προς 
όφελος της σωστής λειτουργίας τόσο 
των ίΛ/ίπόοννε, όσο και γενικότερα των 
εργασιών που εκτελούμε. Περιέχει 
προγράμματα που αφορούν κυρίως 
περιφερειακά (πχ εγκατάσταση 
όπνβτε), οργάνωση του περιβάλλο¬ 
ντος των ννίπόοννε (χρώματα, σχέδια) 
και πολλά άλλα ενδιαφέροντα, τα 
οποία θα τα αναλύσουμε σταδιακά 
μέσα από την στήλη. Ας ξεκινήσουμε 
όμως να δούμε το πρόγραμμα που 


είναι υπεύθυνο για την διαχείρηση 
αρχείων, όίτβοίοπθε και δισκετών. Δεν 
πρόκειται για κανένα άλλο από το.... 

ΡΙίΕ ΜΑΝΑΟΕΒ 

Ενα από τα ισχυρότερα εργαλεία στο 
περιβάλλον των ννίπόοννε που μας 
βοηθάει σε οποιαδήποτε εργασία η 
οποία αφορά αρχεία, όίτβοΐοπβε και 
δισκέτες. Μπορείτε να αντιγράφετε ή 
να σβήνετε αρχεία, δισκέτες, 
όίτβοίοτίθε και να πραγματοποιείτε 
οτιδήποτε άλλο σας είναι απαραίτητο 
όπως ίοτπιαΐ, αλλαγή ονόματος 
(Γβπατηθ) σε ΐίίβε και όίτβοΐοπβε ενώ 
επιπλέον έχετε την δυνατότητα να 
“τρέχετε” και προγράμματα. Οι δυνα¬ 
τότητες όμως του ίίίθ ΠΊδπβρθΓ δεν 
περιορίζονται στις “καθημερινές” 
εργασίες που εκτελεί ο χρήστης όπως 
για παράδειγμα, η αντιγραφή αρχείων 
και δισκετών, η διαδικασία ίοτπιβΐ κλπ. 
Εχετε την δυνατότητα από το να αλλά¬ 
ξετε τα βίΐπόυίβε των αρχείων μέχρι 
να φτιάξετε μία εγείβιπ όίεΚ, κάτι αντί¬ 
στοιχο δηλαδή με την εντολή εγε του 
005. Συνοψίζοντας, μπορούμε να 
πούμε ότι μέσα από το ίίίβ πιβηβρθτ 
έχετε όλες τις εντολές του ϋ05 και 
μάλιστα σε ένα φιλικό περιβάλλον που 
δεν θυμίζει σε τίποτα το 005. Η απλό¬ 
τητα του ίίίθ ηιβηβρβΓ το καθιστά ένα 


εύχρηστο εργαλείο για κάθε χρήστη 
που δεν είναι απαραίτητο να διαθέτει 
ιδιαίτερες γνώσεις για να εκτελέσει 
μία εργασία. 

ΟΟΝΤΒΟί ΡΑΝΕΙ. 

Το σπουδαιότερο “κομμάτι” της 
“συλλογής” Μβίη. Μέσα από το 
οοπΙγοΙ ραπθί μας δίνεται η δυνατότη¬ 
τα να καθορίσουμε το περιβάλλον των 
ννίπόοννε (χρώματα για το 
όβοΚρτουηό, τα ίοοηε κλπ) σύμφωνα 
με τα δικά μας γούστα, τα περιφερεια¬ 
κά που χρησιμοποιούμε (κάρτες ήχου, 
εκτυπωτές κλπ),την εγκατάσταση γραμ¬ 
ματοσειρών (ίοηΐε), μέχρι και το τρόπο 
ένδειξης της ώρας και της ημ/νίας (πχ 
αν θα γράφεται πρώτα ο μήνας ή η 
μέρα κλπ). Ας τα δούμε όλα με την 
σειρά. Η πρώτη επιλογή που εμφανίζε¬ 
ται είναι.... 

ΟΟΙ.ΟΒ 5 

Μέσα από την επιλογή αυτή αλλάζετε 
τα χρώματα για όλο το περιβάλλον 
των ννίπόοννε. Αλλάζετε το χρώμα των 
ίοοπε, του όβοΚρτουπό, το χρώμα για 
τα παράθυρα των γκρουπς και γενικά 
για όποιο αντικείμενο θέλετε. Κάθε 
επεξήγηση ή ανάλυση είναι περιττή σ’ 
αυτό το σημείο καθώς μπορείτε να 
πειραματιστείτε μόνοι σας και να βρεί¬ 
τε τα χρώματα που ταιριάζουν στο 
γούστο σας ή νομίζετε ότι είναι πιο 
απαλά και ξεκούραστα. Χωρίς να 
εμβαθύνουμε, θα σας πούμε απλώς 
ότι όταν επιλέγετε ένα σχέδιο χρώμα¬ 
τος (οοΙοτ εοήθίπθ), μπορεί η ταχύτη¬ 
τα “ανανέωσης” της οθόνης των 
ννίπόοννε να επιβραδυνθεί ή αντίθετα 
να παρουσιάζει επιτάχυνση. Αυτό 
οφείλεται στα χρώματα από τα οποία 
αποτελείται κάθε σχέδιο. Βέβαια σε 
μηχανήματα με μεγάλη υπολογιστική 
ισχύ δεν γίνεται καν αντιληπτό. Χρειά¬ 
ζεται να διαθέτει κανείς ένα αρκετά 
αργό μηχάνημα για να μπορέσει να 
αντιληφθεί την διαφορά. Το άβίβυίΐ 
σχέδιο χρώματος των ννίπόοννε σας 
καλύπτει πλήρως καθώς αποδίδει τη 
μέγιστη ταχύτητα. 

ΕΟΝΤ 8 

Η επιλογή αυτή όπως είναι εύκολο να 
καταλάβετε αφορά ότι έχει σχέση με 
γραμματοσειρές. Αν δεν σας καλύ¬ 
πτουν τα ήδη υπάρχοντα ίοηίε που 
διαθέτουν τα ννίπόοννε και για παρά- 
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δείγμα φτιάξατε μία δική σας γραμμα¬ 
τοσειρά ή βρήκατε κάποια από τις 
δεκάδες που κυκλοφορούν, μέσα από 
την επιλογή ΡοηΙε μπορείτε να την 
εγκαταστήσετε. Συγκεκριμένα με την 
επιλογή Αϋϋ μπορείτε να προσθέσετε 
καινούργιες γραμματοσειρές ενώ με 
την επιλογή ΠΕΜΟνΕ να τις αφαιρέ- 
σετε. 

Πέρα όμως από αυτές τις δύο απλές 
λειτουργίες υπάρχει και η επιλογή 
ΤΓυθ ίγρβ ίοπίε. Ως γνωστό τα ίτυβ 
ίγρβ ίοπίε απαιτούν κάποια επιπρό¬ 
σθετη μνήμη την οποία ίσως να μην 
διαθέτετε. Για αυτόν ακριβώς τον 
λόγο υπάρχει η επιλογή 'ΌίδβόΙβ Ττυθ 
Τγρβ Ροπίε” για να τα απενεργοποιεί- 
τε, αν δεν χρησιμοποιείτε Ιαιβ Ιγρβ 
ίοπίε στις διάφορες εφαρμογές σας, ή 
να τα ενεργοποιείτε όποτε τα χρεια¬ 
στείτε. Η επιλογή είναι αρκετά χρήσι¬ 
μη αφού αν δεν ήταν διαθέσιμη θα 
χρειαζόταν πρώτα να τα βγάλετε με 
ΓΘΓΠονΘ και αν τα χρειαστείτε να τα 
εγκαταστήσετε πάλι. 

Η δεύτερη επιλογή που συναντάμε 
είναι “δίιονν ΟηΙγ Ττυβ Τγρβ Εοπίδ Ιπ 
ΑρρΓιοβΙίοηδ”. Το μόνο που κάνει αυτή 
η επιλογή είναι να μας εμφανίζει μόνο 
τα Ττυβ Τγρβ Ροπί3 στις διάφορες 
εφαρμογές που εργαζόμαστε. Χρειά¬ 
ζεται κάποια προσοχή διότι μπορεί 
κάποια εφαρμογή να μην υποστηρίζει 
ύυβ Ιγρβ ίοπίε με αποτέλεσμα να μην 
μας εμφανίζεται ούτε μία γραμματο¬ 
σειρά. 

ΡΟΗΤ5 

Σας δίνεται η δυνατότητα να αλλάξετε 
τις παραμέτρους στις σειριακές 
θύρες που διαθέτει ο υπολογιστής 
σας. Συνήθως μία τέτοιου είδους 
επέμβαση είναι απαραίτητη όταν 
συνδέετε κάποια περιφερειακά όπου 
τα ννίηάοννδ δεν είναι σε θέση να 
αναγνωρίσουν τις παραμέτρους που 
χρειάζονται για την σωστή λειτουργία 
τους. Σε πρώτο επίπεδο μπορείτε να 
αλλάξετε το όβυά Γ&ίβ (αφορά την 
μεταφορά δεδομένων κάποιας 
συσκευής), το άείβ όίΐδ (τον αριθμό 
των όίΐ3 που χρειάζονται για κάθε 
χαρακτήρα), το ρβπίγ (αφορά τον 
τρόπο ελέγχου τυχόν λάθους), τα δίορ 
όίΐε (ορίζουν την αρχή και το τέλος 
χαρακτήρων) και το ίΐονν οοπίτοΙ 
(ορίζετε την μέθοδο με την οποία θα 
ελέγχεται η ροή των άβίβ). 

Μερικές φορές όμως ακόμα και η 
αλλαγή αυτή των παραμέτρων δεν 
είναι αρκετή για την λειτουργία 
ορισμένων περιφερειακών και ίσως 
χρειαστεί να μπείτε στβ βάνβηοβ 
3βίίίπ93. Μπορείτε μέσα από αυτήν 
την επιλογή να αλλάξετε την διεύθυν : 
ση της θύρας και το ϊπίβπυρί ΓβςυβδΙ 
Ιίηβ που χρησιμοποιεί. Η περίπτωση 
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που θα χρεια¬ 
στεί να αλλά¬ 
ξετε το ΙΗΩ 
μιας θύρας 
είναι όταν 
χρησιμοποιεί¬ 
τε δύο σειρια¬ 
κές με το ίδιο 
ΙΗΩ ταυτόχρο¬ 
να, οπότε η 
προσπέλαση 
από τον 
υπολογιστή 
στην σειριακή 
είναι αδύνατη. 

Τέτοια θέματα 
όμως δεν είναι 
του παρόντος 
και το πιο 
πιθανό είναι να 
μην χρειαστεί 
ποτέ να ασχοληθείτε με την επιλογή 
Ροά5. 

ΜουδΕ 

Τα πράγματα είναι απλά. Αλλάζετε την 
ταχύτητα κίνησης του πιουδβ ροίηίβτ 
στην οθόνη με την επιλογή Μουββ 
ΤτβοΙάης δρββά ενώ η επιλογή ΩουόΙβ 
ΩΙίοΚ δρββά καθορίζει πόσο γρήγορα 
πρέπει να πατάτε το κουμπί του 
πιουδβ για τις επιλογές σας. Αν δεν 
είστε σίγουρος για τα δάκτυλά σας ή 
είστε αρχάριος βάλτε την επιλογή στο 
εΐονν και το κουμπί του πιουδβ θα αντα- 
ποκρίνεται περίφημα. Με την επιλογή 
“δννβρ ΙβίΙ\πξ)ίΛ Βυίίοπδ” αλλάζετε τα 
κουμπιά του ητιουββ. Ετσι το αριστερό 
κουμπί χρησιμοποιείται σαν δεξί και το 
αντίστροφο. Το πιουδβ ΙτβίΙ είναι μία 
επιλογή που ίσως να μην είναι στην 
διάθεσή σας. Εξαρτάται από τον 


πιουδβ άπνβτ που έχετε ορίσει στα 
Μηάοννδ. Αν πάντως είναι στην διάθε¬ 
σή σας και την ενεργοποιήσετε, θα 
παρατηρήσετε ότι καθώς κινείτε τον 
πιουδβ ροΐηίβΓ στην οθόνη, αφήνει 
στην πορεία που διαγράφει είδωλά 
του. Για τους κατόχους ΙΧϋ οθόνης η 
επιλογή βοηθάει αφού ξεχωρίζετε 
καλύτερα τον πιουδβ ροίηίβτ. 

ΤΟ ΒΕ ΟΟΝΤΙΝυΕΟ 

Δυστυχώς κάπου εδώ πρέπει να διακό- 
ψουμε την περιγραφή μας. Ο περιορισμέ¬ 
νος χώρος (και οι φωνές των υπευθύνων) 
δεν μας εππρέπει να επεκταθούμε 
περισσότερο. Τον άλλο μήνα ευελπιστώ 
άπ θα τελειώσουμε την περιγραφή του 
ΩοπΙιόΙ ΡβπβΙ, ενός πραγματικά σημανη- 
κού και χρήσιμου κεφαλαίου στα 
ννίπάοινδ που ολοκληρώνοντάς το ελπί¬ 
ζουμε ότι θα σας βοηθήσουμε αρκετά. 
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ΡΟ8. Μικρά θαύματα. Υψηλές ταχύτητες, καταπληκτικές αναλύσεις οθό¬ 
νης, εκατομμύρια χρωμάτων, τεράστια και εξεραιτικής ποιότητας 
ΓποηίΙοτε, εκθαμπωηκά προγράμματα αξιοσημείωτης ολοκλήρωσης! Ρ0$! 
Τβταόγίβε προγραμμάτων, εκατομμύρια προγραμματιστών, εκατοντάδες 
χιλιάδες εταιρειών, εκατοντάδες εκατομμύρια αγοραστών, ασύληπτα και 
για την φαντασία ποσά χρημάτων για έρευνα και ανάπτυξη! ΡΟεϋ! 

Κι όμως! Υπάρχει κάτι που ακόμα και αυτά τα ΡΌε ζηλεύουν σε μια Αηιίςβ. 
Υπάρχει κάτι που ακόμα και αυτά τα “θάυματα" κοιτούν με ζήλια και (γιατί 
να το κρύψουμε) ψθόνο και αγανάκτηση. Υπάρχει κάτι που οποιοσδήποτε 
ΡΟ χρήστης θα ευχόταν να έχει μια Αιπίςα για να δουλέψει! Τι είναι αυτό; 
Μα... ιτιυΙϋΓΠβοϋα! Ένα πανδεμόνιο από ^αρίιίοε με εξαίρετα λεπτομερή, 
γρήγορη, κοφτή αλλά και απαλή κίνηση, στερεοφωνική μουσική που θα εί¬ 
ναι αδύνατο να πιστέψετε ότι βγαίνει από υπολογιστή και κείμενο που εμ¬ 
φανίζεται και εξαφανίζεται με δεκάδες ΓβεΙ-Ιιηπβ νίάβο εφφέ, όλα ταυτό¬ 
χρονα στην οθόνη σας, σε έναν εξαιρετικό συνδιασμό και μια απίθανη α¬ 
πλότητα! Η μαγεία ενός 301193... 

Αυτό που κάνει τα θΓηίςα τόσο ξεχωριστά είναι η φιλοσοφία με την οποία 
σχεδιάστηκαν. Η βασική αρχή είναι όπ υπάρχουν δύο σετ επεξεργαστών 
ένα γενικής και ένα ειδικής χρήσης. Το κλειδί είναι ότι τα δυο αυτά σετ 
δουλεύουν ανεξάρτητα (σε άλλο όυ$ σε άλλη μνήμη) και ότι οι επεξεργα¬ 
στές του ίδιου σετ δουλεύουν ταυτόχρονα μεταξύ τους με μια σωστή κα¬ 
τανομή του χρόνου και της μνήμης τους. 

Στη πράξη αυτή η αρχιτεκτονική καινοτομία αποδίδει και μάλιστα με εκ¬ 
πληκτικά αποτελέσματα. Για μια Απτίςα είναι απόλυτα φυσιολογικό να παί¬ 
ζει μουσική (και όταν λέμε μουσική εννοούμε ίσως κάποιο από τα τελευ¬ 
ταία ίιίίε! - πολλές φορές με τον τραγουδιστή), ενώ ο επεξεργαστής γρα¬ 
φικών μετακινεί κάτι στην οθόνη (παίζει ένα απίΓπαίιοπ για παράδειγμα) 


και ενώ ο κεντρικός μικροεπεξεργαστής ασχολείται με διάφορους υπο¬ 
λογισμούς. Μάλιστα αυτό μπορεί να επεκταθεί κι άλλο. Ενώ λοιπόν γίνο¬ 
νται όλα αυτά, οι σκληροί δίσκοι μπορούν να μεταφέρουν κάποια δεδομέ¬ 
να από ή προς την μνήμη, τα ίίορργ άπνβδ να εγκαινιάζουν κάποιες δισκέ¬ 
τες, το πρόγραμμα τερματικού να στέλνει δεδομένα στο ητοάθπι σας, ο 
αγαπημένος σας επεξεργαστής κειμένου να τυπώνει από την παράλληλη 
στον εκτυπωτή σας κι εσείς να τεστάρετε τις ζωγραφικές σας επιδόσεις 
στο ϋβΙυχθΡαίπί! 

Η ισχύς ενός Αγπϊ 93 είναι τεράστια αλλά και ιδιόμορφη. Ευτυχώς υπάρ¬ 
χουν εκείνα τα προγράμματα που κάνουν χρήση αυτής της ισχύς αλλά 
και της ιδιομορφίας, μορφοποιόντας εργαλεία μοναδικής ταχύτητας και 
ευελιξίας. 

Ενα τέτοιο πρόγραμμα και ίσως το σημαντικότερο για τον κόσμο της 
Αγπϊ 93 είναι το δοβΙβ ΜΜ 300 . Το $0313 έχει φτιαχτεί με βάση του π είναι 
δυνατό να κάνει μια Α 01193 και όχι με βάση του π πρέπει να περιέχει ένα 
πακέτο ηπυΙίίΓπβάιβ. Αποτέλεσμα είναι να δημιουργηθεί ένα πρόγραμμα, ί¬ 
σως αρκετά μικρότερο από τα αντίστοιχα των άλλων υπολογιστών, αλλά 
μοναδικών δυνατοτήτων τόσο σε θέματα ταχύτητας όσο και ποιότητας. 
Στο δοαίβ θα συναντήσουμε εφφέ που υπάρχουν σε μηχανήματα ειδικής 
χρήσης νίάβο με κόστος δεκάδων χιλιάδων δολαρίων, τα οποία όμως εί¬ 
ναι συγκρίσιμα τόσο ποιοτικά όσο και ποσοτικά. Επίσης, η ιδιαίτερη απλό¬ 
τητα με την οποία μπορεί κάτι να δημιουργηθεί, δένει τέλεια με τις εκπλη¬ 
κτικές δυνατότητες του προγράμματος κάνοντας το ακόμα πιο φιλικό και 
ευέλικτο. 

Θα μπορούσαμε να περιγράψουμε την φιλοσοφία του δθ3ί3 ως εξής: 
α. Όλη η παρουσιάση βασίζεται σε κάρτες. Κάθε κάρτα μπορεί να έχει έ¬ 
να στατικό φόντο, μια εικόνα δηλαδή, πάνω στην οποία θα εμφανιστεί κεί- 
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μενο, άλλες εικόνες (βούρτσες) ή κάποιο βηίπηεΐίοη (βηίΓηύιυείιβε). Η 
κάρτα μπορεί από μόνη της να είναι αηίιτιαίίοη χωρίς όμως τη δυνατότητα 
να εμφανιστούν άλλα αντικείμενα πάνω της. 
β. Κάθε κάρτα μπορεί να έχει τη δική της μουσική υπόκρουση ή να κρατή¬ 
σει την μουσική της προηγούμενης κάρτας, έχοντας βέβαια κάποιον έ¬ 
λεγχο πάνω της (όπως για παράδειγμα αλλαγή της έντασης της μουσι¬ 
κής). Επίσης, κάθε κάρτα μπορεί να έχει κάποιον μεμονομένο ήχο ο οποί¬ 
ος θα ακουστεί με την είσοδο της κάρτας. Αν αυτός ο ήχος είναι αρκετά 
μεγάλος (πχ. ομιλία ή ψηφιοποιημένη μουσική) τότε μπορεί να διαρκεί κα- 
θόλη τη διάρκεια που η κάρτα είναι στο προσκήνιο, 
γ. Οι κάρτες καθαυτές μπορούν να εναλλάσονται με κάποια εφφέ ειδικά 
φτιαγμένα γι' αυτό το σκοπό. 

δ. Ότι εμφανίζεται πάνω σε μια κάρτα μπορεί να έχει κάποιο εφφέ εισό¬ 
δου και εξόδου. Για παράδειγμα, κάποιο κείμενο μπορεί να “μπει” στην ο¬ 
θόνη με κάποιο εφφέ, να παραμείνει σε κάποια θέση για μερικά δευτερό¬ 
λεπτα και μετά να αποχωρήσει με κάποιο άλλο εφφέ. 
ε. Κάθε κάρτα μπορεί να έχει πάνω της και κάποια “κουμπιά," κάποιες πε¬ 
ριοχές δηλαδή τις οποίες ο τελικός χρήστης μπορεί να επιλέξει για να 
αλλάξει την ροή της παρουσίασης ή να αλλάζει τις τιμές κάποιων μετα¬ 
βλητών. 

ζ. Κάθε κάρτα μπορεί να εμφανιστεί υπό συνθήκη, μόνο δηλαδή αν ικανο¬ 
ποιείται η τιμή κάποιας μεταβλητής. Επίσης, με την εκτέλεση της κάρτας 
μπορούν κάποιες μεταβλητές να αλλάξουν τιμές. 

Αν και για τους άπειρους χρήστες δεν είναι αναγκαίο, αξίζει να σημειώ¬ 
σουμε ότι το 5θ3ί3 χρησιμοποιεί την γλώσσα ίιπηο. Μάλιστα ότι φτιάξετε 
αποθηκεύεται σε αρχεία κειμένου αυτής της μορφής τα οποία μπορείτε 
εύκολα να διαβάσετε και να τροποποιήσετε με την χρήση κάποιου επε¬ 
ξεργαστή κειμένου. 

Επίσης υπάρχει ενσωματομένη η υποστήριξη για την γλώσσα ΑΒβχχ 
που, για όσους δεν γνωρίζουν, είναι μια πλήρης γλώσσα προγραμματι¬ 
σμού, σαν την Ββείο, η οποία ειδικεύεται στην επικοινωνία μεταξύ προ¬ 
γραμμάτων τα οποία είναι ανοικτά ταυτόχρονα. Επίσης κάθε κάρτα μπο¬ 
ρεί να συνδεθεί με κάποιο πρόγραμμα, είτε ΑΒβχχ είτε Ιιηηο είτε εφαρ¬ 
μογή της Αητιηβ το οποίο θα ξεκινήσει αυτόματα και ταυτόχρονα με την 
εκτέλεση της κάρτας. Οπως καταλαβαίνετε, το 5θ3ΐ3 κάνει πλήρη χρήση 
του συστήματος πολυεπεξεργασίας της Απιίρα δίνοντας φτερά σπς δυ¬ 
νατότητες παρουσίασης. Είναι τέτοιος ο έλεγχος που δίνει το 50313 σ’ 
αυτά τα προγράμματα που είναι πιθανό να γραφτεί ένα πρόγραμμα το ο¬ 
ποίο να χρησιμοποιεί για την επικοινωνία του με τον χρήστη μόνο τις δυ¬ 
νατότητες του δο3ΐ3 και παρόλα αυτά να παραμένει ταχύτατο, φιλικότα¬ 
το και αφάνταστα λειτουργικό! 

Επίσης, υπάρχουν δεκάδες αυτοματισμών για να απλοποιήσουν διάφο¬ 
ρες λειτουργίες. 

Υπάρχει αυτόματος έλεγχος του συγχρονισμού του νίάβο (για τα επαγ¬ 
γελματικά νίάβο που γράφουν καρέ-καρέ), αυτόματος έλεγχος κάποιου 
Οϋ για την επιλογή μουσικής ή ήχων ανάλογα με την εξέλιξη της παρου¬ 
σίασης, αυτόματη είσοδος κειμένου από κάποιο αρχείο και εμφάνιση του 
στην οθόνη σε διαμορφώσιμους πίνακες, αυτόματος έλεγχος του δοβΙβ 
από απομακρυσμένη Αιτιίρβ (είτε μέσω δικτύου είτε μέσω μιας απλής σει¬ 
ριακής σύνδεσης, είτε μέσω τηλεφώνου με πιοάβηη), αυτόματος έλεγχος 
πολλών απομακρυσμένων δθ3ΐ3 με ασύρματη επικοινωνία (για πολυκατα¬ 
στήματα ή παρουσιάσεις σε ευρύ κανό), αυτόματη επιλογή της επόμενης 
κάρτας βάση της παρούσας χρονικής στιγμής (ημέρα, μήνας, εβδομάδα, 
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ώρα, ζώνη ωρών κ,λπ.) και σε συνδιασμό με την σειρά εκτέλεσης των 
προηγούμενων καρτών (για χρήση από τηλεοπτικούς σταθμούς), αλλά 
και δεκάδες άλλων εξειδικευμένων και μη αυτοματισμών. 

Τέλος, υπάρχει μια πληθώρα ενσωματομένων ευκολιών, όπως δβπτρΙθΓ 
για ψηφιοποίηση ήχων μέσα από το δθ3ΐ3, υποστήριξη οοιπρυςιορίιίο 
γραμματοσειρών για άμεση δημιουργία οποιουδήποτε μεγέθους γραμμά¬ 
των, βηίώΐίζίης εικόνων και κειμένου σε πολλά επίπεδα για εξάλειψη των 
ενοχλητικών σκαλοπατιών των διαγώνιων γραμμών, βελτιστοποίηση της 
παλέττας χρωμάτων σε περιπτώσεις που οι βούρτσες και το φόντο χρη¬ 
σιμοποιούν διαφορετικά χρώματα σε ίδιες θέσεις, ρΙαγόβοΚ κάποιου 
3Πίπΐ3ίίοη κατευθείαν από τον σκληρό δίσκο σε περιπτώσεις που η μνήμη 
δεν είναι αρκετή (με καταπληκτικά αποτελέσματα, είναι ταχύτατο) και εν¬ 
σωματωμένη υποστήριξη για Ιουοίι εοΓββηε. 

Επίλογος 

Το δοαίβ είναι είναι ένα μοναδικό πακέτο με σημαντικότερα θετικά σημεία 
του την ευκολία χρήσης, πραγματικά αρκούν μερικά κλικ για να κάνετε 
θαύματα, την ποιότητα του τελικού προϊόντος, όλα τα εφφέ είναι εξαιρε¬ 
τικά ομαλά με κοφτή και απαλή κίνηση ενώ τα 3πίπΐ3ΐίοη$ εκτελούνται με 
περισσότερα από 30 καρέ το δευτερόλεπτο, και την ολοκλήρωση σε θέ¬ 
ματα παρουσιάσεων (ίπίβΓ3θΙίνβ ή όχι) και τηλεοπτικών σταθμών. 

Για την Ελλάδα βέβαια, η ΑΟ δοίΙ\Λ/3τβ Εηςιηββπης, η δημιουργός εται¬ 
ρεία του Ελληνικού νΥοΓΚόβποίι, υποστηρίζει πλήρως το δοβΙβ παρέχο¬ 
ντας πλήθος Ελληνικών γραμματοσειρών τόσο όίίπιβρ όσο και 
ΟοηπρυρΓβρίιίο, ενώ βρίσκονται ήδη στο στάδιο της κατασκευής έγχρω¬ 
μες Ελληνικές γραμματοσειρές (με γυαλάδες, αποχρώσεις χρυσού, μετά- 
λου, μέχρι και γραμματοσειρές που λυώνουν ή φλέγονται) ενώ παράλλη¬ 
λα ετοιμάζεται και ένα σύστημα αμέσου βοήθεια (οηΐίπβ ίιβίρ) για τη χρήση 
του δοβΙβ, της γλώσσας ϋηρο, της γλώσσας ΑΒβχχ, των εντολών ΑΒβχχ 
που διαθέτει το δοβΙβ, και σε συνεργασία με την δοβΙβ Ιπο. και ο πλήρης 
εξελληνισμός αυτού καθαυτού του πακέτου. 

Επίσης η ΑΟ δοΛν/βτβ Εηςιηββπηρ ετοιμάζει ένα σύστημα εκπαίδευσης, 
ενημέρωσης, παροχής προγραμμάτων, εξελληνισμών, νέων Ελληνικών 
γραμματοσειρών και προγραμμάτων για ότι έχει σχέση με την Αιπίρβ και 
την Ελληνική γλώσσα, σε διμηνιαία βάση με την μορφή αντικαταβολής για 
όλους τους νόμιμους κατόχους του Ελληνικού ννοΓΚόβηοίι (πληροφορίες 
στα γραφεία της ΑΟ δοΠννβτβ Εηρίηββπηρ, 01 - 49.62.494). 
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Του Αντώνη Παπαδοπούλου 

ΑυΕ;·@ ΚΑΙ 


Μυδϊο Ιηΐ6Γ3θΙϊνθ Μιι ΙΙϊ ιηβοΙ Ϊ3 · 

Η εξέλιξη της Μουσικής τεχνολογίας στους Η/Υ @ 

Μέσα από αυτήν τη στήλη θα προσπαθούμε κάθε μήνα να σας κατατοπίζουμε όσο το δυνατόν καλύτερα και πιο 
έγκυρα για την εξέλιξη της μουσικής τεχνολογίας γύρω από τους υπολογιστές. Ευελπιστούμε διαβάζοντας ® 

τη στήλη αυτή να σας λύνονται όλες οι απορίες καθώς και να ενημερώνεστε με τον πλέον έγκυρο και ακριβή τρόπο φ 

γύρω από οτιδήποτε έχει σχέση με τους Η/Υ και τη Μουσική. Η στήλη θα περιλαμβάνει αναλυτικά άρθρα, μεμονωμένες και 

συγκριτικές παρουσιάσεις βοΚννΒΓβ και Ιιβπίνβΐ’β καθώς και παρουσιάση νέων προϊόντων και τάσεων που · 

αφορούν τη μουσική τεχνολογία. Ακόμα θα μπορείτε να στέλνετε γράμματα με απορίες σχετικές με οτιδήποτε αφορά τη μου- ^ 
σική στα ΡΟ ή προβλήματα που τυχόν έχετε με κάποιες κάρτες ήχου, ΜΙϋΙ περιφερειακά ή ακόμα και μουσικά 

προγράμματα. Οι απαντήσεις θα δίνονται μέσα από το περιοδικό σε αυτή τη στήλη ή αν είναι κάτι που · 

απαιτεί περισσότερη εξήγηση από μια απλή αναφορά στο χαρτί, καλό θα ήταν στο γράμμα σας να αναφέρετε ^ 

και το τηλέφωνο σας έτσι ώστε να μπορούμε να επικοινωνήσουμε κατευθείαν μαζί σας για να προσπαθήσουμε 
να σας λύσουμε οποιαδήποτε απορία ή προβλήματα.Εμείς θα είμαστε κοντά σας για οτιδήποτε χρειαστείτε. Ο 

Πιστεύουμε άλλωστε ότι όσο πιο καλά είναι ενημερωμένοι οι αναγνώστες τόσο πιο μεγάλη προσωπικότητα _ 

και δύναμη αποκτάει το περιοδικό μας. 

ΙΔΑΝΙΚΕΣ ΜΟΥΣΙΚΕΣ ΛΠΖΙΙ 


ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ΒΑΛΑΝΤΙΑ ΚΑΙ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


Η εξέλιξη του ήχου στα ΡΟ τα τελευταία 
χρόνια έχει προκαλέσει ένα κομφούζιο 
στην αγορά. Ολα έγιναν τόσο γρήγορα με 
αποτέλεσμα να μην δοθεί η δυνατότητα 
στον τελικό χρήστη να μπορέσει να αφο¬ 
μοιώσει κάποια πράγματα και να μπορεί να 
έχει μία σαφή γνώση του τί γίνεται γύρω 
του. Η αγορά βομβαρδίζεται καθημερινά α¬ 
πό νέα μουσικά προϊόντα παρέχοντας δυ¬ 
νατότητες που ούτε που ξέρουμε καν αν 
τις χρειαζόμαστε ενώ οι κατασκευαστές 
προσπαθούν να μας παρακινήσουν το εν¬ 
διαφέρον μας μέσα από τεχνικούς όρους 
και ορολογίες που μέχρι χθες μας ήταν ε¬ 
ντελώς άγνωστες. Μέσα από αυτό το άρ¬ 
θρο θα προσπαθήσουμε να σας δώσουμε 
κάποιες κατευθύνσεις όσον αφορά τις διά¬ 
φορες εναλλακπκές λύσεις που υπάρχουν 
στον τομέα της μουσικής, πάντα σύμφωνα 
με τις οικονομικές δυνατότητες του καθένα 
καθώς και με τις απαιτήσεις του. 

Ο ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 

Το ΡΟ αν και είναι η καρδιά του όλου συ¬ 
στήματος δεν παίζει κανένα απολύτως ρό¬ 
λο στο ηχητικό αποτέλεσμα. Παίζει όμως 
σημαντικό ρόλο στο χρόνο ο οποίος θα 
χρειαστεί για να ετοιμαστεί μία μουσική 
δουλειά καθώς και στις διάφορες διευκο¬ 
λύνσεις που παρέχει. 

Ο μικρότερος επεξεργαστής που απαι¬ 


τούν πλέον οι κυριότερες μουσικές εφαρ¬ 
μογές είναι ο 3863Χ αν και δεν συνιστάται 
καθόλου. Ακόμα και για έναν ερασιτέχνη έ¬ 
νας 3860Χ στα 40Μίιζ είναι μάλλον αυτός 
που θα πρέπει να προτιμηθεί. Ανεβάζο¬ 
ντας τις απαιτήσεις, θα πρέπει να καταλή¬ 
ξετε σε έναν 486ΟΧ/40Μίιζ και ακόμα κα¬ 
λύτερα σε έναν 4860X2/66. Η ελάχιστη 
μνήμη που απαιτείται είναι 4Μύ, αλλά συ- 
στήνεται ανεπιφύλακτα με την πρώτη ευ¬ 
καιρία τα 4 να γίνουν 8Μό για να βοηθη- 
θούν οι ευάίο εφαρμογές. 

Ο σκληρός δίσκος θα πρέπει να είναι του¬ 
λάχιστον 250Μό, με την προϋπόθεση ότι 
εκτός από ΜΙϋΙ θα δουλέψετε και με αυάίο 
αρχεία. Σε καμμία περίπτωση όμως δεν 
πρέπει να κάνετε άουόΐθ ερεοθ το δίσκο 
καθώς δυσχεραίνει η μεταφορά αυάίο αρ¬ 
χείων από και προς το δίσκο, σο μεγάλο 
σκληρό δίσκο και να πάρετε όμως, ποτέ 
δεν θα είναι αρκετός για πολλή δουλειά 
που θα περιλαμβάνει και αυάίο αρχεία (έ¬ 
να κανάλι στερεοφωνικής ηχογράφησης 
στα 16Μ και 44.1 ΚΗζ καταλαμβάνει ΙΟΜό 
στο σκληρό δίσκο). Για μεγάλα αυάίο αρ¬ 
χεία, καθώς και για μεγαλύτερη αξιοπι¬ 
στία και ταχύτητα στην μεταφορά των αρ¬ 
χείων αυτών, συνιστάται σκληρός δίσκος 
3031 με ταχύτητα κάτω από τα 14πιε. 

Τα πιο πάνω είναι τα περιφερειακά που 
παίζουν και το σημαντικότερο ρόλο. Τα υ¬ 


πόλοιπα (οθόνη, κάρτα οθόνης, οοπΙγοΙΙθγ, 
άιϊνθδ) παίζουν από ελάχιστο έως μηδαμι¬ 
νό ρόλο. Για την κάρτα της οθόνης θα 
μπορούσαμε να πούμε ότι καλύτερο θα ή¬ 
ταν να προτιμήσετε μία κάρτα με επιταχυ- 
\πή για τα Υ/ίπάοννε έτσι ώστε ναποφεύγο- 
νται τα εκνευριστικά αργά Γβάτανν της ο¬ 
θόνης. σον αφορά τις οθόνες η μόνη διευ¬ 
κόλυνση που θα παρείχε μία μεγάλη (17”) 
οθόνη σε σχέση με μία κανονική (14”), εί¬ 
ναι η δυνατότητα να δουλεύει κάποιος σε 
υψηλές αναλύσεις πιο ευχάριστα και στα 
διάφορα μουσικά προγράμματα να έχει τη 
δυνατότητα να ανοίγει πολλά παράθυρα 
ταυτόχρονα (βασική οθόνη, οθόνη βάίΐίηρ, 
οθόνη παρτιτούρας κ.τ.λ.) και να χωράνε 
σε όλη την οθόνη. 

ΤΟΟϋ ΒΟΜ ϋΠίνΕ 

Το Οϋ ΒΟΜ μπορεί να παρέχει τα μέγιστα 
σε μια μουσική δουλειά, μπορεί όμως και 
να μην χρησιμοποιηθεί και καθόλου, λα ε- 
ξαρτώνται από την έξυπνη χρήση του. Οι 
πιο πολλοί όταν ακούνε 00 ΒΟΜ το μόνο 
που σκέφτονται είναι να βάλουν ένα απλό 
Οϋ μουσικής και να επέμβουν στα διάφορα 
τραγούδια του. Δεν είναι έτσι όμως. Υπάρ¬ 
χουν εκατοντάδες τίτλοι που παρέχουν χι¬ 
λιάδες βοηθητικά \Λ/Αν και ΜΙϋ αρχεία, τα 
οποία μπορεί να χρησιμοποιήσει κάποιος 
χωρίς να έχει κάποιο περιορισμό σε δικαιώ- 
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ματα όσον αφορά την πνευματική ιδιοκτη¬ 
σία. Εκτός από τα Οϋ που περιέχουν άβίβ, 
υπάρχουν και Αυάίο Οϋ’δ που περιέχουν ή¬ 
χους, τους οποίους όμως θα πρέπει να κά¬ 
νετε 33ΓπρΙϊη9 με κάποια κάρτα ήχου για να 
μπορέσετε μετά να τους χρησιμοποιήσετε 
σαν ν\ίΑν δείγματα. Αυτά τα Αυάίο Οϋ’$ α¬ 
πευθύνονται κυρίως σε χρήστες ακριβών 
53 ΓπρΙθΓ3 δηλαδή σε επαγγελματίες χωρίς 
όμως να απαγορεύεται η χρήση τους και α¬ 
πό ερασιτέχνες, αν λάβετε υπ' όψιν σας ότι 
το κόστος των Οϋ αυτών δεν είναι απαγο¬ 
ρευτικό. Αν ξεφύγουμε αποκλεισπκά από 
τη μουσική και τη συνδυάσουμε και με 
νίάβο ή ΓπυΙίίπίθάώ παρουσιάσεις, τότε θα 
μπορείτε να βρείτε και άλλες εκατοντάδες 
τίτλους με βοηθητικά αρχεία που έχουν 
σχέση με νίάβο, εικόνες, 3πίπΐ3ίίοη κ.τλ. Αν 
το 00 ΗΟΜ χρησιμοποιηθεί αποκλειστικά 
και μόνο σαν βιβλιοθήκη δεδομένων, τότε 
ακόμα και με ένα είηςίβ ερββά κάνετε τη 
δουλειά σας. Αρκεί να είναι συμβατό με 
Ρίιοίο Οϋ (και ποιό δεν είναι) και πιυίίί 
δβδδίοη. Η διαφορά ταχύτητας ανάμεσα 
στα δίπςΙβ και άουόίβ ερββά καθώς και α¬ 
νάμεσα στα ΙϋΕ και τα 3031 παίζει ελάχι¬ 
στο ρόλο. Γι αυτό μία μέση λύση θα αποτε¬ 
λούσε ένα άουόίβ ερββά Οϋ ΗΟΜ ικανο¬ 
ποιητικό χρόνο προσπέλασης. 

01 ΠΗΓΕΣ ΗΧΟΥ 

Εδώ τα πράγματα είναι αρκετά μπλεγμένα 
καθώς υπάρχουν πολλές εναλλακτικές λύ¬ 
σεις. Υπάρχουν ακόμα και κάποια προβλή¬ 
ματα καθώς ένα φαινομενικά επαγγελματι¬ 
κό σύστημα, μπορεί τελικά να μην είναι τό¬ 
σο επαγγελματικό όσο δείχνει. Εδώ θα 
προταθούν λύσεις που καλύπτουν τόσο το 
άί9ίΐ3ί 3υάίο όσο και το ΜΟ. 

Ξεκινώντας με ένα πολύ απλό σύστημα, 
δεν θα πρέπει να υπάρχουν υψηλές απαι¬ 
τήσεις. τσι, καλύτερο θα ήταν να καταλή- 
ξει κάποιος σε κάποια φθηνή Ιθόίί (για θόίί 
κάρτα δεν γίνεται ούτε κουβέντα) κάρτα ή¬ 
χου που θα πρέπει όμως να καλύπτει όσο 
αξιόπιστα γίνεται και το ΜΟ τμήμα (καθώς 
όσον αφορά την βυάίο δειγματοληψία, ό¬ 
λες οι φθηνές κάρτες είναι λίγο πολύ ίδιες). 
Στην κατηγορία των φθηνών καρτών δεν υ¬ 
πάρχουν πολλές εναλλακτικές λύσεις για 
καλή απόδοση των φυσικών οργάνων. Οι 
τιμές γι αυτές τις κάρτες κυμαίνονται από 
65.000 μέχρι 110.000 περίπου και αναφορι¬ 
κά είναι η υΐΐτβεουηά της Αάνβηοβά Θτβνίε 
και η \Ζ7 Μβάίβ ΡΧ της 5ρβ3. Η υΐίτβεουηά 


υπερτερεί της Μβάίβ ΡΧ όσον αφορά τους 
ήχους, υστερεί όμως σε δύο πράγματα. 
Πρώτον, δεν κάνει δειγματοληψία στα 
ΙθόίΙ (κάνει όμως αναπαραγωγή στα 16όί() 
και τα όργανα θα πρέπει να φορτωθούν 
στην ΗΑΜ που διαθέτει η κάρτα η οποία εί¬ 
ναι μικρή (256ΚΡ). Υπάρχει όμως η δυνατό¬ 
τητα επέκτασης της σε 1ΜΡ. Μία τρίτη λύ¬ 
ση, την οποία θα χαρακτηρίζαμε ιδιαίτερα 
έξυπνη είναι ο συνδυασμός δύο καρτών. 
Ενας συνδυασμός είναι μία 3ουηά όίβείβτ 
16 ή 3ουηά Θβίβχγ 16 και η 3Οϋ-10 της 
Ηοίβπά η οποία είναι άβυρΡίβΓΡοδτά και 
συνδέεται κατευθείαν σε μία από τις δύο 
κάρτες που αναφέραμε πιο πάνω, τσι έχε¬ 
τε 16Ρίί βυάίο και εκπληκτικής ποιότητας 
ΜΟ όργανα, νας άλλος συνδυασμός, εί¬ 
ναι μία οποιαδήποτε 16Ρίί κάρτα (όχι απα¬ 
ραίτητα ΒΙβεΙβτ ή Θβίβχγ) και μία Μβυί της 
ΤυτΙΙβ Βββοίι. τσι και δω έχετε 16όί13υόίο 
και αρκετά καλά ΜΟ όργανα. Επιπρόσθε¬ 
τα, η Μβυί παρέχει το 53ηιρΙβ 3ίοτβ που δί¬ 
νει τη δυνατότητα να ανατεθεί ένα \Λ/Αν αρ¬ 
χείο στο ΜΟ πληκτρολόγιο και να παιχτεί 
σαν ΜΟ όργανο. Αν προχωρήσουμε λίγο 
προς τα πάνω και μπαίνοντας στη μεσαία 
κατηγορία, αρχίζει ένας καταιγισμός προϊ¬ 
όντων που δυσχεραίνουν την εκλογή, ανα¬ 
γκάζοντας τον αγοραστή να προσφύγει σε 
λεπτομέρειες πριν προβεί στην αγορά. Σε 
αυτήν την κατηγορία, μπορεί κάποιος να α¬ 
γοράσει μία 311 ίη οηβ κάρτα ήχου ή να κά¬ 
νει πάλι κάποιους συνδυασμούς. Η τιμή για 
αιπήν την κατηγορία κυμαίνεται από 
110.000 έως 250.000 περίπου. 

Οι 311 ίη οηβ κάρτες σε αυτήντην κατηγορία 
είναι οι εξής (σε παρένθεση η κατασκευά- 
στρια εταιρεία): 

Μοηίβτβγ και ΜυΙΙίεουηά (ΤυτίΙβ ΒββοΓι), 
ΑΤνν-10 (Ηοίβηά), 3ουηά ΒΙβδίβΓ Α\Λ/Ε32 
(ΟτββΙίνβ 1.303), Χ-ϋΜΟ (δίβίηόβιη). σον α¬ 
φορά την ηχητική απόδοση των οργάνων 
στο ΜΟ τμήμα τους, ξεχωρίζουν οι ΑΤΛΑΖ- 
ΙΟ (έχει το δουηά οίιίρ του 3ουηά Οβηνβδ) 
και η ΜυΙίίδουηά, χωρίς αυτό να σημαίνει ό¬ 
τι και οι άλλες κάρτες υστερούν σημαντικά 
σε ηχητική ποιότητα. Η Μοηίβτβγ διαθέτει 
όπως αναφέραμε πιο πριν και για την Μβυί 
το 53πιρΙβ 3ίοτβ ενώ κάτι παρόμοιο διαθέ¬ 
τει και η ΑΥ/Ε32 η οποία όμως μπορεί να 
πάρει και πολύ μεγάλης επέκταση μνήμης. 
Με τη ΧΌΜΟ δίνεται μαζί και ένα πρόγραμ¬ 
μα, το \Ζ\/3νβ ρίβγβτ ρίυ$ που και αυτό μπο¬ 
ρεί να αναθέσει \ΥΑν δείγματα σε ένα ΜΟ 
πληκτρολόγιο και να παιχτούν σαν ΜΟ όρ¬ 


γανα, αλλά όμως ένα δείγμα κάθε φορά. Το 
πρόγραμμα μπορεί να δουλέψει με οποια¬ 
δήποτε κάρτα ήχου. Το μεγάλο πλεονέκτη¬ 
μα της ΑΤΛΛΖ-10 όσον αφορά το βυάίο τμή¬ 
μα είναι η δυνατότητα εγγραφής 2 κανα- 
λιών βυάίο (1 δίβτβο ή 2 πιοηο), ενώ όλες οι 
υπόλοιπες κάρτες έχουν μόνο 1 (δίβτβο ή 
πιοηο). Ακόμα ανάμεσα στα προγράμματα 
που δίνονται μαζί με την ΑΤΛΛΖ-10, υπάρχει 
και ένα πρόγραμμα άψογου συγχρονισμού 
ΜΟ με βυάίο, ενώ στις άλλες κάρτες ο 
συγχρονισμός γίνεται στο περίπου. 

Εκτός από τις αΙΙ ίη οηβ κάρτες, υπάρχει η 
δυνατότητα συνδυασμού κάποιων καρτών 
και εξωτερικών μονάδων ήχου, κάτι που 
χωρίς να ανεβάζει σημαντικά το κόστος 
αυξάνει σημαντικά τις μουσικές δυνατότη¬ 
τες του όλου συστήματος. Ο πιο ιδανικός 
συνδυασμός σε αυτήν την κατηγορία είναι 
μία κάρτα Τβίιίίί (Τυτΐίβ Βββοϊι) και μία εξω¬ 
τερική πηγή ήχων, το 3υπιπιίΙ Κ2Κ (Α\ΖΜ 
ΤβοίιηοΙθ 9 γ). Η Τ&Γιίίί είναι ότι και η 
ΜοηίβΓβγ χωρίς το δγηίίιβείζβΓ, ενώ το 
3υπιπιίί διαθέτει εκπληκτικούς ήχους παρ¬ 
μένους από το θρυλικό ΚυτζννβίΙ Κ2000. 
νας άλλος συνδυασμοί είναι μία φθηνή 
16όίί κάρτα ήχου με ΜΟ 1<ίί και το 307 (ε¬ 
ξωτερική πηγή ήχων) της ΗοΙβηά. 

Για να αρχίσουμε να ονειρευόμαστε κιό¬ 
λας, θα πρέπει να αναφέρουμε και κάποιες 
λύσεις που αφορούν αποκλειστικά και μό¬ 
νο τον επαγγελματία μουσικό. Εδώ ξεφεύ¬ 
γουμε από τις συμβατικές κάρτες (με τον 
όποιο θόρυβο βγάζει η κάθε μία) και ανε¬ 
βαίνουμε σε συστήματα Ιΐ3Γά άίδΚ 
ΓβοοΓάίπ9 σε συνδυασμό με εξωτερικές πη¬ 
γές ήχων. Το Γΐ3Γά άίδί< Γβοοτάίηθ είναι στην 
ουσία ηχογράφηση κατευθείαν στο σκλη¬ 
ρό δίσκο (δεν έχει καμία σχέση με τη ΗΑΜ 
του υπολογιστή) και στις “απλές” μορφές 
του είναι στα 4 και 8 κανάλια. Η ΑΤΛΛΖ-10 
που αναφέραμε πιο πριν έχει τη δυνατότη¬ 
τα δικάναλου ίιβτά άίδΚ ΓβοοΓάίη9 αλλά της 
λείπει το πλέον κατάλληλο πρόγραμμα γι 
αυτή τη δουλειά. Στα 4 κανάλια λοιπόν υ¬ 
πάρχει το 03Γ00 3γδίβπι, ένας συνδυα¬ 
σμός κάρτας ήχου με ψηφιακές εισό¬ 
δους/εξόδους με κόστος γύρω στις 
400.000. Το πιο γνωστό επαγγελμαπκό πα¬ 
κέτο για ίιβτά υ,3Ι< Γβοοτόίης, είναι το 
5βδδίοη 8 της ϋφϋβδφη στα 8 κανάλια και 
με κόστος γύρω σης 850.000. Αν προσθέ¬ 
σετε σε όλα αυτά και μία επαγγελματική ε¬ 
ξωτερική πηγή ήχων τότε το συνολικό κό¬ 
στος γίνεται εφταψήφιο νούμερο. 
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ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 

ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΩΝ 


(50 ΜΟΝΟ 4900 

δΟΝΙΟ 

ΤΗΙΙΝΟΕΠ ΒίΑϋΕ 
ννίΜΒΕΕΝϋΟΝ ΤΕΝΝΙδ 
ΜΑΒΒίΕ ΜΑϋΝΕδδ 
ΑίίΙΕΝ δΥΝΘΒΟΜΕ 
ΒΑΤΜΑΝ ΒΕΤυΒΝ’δ 
ΑΒΟΗ ΒίνΑί'δ 
ΟΗυΟΚ ΒΟΟΚ 

ωοναεο ουοκ 

δΡΙϋΕΒΜΑΝ 
δυΡΕΒ ΜΟΝΑΟΟ ΟΡ 
δΗΙΝΟΒΙ 

ΟΑδΤίΕ ΟΡ ΙΙΐυδδΙΟΝ 
ΟίΟΟΚ 
δΙΙΡΕΒΜΑΝ 
4 ΣΕ 1 

αα ΜΟΝΟ 6900 
δΤΒΕΕΤ ΟΡ ΒΑΟΕ 2 
ϋυΒΑδδΙΟ ΡΑΒΚ 
δΗΙΝΟΒΙ 2 
δΟΝΙΟ ΟΗΑΟδ 
δΤΑΒννΑΒδ 
ΒΕΝ Ν'δΤΙΜΡΥ 
ΗΟΟΚ 
δΐΜΡδΟΝ’δ 
ΒΟΒΟΟΟΡ 3 
δΟΝΙΟ 2 

60 ΜΟΝΟ 9900 
δΕΝδΙΒίΕ δΟΟΟΕΒ 
ΑδΤΕΒΙΧ 
ΑίίΑΟΙΝ 
ΟΗΟΡίΙΡΤΕΒ 3 
δυΒΡ ΝΙΝϋΑ’δ 
ΝΒΑ ϋΑΜ 

ΜΟΒΤΑί ΚΟΜΒΑΤ 

ΟΒ ΜΟΝΟ 2900 

ΤΕΤΒΙδ 
ϋΒ ΜΑΒΙΟ 
ΜΑΘΝΕΤΙΟ δΟΟΟΕΒ 
ΒίΙΒΑΕ ΡΙΟΗΤΕΒ 
δΟίΟΜΟΝ ΚΕΥ 
ΚυΝΟ ρυ ΜΑδΤΕΒ 
ΟΑΒΟΟυίΕδ 
δΡΙϋΕΒΜΑΝ 
ΒΑΝ Ν' ΒΑΟ 
δυίΑΒ δΤΒΙΚΕΒ 
ΜΑΒΙΟ ίΑΝϋ 1 
ΚννίΒΚ 

ΗΥΡΕΒ ίΟΑϋ ΒυΝΝΕΒ 

ΟΒ ΜΟΝΟ 4900 

ΟΟυΒΙ-Ε ϋΠΑΟΟΝ 3 

ΟΟΟί δΡΟΤ 
ΑίίδΤΑΒ ΟΗΑίΕΝΟΕ 2 
ΤΟΡ ουΝ 

δΤΑΒ ΤΒΕΚ ΤΗΕ ΝΕΧΤ ΟΕΝΕΒΑΤΙΟΝ 
ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ 2 (ΤΗΕ ΑΒΚΑϋΕ ΟΑΜΕ) 
ΜΕΤΒΟΙϋ 2 
ΡΑΒΑδΟί δΤΑΒδ 

δΐΜΡδΟΝδ ΚΒΥδΤΥ'δ ρυΝ ΗουδΕ 

ΟΗΕδδΜΑδΤΕΒ 

ΥΟδΗΙ’δ ΟΟΟΚΙΕ 

δΙϋΕ ϋΟΟΚΕΥ 

δΡΙΟΕΒΜΑΝ 2 

δΙΡδΟΝ δ ΒΑΒΤ ν;'δ ΤΗΕ ϋυΟΟΕΒΝΑυΤδ 

ΒΟΧΙΝΟ 

δΟΟΟΕΒΜΑΝΙΑ 

ΜΕΟΑΜΑΝ 

ΟΒ ΜΟΝΟ 6900 

ΟΟΑί 

ΤΒΑΟΚ ΑΝΟ ΡΙΕίϋ 
ΟΟυΒΕΕ ΟΒΑΟΟΝ 2 
ΤΕΤΒΙδ 2 
ΒΟΑΟ ΒΑδΗ 
ΤΙΝΥ ΤΟΟΝ'δ 
δΡΙϋΕΒΜΑΝ 3 
ΟΑΙΙΝΤΕΕΤ IV 
ΒΟ ϋΑΟΚδΟΝ 
δυΡΕΒ ΜΑΒΙΟ 2 
ΤΙΡ ΟΡΡ 

ννΟΒίϋ ουρ υδΑ -94 

ΧΕΝΟΝ2 

δννΑΜΡΤΗΙΝΘ 

ΡΒΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΒδΙΑ 

ΗΙΙΝΤ ΡΟϋ ΤΗΕ ΒΕϋ ΟΟΤΟΜΒΕΒ 

Ρ1 ΒΑΟΕ + 4 ΡίΑΥ ΑϋΑΡΤΟΒ 

8Ν ΜΟΝΟ 4900 

ΖΕίϋΑ 3 (ΟΕΒΜΑΝ) 
δΤΒΕΕΤ ΚΟΜΒΑΤ (ΟδΑ) 
ννΟΕΡΟΗΙΕΟ 
ριιοτννίΝΟδ 
ϋΑΡΡ + ουοκ 

ΝΒΑ ΑίίδΤΑΒ ΟΗΑίίΕΝΟΕ 
ΜΑΒΙΟ ννΟΒίϋ (υδΑ) (ΝΟ ΒΟΧ) 

Ρ-ΖΕΒΟ 

ΜΑΒΙΟ ΑΙ_Ι_ δΤΑΒδ (ΝΟ ΒΟΧ) 
ορ-ι (υδΑ) 

ΚΙΟΚ ΟΡΡ (3) (ϋΑΡΑΝ ΟΙΑίΟΟυΕ) 
δΜΑΒΤΒΑίί (υδΑ) (ΝΟ ΒΟΧ) 
ϋΑΒίυδ ΤννίΝ (δΗΟΤ ΟΗυΡ) (ϋΑΡ) (ΔΙΠΛΟ) 
ΜΟΒίΟ ΕΕΑΟυε ΒΑδΚΕΤΒΑίί (ΝΟ ΒΟΧ) 
δΤΒΕΕΤΡΙΟΗΤΕΒ 2 
δυΡΕΒ δΟΟΟΕΒ^ΝΟ ΒΟΧ) 


ίΕΤΗΑί ννΕΑΡΟΝ (υδΑ) 

8Ν ΜΟΝΟ 7900 

ΟΗυοκ βοοκ (υδΑ) 
ΒΑΤΤίΕΤΟΑΟδ 
ΡΒΟΒΟΤΕΟΤΟΒ 


ΟΑδΤίΕΜΑΝΙΑ 

ΟΗΟδΤ ΑΝΟ ΟΗΟυί'δ 

ΜΙΟΚΕΥ'δ ΜΑΟΙΟΑί ΟυΕδΤ (υδΑ) (ΝΟ 

ΒΟΧ) 

ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ 2 (υδΑ) 
δΤΑΒννίΝΟ (ΝΟ ΒΟΧ) 

ΡΑΤΑί ΡυΒΥ (υδΑ) 

Β ΤΥΡΕ 

ΑΒΤ ΟΡ ΡΙΟΗΤΙΝΟ (υδΑ) 

ΟΒΑκυΐΑ (υδΑ) 

8Ν ΜΟΝΟ 9900 
ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 
δΤΒΕΕΤΡΙΟΗΤΕΒ ΤυΒΒΟ 
ΒΑΝΜΑ 1/2 
ΒΟΜΒΕΒΜΑΝ 
ϋΟΟΚΥ ΑΝϋ ΒΟΟΚΥ 

8Ν ΜΟΝΟ 12900 
ΝΒΑ ϋΑΜ 

ννοΒίϋ ουρ υδΑ *94 
δυΝδΕΤ ΒΐϋΕΒδ (υδΑ) 

ΑίίΑϋΙΝ (_υδΑ) 
ϋΒΑΟΟΝ ΒΑίίΖ 
ΑΕΒΟΤΗΕ ΑΟΒΟΒΑΤ 
δΤΒΙΚΕΒ 

ΝΙΝϋΑ ννΑΒΒΙΟΒδ(υδΑ) 
ΚΙΝΘΟΡΟΒΑΟΟΝδ(υδΑ) 

ΑΟΤΒΑΙδΕΒδ (ΩδΑ) 

ΜΑΒΙΟΡΑΙΝΤ (ΝΟ ΒΟΧ) 

δυΡΕΒ δΤΑΒννΑΒδ 2 ΤΗΕ ΕΜΡΙΒΕ δΤΒΙΚΕ 

ΒΑΟΚ (υδΑ) (ΝΟ ΒΟΧ) 

Βυίίδ νΕΒδυδ ΒίΑΖΕΒδ 
ΝΒΑ δΗοννοοννΝ (υδΑ) 

000Ρ ΤΒΟΟΡ (υδΑ) 

ΜΕΟΑΜΑΝ X (ΟδΑ) 
υΐΤΒΑΜΑΝ 

8Ν ΜΟΝΟ 22000 

ραται ρυπγ 2 (υδΑ) 

δΡΑΟΕ ΑΟΕ 
ΒΟΟΚ Ν’ΒΟίί ΒΑΟΙΝΘ 
ΤΟΡ ΟΕΑΒ 2 
ΤυΒΙΟΑΝ δυΡΕΒ 
ΑίΡΒΕΟ ΟΗΙΟΚΕΝ 
ΩΕδΕΒΤ ΡΙΟΗΤΕΒ 
ΟΗΟΡίΙΡΤΕΒ III 
ΒΒΕΑΤΗ ΟΡ ΡΙΒΕ (υδΑ) 

ΡΑΟΑΤΤΑΟΚ 
ΒΕΝ Ν' δΤΙΜΡΥ 
Β ΤΥΡΕ 3 

ΚΝΙΟΗΤδ ΟΡ ΤΗΕ ΒΟυΝϋ (υδΑ) (25.000) 

ΜΟ ΜΟΝΟ 2900 (ΝΟ ΒΟΧ) 
δΗΑϋΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑδΤ 
ΡΗΑΝΤΑδΥ δΟίΟΙΕΒ 
ΒΟίΟ ΤΟ ΤΗΕ ΒΕδΟυΕ 
δΤΕΕΙΤΑίΟΝδ 

δυΡΕΒ ΒΕΑί ΒΑδΚΕΤ ΒΑίί (ϋΑΡ) 

δΤΑΒ ΡΙΟΗΤΕΒ 

ΖΟΟΜ(ϋΑΡ) 

\Λ(ΗΙΡ ΒυδΗ (ϋΑΡ) 
ϋ.ϋ.ΒΟΥ (ϋΑΡ) 

ΟΒΕΕΝϋΟΟ 
ΗΟΜΕΑίΟΝΕ 
ΜΥδΤΙΟ ΟΕΡΕΝϋΕΒ 
ΒΙΝΟδ ΟΡ ΡΟνΥΕΒ 
ΑΒΟυδ ΟΟΥδδΕΥ 

ΜΟ ΜΟΝΟ 4900 (ΝΟ ΒΟΧ) 

ΕδνΥΑΤ (ϋΑΡ) 
τυΒΒΟ ουτΒυΝ (ϋΑΡ) 

ΒΟΒΙΝδΟΝ'δ ΒΑδΚΕΤ 
ΟΟΒΡΟΒΑΤΙΟΝ 
υίΤΙΜΑΤΕ ΟΙΧ 
δΗΑϋΟνν ΩΑΝδΕυΒ (ϋΑΡ) 

ΒΙΟ ΗΑΖΑΒϋ ΒΑΤΤίΕ 
ΑίίΙΕΝ 3 
ΙΜΜΟΒΤΑί 
ΟυΑΟΚδΗΟΤ 
ΒΑΤΜΑΝ 

ΤΗΕ ίΕΟΕΝΟ ΟΡ ΟΑίΑΗΑΟ 

ΜΑΚΟΤΟ ΟΟΙΝΟ / δΗυΕΙδΗΑ (ϋΑΡ) 

ννΟΝϋΕΒ ΒΟΥ 3 

ϋΙΟΚ ΤΒΑΟΥ 

ΟΑΡΤΑΙΝ ΡίΑΝΕΤ 

ϋΑΜΕδ ΒΟΝϋ 007 

ΤΑίΕδΡΙΝ 

ΟίΟΒΑί ΟίΑϋΙΑΤΟΒδ 

ΟυΤ ΒυΝ (ϋΑΡ) 

δυΡΕΒ ΗΑΝΟΟΝ 

ΜυΤΑΝ + ίΕΑθυε ΡΟΟΤΒΑίί 

(ΧΕΛΟΝΟΝΙΝΤΖΑΚΙΑ) 


ΜΟ ΜΟΝΟ 6900 

ΟΑδΤίΕ ΟΡ ΙίίυδΙΟΝ 

ΤΑίΕδΡΙΝ 

ΟΑΡΤΑΙΝ ΑΜΕΒΙΟΑ 

ΟΗΑΜΡΙΟΝ ννΟΒίΟ ΟίΑδδ δΟΟΟΕΒ 

ΤννίΝ ΗΑΝΚ 

δυΡΕΒΜΑΝ 

ΡΕΑ ΤΟυΒ ΟΟίΡ 

ΑΝΟΤΗΕΒννΟΒίΟ 

ΑΒΙΕί ΤΗΕ ίΙΤΤίΕ ΜΕΒΜΑΙΟ 

ΗΟΟΚ 

ΟίΙΡΡΗΑΝΟΕΒ 

ΜΟΗΑΜΕϋ Αίί ΗΕΑνΥννΕΙΟΗΤ ΒΟΧΙΝΟ 

ΟΗΙΚΙ ΟΗΙΚΙ ΒΟΥδ 

δΚΙΤΟΗΙΝ 

δυΡΕΒ ΜΟΝΑΟΟ ΟΡ 2 
δΤΒΕΕΤ ΟΡ ΒΑΟΕ (ϋΑΡ) 

ΡΑΝΤΑδΙΑ 
ΒΑΤΜΑΝ ΒΕΤυΒΝ'δ 
ΤΕΑΜ υδΑ 

ΜΟ ΜΟΝΟ 8900 

ϋυΒΑδδΙΟ ΡΑΒΚ 

ίοτυδ 2 τυΒΒΟ ΟΗΑίίΕΝΟΕ 

ΖΟΟί 

δννΟΒϋ ΟΡ νΕΒΜΙίΙΟΝ 

ΡίΙΝΤδΤΟΝΕδ 

Τ2 ΤΗΕ ϋΕΟΟΕΜΕΝΤ ϋΑΥ 


ρυοδΥ 

ϋΟυΒίΕ ϋΒΑΟΟΝ'δ 
ΒΟΒΟΟΟΡ 3 

ΡΗΑΝΤΑδΥ δΤΑΒ II (ΜΕ ΗΙΝΤΒΟΟΚ) 

ΡΗΕίΙΟδ 

ννΐΖ Ν'ίΙΖ 

Βυίίδ νΕΒδυδ ίΑΚΕΒδ 
ΗΥΡΕΒΟυΝΚ 

ΟΒΑΟΟΝ'δ ΡυΒΥ (ΦΛΙΠΕΡ) 
δυΡΕΒ δΗΙΝΟΒΙ 2 (δΗΙΝΟΒΙ 3) 
δΡίΑΤΕΒ ΗΟυδΕ 3 
ϋΒΑΚυίΑ 
ΖΟΜΒΙΕδ 

ΜΟ ΜΟΝΟ 9900 
ΝΙΝϋΑ ΤυΒΤίΕδ 
ννιζ Ν’ ίΙΖ 
δυΝδΕΤ ιζιοΕΒδ 
ΟΟΜΒΑΤΟΑΒδ 
ΒίΑϋΕδ ΟΡ νΕΝΟΕΑΝΟΕ 
ΜΟΒΤΑί ΚΟΜΒΑΤ 
ΡΑΤΑί ΡυΒΥ 
δΤΒΕΕΤ ΟΡ ΒΑΟΕ 2 
ΟυΝδΤΑΒ ΗΕΒΟΕδ 
Λοτρηιν 

ννοΒίϋ ουρ υδΑ *94 ιιι 
δΟΝΙΟ δΡΙΝΒΑίί 
δΙϋΕ ΡΟΟΚΕΤ ΒΙίίΙΑΒϋ 

ΜΩ ΜΟΝΟ 12900 
ΝΒΑ ϋΑΜ II! 

ΡΕίΕ 

ΑΒΤ ΟΡ ΡΙΟΗΤΙΝΟ (ϋΑΡ) 
οουΒίΕ οίυτοΗ 
δΟΝΙΟ 3 

ΒΑΒΚίΕΥ δΗυΤ υρ ΑΝΟ ϋΑΜ 
δΗΑΟΟννΒυΝ (ΝΤδΟ) 

-ΛΤΗΕΝΕνν 


ΟΕΝΕΒΑΤΙΟΝ 


- (ΜΡ) 


δΤΑΒ ΤΒΕΜ 1 
(ΝΤδί) 

ΒΕΝ Ν' δΤΙΜΡΥ 
ΡΒΟ ΜΟνΕδ δΟΟΟΕΒ 
ΕΤΕΒΝΑί ΟΗΑΜΡΙΟΝδ III 
ΑίίΑΟΙΝ 
Χ-ΜΕΝ 

δΗΙΝΙΝΟ ΡΟΒΟΕ (Β.Ρ.Ο.) 
ΡΒΟδΤΒΙΚΕΒ ΡΟΟΤΒΑίί (. 
ίοτυδ 3 
ΡΗΑΝΤΑδΥ δΤΑΒδ3 
ΕΟΟΟΤΗΕ ϋΟίΡΗΙΝΕ 
ΡΙΡΑ ΙΝΤΕΒΝΑΤΙΟΝΑί δΟΟΟΕΒ 
δΕΝδΙΒίΕ δΟΟΟΕΒ 
ΤΕΕΝΑΟΕ ΜυΤΑΝΤ ΗΕΒΟ ΤυΒΤίΕδ 
ΤΟΩΒΝΑΜΕΝΤ 

ΒΟΒΟΟΟΡ νΕΒδυδ ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ 
Ρ 117 ΝΙΟΗΤ δΤΟΒΜ 
Ρ 22 ΙΝΤΕΒΟΕΡΤΟΒ 
ν/ΙΖ Ν'ίΙΖ 

ΜΩ ΜΟΝΟ 17000 
δυΒΤΕΒΑΝΙΑ 
ΡΗΑΝΤΑδΥ δΤΑΒ 3 
ΒυΒΒΑ δΤΙΧ 
ΟΗΑΟδ ΕΝΟΙΝΕ 

ννΒΕδΤίΕΜΕΑΝΙΑ ΒΟΥΑί ΒυΜΒίΕ 
δΤΒΕΕΤΡΙΟΗΤΕΒ ΤυΒΒΟ 
ΡίΑδΗΒΑΟΚ 
ΒΕδΕΒΤ δΤΒΙΚΕ 

Μ8 ΜΟΝΟ 1900 (ΝΟ ΒΟΧ) 

ΒίΑΟΚ ΒΕίΤ 
ΑΟΤΙΟΝ ΡΙΟΗΤΕΒ 
ΒΕδΟυΕ ΜΙδδΙΟΝ 
ΟυΒΟΒΟ ΗυΝΤΕΒ 
ΤΒΑΝ5Β0Υ 
ΟΗΟδΤΒυδΤΕΒδ 
δυΡΕΒ ΤΕΝΝΙδ 
ΡΙΟ 

ΟΗΟδΤ ΗουδΕ 

Μ8 ΜΟΝΟ 3900 (ΝΟ ΒΟΧ) 

ΒΑΟΚ ΤΟ ΤΗΕ ΡυΤίΙΒΕ 2 

ρορυίυδ 

ΒΑΜΡΑΟΕ 

ΟίΟΒΑί ϋΕΡΕΝΟΕ 

ΕΝϋυΒΟ ΒΑΟΕΒ 

ΟΗυοκ ΒΟΟΚ 

ΑΙΒ ΒΕδΟυΕ 

ΟΡΡ ΒΟΑΟ 

δΐΜΡδΟΝ'δ 

οουΒίΕ ΗΑννΚ 

Μ8 ΜΟΝΟ 4900 

δΟΝΙΟ 

ΟΟίϋΕΝ ΑΧΕ 
ΟΗΟυίδΑΝϋ ΟΗΟδΤ 
ΝΕ\Λ( ΖΕΒίΑΝϋ δΤΟΒΥ 
ΤΑΖΜΑΝΙΑ 
Β ΤΥΡΕ 

δΗΑΟΟνν ΟΑΝδΕυΒ 
ΒυΒΒίΕ-ΒυΒΒίΕ 
ΤΟΜ & ϋΕΒΒΥ 
δΜΑδΗ Τν 


ΜΟΒΤΑΙ. ΚΟΜΒΑΤ 2 

ΣΕ ΜΟ, Μ8, ΟΟ, ΟΒ 
ΜΕ 4 ΣΕΛΙΔΕΣ 
ΤΙΡ5, ΡΑΤΑΙΠΊΕ5 
ΒΑΒΑΙ.ΙΤΙΕ8, ΡΒΙΕΝϋδΗΙΡ 
ΑΝϋ ΤΗΕ Ι.08Τ 8 

ΕΛΑΤΕ ΣΤΟΥΣ ΧΩΡΟΥΣ 
ΜΑΣ ΝΑ ΠΑΙΞΕΤΕ ΤΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΥ ΟΕΛΕΤΕ 
ΠΡΙΝ ΤΑ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 


ΕδννΑΤ 
ίΕΜΜΙΝΟ’δ 
ϋΟΝΑίϋ ουοκ 
δΗΑΝΟΑΙ 

ΡΒΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΒδΙΑ 
ΒΑΤΜΑΝ ΒΕΤυΒΝ'δ 
ΤΙΜΕ δΟίΟΙΕΒδ 
ννίΜΒίΕϋΟΝ ΤΕΝΝΙδ 
ΖΙίίΙΟΝ II 

ΟΑίΙΡΟΒΝΙΑ ΟΑΜΕδ 
ουτΒυΝ ευΒΟΡΑ 
ΖΑΧΧΟΝ 30 
ΤΑΙΤΟ ΟΗΑδΕ Η.Ο 
ΟίΟΒΑί ΟίΑΩΙΑΤΟΒδ 
ΑίίΙΕΝ δΤΟΒΜ 
Β ΤΥΡΕ 
ΒΑδΤΑΝ 
ΡΑΟΜΑΝΙΑ 
ΟΗΟΡίΙΡΤΕΒ 
0ΑΝ05ΤΕΒ ΤΟνΥΝ 
ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ν/ΟίΡ 

Μ8 ΜΟΝΟ 8900 
ΑδΤΕΒΙΧ 
ϋυΒΑδδΙΟ ΡΑΒΚ 
δΟΝΙΟ ΟΗΑΟδ 
δΤΑΒννΑΒδ 
δΤΒΕΕΤ ΟΡ ΒΑΟΕ 
ΟΗΑΜΡΙΟΝ’δ ΟΡ ΕυΒΟΡΕ 
ΚΙΟΚ ΟΡΡ 

Μ8 ΜΟΝΟ 15000 
ΑίίΑΟΙΝ 

ΜΟΒΤΑί ΚΟΜΒΑΤ 


ΙΣΧΥΟΥΝ ΟΙ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΤΟΥ 
ΠΡΟΗΓΟΥΜΕΝΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ 
ΠΑΡΤΕ ΤΗΛΕΦΩΝΟ ΓΙΑ ΤΙΣ 
ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 

ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ ΛΙΑΝΙΚΗ 


ΑΝΤΑΛΑΗΤΕ 
ΔΙΝΕΤΕ ΤΗ ΠΑΛΙΑ ΣΑΣ 
ΚΑΣΣΕΤΑ Η ΚΟΝΣΟΛΑ 
ΓΙΑ ΑΛΛΗ 
ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΗ 
Η ΓΙΑ ΝΑ ΜΕΙΩΣΕΤΕ ΤΗΝ 
ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑΣ. 
ΑΓΟΡΑΣΤΕ 

ΑΚΟΜΑ ΚΑΙ 
ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΟΣ 
ΠΩΑΗΣΤΕ 

ΑΓΟΡΑΖΟΥΜΕ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΤΟΥΣ ΤΙΤΛΟΥΣ ΣΑΣ 
ΚΑΙ ΤΙΣ ΚΟΝΣΟΛΕΣ ΣΑΣ. 
ΟΛΕΣ 01 ΝΕΕΣ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 
ΕΙΝΑΙ ΕΥΡΩΠΑΪΚΕΣ 
ΓΙΑ ΝΑ ΜΗΝ 
ΤΑΛΑΙΠΩΡΗΣΤΕ 
ΜΕ Α0ΑΡΤ0Κ8. 

ΠΑΡΤΕ ΜΑΣ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 
ΓΙΑ ΝΑ ΚΛΕΙΣΕΤΕ 
ΤΟΥΣ ΤΙΤΛΟΥΣ ΠΟΥ ΣΑΣ 
ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΥΝ 

ΓΙΑΤΙ_ 

ΕΞΑΝΤΛΟΥΝΤΑΙ. 

ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ 
ΓΙΑ ΟΚΤΩΒΡΗ 94 ΕΩΣ 
ΕΗΑΝΤΛΗΣΕΩΣ ΤΟΥ 3Τ00Κ7 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΕΣ 

ΚΟΝΣΟΛΕΣ 

ΟΛΜΕ ΒΟΥ 13000 
ΑΜΙΘΑ 45000 
5ΝΕ5 36000 
ΟΑΜΕ ΘΕΑΠ 27000 
ΜΑδΤΕΒ 8Υ8ΤΕΜ 9000 
(ΕΚΠΛΗΞΗ) 

ΝΕ3 10000 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΟΟΜΜΟϋΟΒΕ 
ΡΗΙΚΙΡ8, ΑΜδΤΒΑϋ 


ΑΜΙΟΑ ΟΙ-υΒ 
ΑΝΤΑΛΑΞΤΕ ΤΗΝ ΑΜΙΟΑ 
ΣΑΣ ΜΕ ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ 
ΚΟΝΣΟΛΑ 
Η ΤΟ ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΟ 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 
ΟΑΒΤΒΙΟΕ8 
ΜΕ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΑΜΙΟΑ 


ΕΠΙΣΚΕΥΕΣ ΑΜΙΟΑ, 8ΕΟΑ, ΝΙΝΤΕΝϋΟ ΟΛΑ ΤΑ ΚΑΛΩΔΙΑ ΓΙΑ ΜΟΝΙΤΟΚ8 ΚΑΙ ΤΗΛΕΟΡΑΣΕΙΣ 

ΑΝΟΙΧΤΑ 7 ΗΜΕΡΕΣ ΤΗΝ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 11:00 - 2:00 & 5:30 - 8:30 











Ο ήλιος πλησίαζε στη δύση 
του,ρίχνοντας τις τελευταί¬ 
ες χρυσοκόκκινες ακτίνες 
του στη θάλασσα,που ακό¬ 
μα και απο τα 20.000 πόδια φαινόταν 
να στραφταλίζει και ν’αποκαλύπτει 
το μεγαλείο και την ομορφιά της στα 
μάτια του επισμηναγού που βρισκό¬ 
ταν καθισμένος στο κόκπιτ του 
ΜίΓαρθ 2000,περιπολώντας απο πά¬ 
νω της. Ηταν άλλη μια περιπολία 
ρουτίνας για τον έμπειρο επισμηνα- 
γό που είχε συμπληρώσει χιλιάδες 
ώρες πτήσης φρουρώντας τον εναέ¬ 
ριο χώρο της πατρίδας του και προ¬ 
σπαθώντας συνεχώς να γίνει καλύτε¬ 
ρος. Παρ’όλα αυτά όμως,στιγμές 
σαν κι αυτή ένιωθε παρείσακτος 
σ’αυτό το ειρηνικό περιβάλλον που 
ερχόταν σε πλήρη αντίθεση με την 
πολεμική μηχανή που χειριζόταν και 
λάτρευε εδώ και τόσα χρόνια. Ηξερε 
όμως πως το περιβάλλον θα έμενε 
ειρηνικό μόνο όσο αυτός και οι υπό¬ 
λοιποι χειριστές της μοίρας του πε- 
τούσαν εδώ πάνω,αποτελώντας την 
απάντηση στις προκλήσεις των Απέ¬ 
ναντι που τελευταία όλο και γίνονταν 
πιο σοβαρές. 

Το βλέμμα του περιπλανήθηκε στα 
όργανα του κόκπιτ και στάθηκε στην 
πράσινη οθόνη του ραντάρ,όπου μια 
κουκίδα αναβόσβηνε,προδίδοντας 
το Βοθίη 9 της γραμμής που αυτή την 
ώρα πάντα περνούσε, 10 μίλια Βό¬ 
ρεια απο τη θέση του.Η ησυχία στα 
ακουστικά του κράνους του τον κα¬ 
θησύχασε τελείως,αφού ούτε και ο 
χειριστής του παράκτιου ραντάρ με 
τον οποίο είχε συνεχή επαφή δεν 
έδειχνε ν’ανησυχεί. Τελικά και αυτή 
η περιπολία δεν θα είχε τίποτα το ιδι¬ 
αίτερο και η ώρα θα περνούσε αργά. 
Εκείνη τη στιγμή η φωνή του ελεγκτή 


αεράμυνας ήχησε δυνατή και ανήσυ¬ 
χη στ’αυτιά του. ”Επαφή,40 μοίρες 
αριστερά στα 23 μίλια!” 
“Ελήφθη,κατευθύνομαι για 

έρευνα”, απάντησε με φαινομενικά 
ψυχρή φωνή ενώ μέσα του ήξερε 
πως όσες φορές και να είχε κάνει 
αναχαιτίσεις η ένταση δεν τον εγκα- 
τέλειπε ποτέ.Το αριστερό του χέρι 
έσπρωξε μπροστά τη μανέτα ισχύος 
και σχεδόν ακαριαία,ο κινητήρας με 
ένα βρυχηθμό εκτίναξε μπροστά το 
μαχητικό κόβοντάς του την ανάσα. 
“Πορεία 130,απόσταση 12 μίλια “, 
τον πληροφόρησε ο έλεγχος εδά¬ 
φους,που σε τέτοιες περιπτώσεις 
ήταν αναντικατάστατος. Σε λίγο θα 
είχε οπτική επαφή με το στόχο και 
θα έπρεπε ν’ακολουθήσει τις επίση¬ 
μες διαδικασίες αναχαίτισης,ώσπου 
ο άλλος ν’αποφασίσει ότι αρκετά 
έπαιξε μαζί του και να κατευθυνθεί 
προς τη βάση του. Στο όνομα της δι¬ 
πλωματίας και των “Καλών -ιεθνών 
Σχέσεων”τον υποχρέωναν ν’ανεχτεί 
κάτι τέτοιο. 

“Αετέ 2 υπάρχει πρόβλημα “ακού¬ 
στηκε η σοβαρή φωνή του ελεγκτή. 
“Τι συμβαίνει, -"ρώτησε ανήσυχα,ξέ¬ 
ροντας πως είχε πλησιάσει επικίνδυ¬ 
να κοντά στο στόχο του για δυσάρε¬ 
στες εκπλήξεις. “Ο στόχος είναι ένα 
Ρ-16 των Απέναντι και το πετάει 
ένας σμηναγός που του την έδωσε 
και έρχεται κατα’δώ. Μας ειδοποίη¬ 
σε το επιτελείο τους οτι δεν υπα¬ 
κούει στις διαταγές τους.Πρέπει να 
τον καταρρίψεις πάση θυσία,κου¬ 
βαλάει βόμβες των 1500 λιβρών”. 
Γιατί πάντα αυτός να πέφτει στις κα¬ 
ταιγίδες,στις βλάβες,στους τρελούς 
με τις βόμβες;Είχε γεννηθεί άτυχος 
ή το κόλλησε μετά;Τώρα πια δεν 
υπήρχε χρόνος για λόγια, ήταν πολύ 


κοντά για να χρησιμοποιήσει τους 
μέσης εμβέλειας 8υρβι· 230 και του 
έμεναν οι Μάριο 2 ενάντια στους 
δίάθννίπάβΓτου παλαβού. 

“Αετός 2, έχω οπτική επαφή”, φώ¬ 
ναξε μόλις είδε τη γκρίζα σιλουέττα 
του Γερακιού να πετά γύρω στα 
1.000 πόδια χαμηλότερα. Καθώς 
ετοιμαζόταν να πάρει θέση πίσω του 
,είδε τις βόμβες να πέφτουν στη θά- 
λασσα.Αυτό σήμαινε δυο πράγμα¬ 
τα. Μόλις τη γλύτωσαν μερικές εκα¬ 
τοντάδες πολίτες και μόλις τον εντό¬ 
πισε ο αντίπαλος που πέταξε τις 
βόμβες για να χάσει βάρος και τώρα 
πια θα γινόταν ένας πολύ δύσκολος 
στόχος. Εσπρωξε το χειριστήριο αρι¬ 
στερά και μπροστά,αναγκάζοντας το 
αεροσκάφος να κάνει μια πολύ κλει¬ 
στή στροφή συνδυασμένη με βύθι- 
ση.Τα 6ρ ήρθαν ακαριαία,σκοτεινιά¬ 
ζοντας τον κόσμο γύρω του,όμως σε 
δυο δευτερόλεπτα το Ρ-16 
“γέμιζε”το κρύσταλλο του Ηυϋ,ενώ 
σχεδόν αμέσως ακούστηκε το στρί- 
γκλισμα του Μδρίο που είχε εγκλωβί¬ 
σει το στόχο. 

“Ροχ2! Ροχ2!” Το πάτημα της σκαν¬ 
δάλης ήταν ταυτόχρονο και ο πύ¬ 
ραυλος ξεχύθηκε σα βέλος προς τη 
λεία του που μανουβράριζε απότομα 
για να τον αποφύγει.Το Ρ-16 έκανε 
μια απότομη βύθιση όπως μόνο αυτό 
μπορούσε και ο επισμηναγός βρέθη¬ 
κε, ξαφνικά χωρίς στόχο,να ερεύνα 
εντατικά τον ουρανό για τον αντίπα¬ 
λο.Εκείνη τη στιγμή, ο οξύς ήχος 
που πλημμύρισε το κόκπιτ του έδω¬ 
σε να καταλάβει πως είχε κιόλας 
βγεί απο πίσω του και ένας 
δίάβννίηάθΓ ήδη είχε κλειδώσει το 
θερμικό ίχνος του κινητήρα του.Το 
κόκκινο σημαδάκι στην Οθόνη Απει¬ 
κόνισης Επερχόμενων Απειλών μαρ- 
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τυρούσε πως ο πύραυλος είχε αρχί¬ 
σει την πορεία του προς το ακροφύ- 
σιο του ΜίΓαρο. 

“Είναι καλός,είναι πολύ καλός” σκέ- 
φτηκε στρίβοντας προς τα δεξιά και 
παράλληλα βυθίζοντας το αεροσκά¬ 
φος και ρίχνοντας φωτοβολίδες.Τα 
προηγούμενα 6ρ δεν ήταν τίποτα 
μπροστά στα τωρινά 8,5 και το μόνο 
που έβλεπε αμυδρά ήταν οι φωτει¬ 
νές ενδείξεις του ΗΙΙϋ που έδειχναν 
πως σε 4 δευτερόλεπτα είχε κάνει 
στροφή 360 μοιρών.Η κόκκινη κουκί- 
δα απομακρυνόταν γρήγορα.Προς 
το παρόν είχε ξεφύγει απο το θάνα¬ 
το αλλά η τύχη δεν φαινόταν να τον 
πολυσυμπαθεί τώρα τελευταία γι’αυ- 
τό δεν υπήρχε ούτε ένα δευτερόλε¬ 
πτο για χαλάρωση.Ο Αλλος είχε ένα 
τουλάχιστον πύραυλο ακόμα και στη 
βάση όλοι έλεγαν πως η δεύτερη φο¬ 
ρά είναι η φαρμακερή. 

“Αετός 2 προς ΟΜΗΡΟ, μάθετε τι 
κουβαλάει ο τύπος ,έχω μόνο ένα 
Μ39ίο και δεν μπορώ να ρίξω τους 
δυρβΓ”, φώναξε στους χειριστές του 
ραντάρ. 

“Ελήφθη Αετέ,θα επικοινωνήσο . ε 
με το επιτελείο τους”. Εχοντας τα 
μάτια καρφωμένα στο στόχο του και 
χρησιμοποιώντας τη μανέτα,το χειρι¬ 
στήριο και τα ποδωστήρια,κατάφερε 
να ξαναβρεθεί πίσω απο τον σεβα¬ 
στό τώρα πια εχθρό του που είχε 
αποδείξει την αξία του.Αυτή τη φορά 
ο πύραυλος δυσκολευόταν να κλει¬ 
δώσει το στόχο. 

“Οι παρεμβολείς του κάνουν καλή 

δουλειά”, σκέφτηκε με αγανάκτηση, 
γιατί δεν θα μπορούσε να πετά απο 
πίσω του για πολύ ακόμα.Ο ήχος του 
Μ39ίο που επιτέλους διέκρινε μέσα 
απο τις παρεμβολές το στόχο έδωσε 
τέλος στην αγωνία του και το τελευ¬ 
ταίο του βλήμα μικρής εμβέλειας άρ¬ 
χισε να τρέχει προς το ακροφύσιο 
του Ρ-16 το οποίο φάνταζε στους αι¬ 
σθητήρες του λαμπρότερο κι απο 
τον ήλιο. 

Για δεύτερη φορά χρησιμοποίησε το 
κόλπο της βύθισης για να 
ξεφύγει,όμως τώρα ο επισμηναγός 
ήταν έτοιμος και ανοίγοντας τ’αερό- 
φρενα τον ακολούθησε στην απότο¬ 
μη κάθοδό του,με τα μάτια καρφω¬ 


μένα μια στο αεροσκάφος και μια 
στον πύραυλό του που πλησίαζε να 
το χτυπήσει. Ο Αλλος έκανε έντονους 
ελιγμούς αποφυγής δεξιά και αρι¬ 
στερά,ενώ η θάλασσα πλησίαζε επι¬ 


πρεπο σπλατς που θα έκανε ο εξου¬ 
δετερωμένος πια πύραυλός του 
όταν σε δευτερόλεπτα θα έπεφτε 
στη θάλασσα μη μπορώντας ν’ακο- 
λουθήσει το Ρ-16.ΤΟ ΜίΓ39θ πέρασε 



κίνδυνο και η γωνία καθόδου τους 
ήταν πάνω απο 60 μοίρες. 

Ξαφνικά,λίγο πριν ο πύραυλος φτά¬ 
σει το αεροπλάνο, αυτό εκτινάχθηκε 
προς τα πάνω και η εκτυφλωτική 
λάμψη που έβγαινε απο το ακροφύ- 
σιό του έδειχνε πως ο μετακαυστή- 
ρας λειτουργούσε στο 100% για να 
το σπρώξει ψηλά,μακριά απο τον 
όλεθρο.Ο επισμηναγός τράβηξε βί¬ 
αια προς τα πίσω το χειριστήριο και 
έσπρωξε τη μανέτα στο τέρμα σφίγ¬ 
γοντας τα δόντια και βρίζοντας απο 
μέσα του όσο σκεφτόταν το μεγαλό¬ 


μόλις 100 πόδια πάνω απο τη θάλασ¬ 
σα προτού αρχίσει μια κατακόρυφη 
άνοδο που το έφερε στα 5.000 πόδια 
να ψάχνει εναγωνίως τον εχθρό,που 
ήταν τόσο καλός ώστε δεν απομα¬ 
κρυνόταν,για να μπορέσει ο επισμη- 
ναγός να χρησιμοποιήσει τους 
δυρβΓ που έμεναν άχρηστοι στους 
πυλώνες τους.Πάνω στην ώρα ήρ¬ 
θαν και τα καλά μαντάτα. 

“Αετέ 2 εδώ ΟΜΗΡΟΣ,το γεράκι 
έφυγε με τέσσερις ΑΙΜ-9,επανα- 
λαμβάνω.τέσσερις ΑΙΜ-9”. 
“ΤΕΣΣΕΡΙΣ1ΠΤΕΣΣΕΡΙΣ 
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δϊάβννίηάβΓδ σε αποστολή βομβαρ- 
δισμού;Αυτό το κάνουν μια στις 
εκατό οι πέναντι και έτυχε κι αυτό 
σε μένα;”, σκέφτηκε με οργή ο επι- 
σμηναγός που θα’θελε να’χε τώρα 
στα χέρια του αυτόν που τους είχε 


φορτώσει.Τελικά ο τύπος είχε απο¬ 
φασίσει τι θα κάνει απο πρίν και είχε 
έρθει οργανωμένος.Τώρα είχε τρεις 
ακόμα κι αυτός κανόναν Μεςίο... 
Εκείνη τη στιγμή,το ένστικτο της επι¬ 
βίωσης τον κυρίευσε. 

“Τώρα είναι ο θάνατός σου,η ζωή 
μου φίλε”, σφύριξε μες απ’τα δόντια 
του και πήρε βαθιές αναπνοές μέσα 
απο τη μάσκα του.Το μπιπ μπιπ που 
ξαναγέμισε το κόκπιτ τον προειδο¬ 
ποίησε πως ο Αλλος ερχόταν για το 
τελειωτικό χτύπημα.-υο κόκκινες 
κουκίδες εμφανίστηκαν στην οθόνη 


και άρχισαν να κινούνται διαβολεμέ¬ 
να γρήγορα προς το κέντρο της,που 
συμβόλιζε το αεροπλάνο του.Με 
πλήρη μετάκαυση άρχισε ν'ανεβαίνει 
κατακόρυφα ενώ ένιωθε το θώρακά 
του να φτάνει στην πλάτη του απο 


την επιτάχυνση.Σε λίγο η ταχύτητα 
άρχισε πάλι να πέφτει και τότε ο επι- 
σμηναγός,αφού σιγουρεύτηκε πως 
οι πύραυλοι ήταν αρκετά κοντά,έκο¬ 
ψε όλη την ώση απο τον κινητήρα και 
ταυτόχρονα άρχισε να εκτοξεύει φω¬ 
τοβολίδες. 

Το ΜίΓ39θ επιβράδυνε αμέσως και 
αφού στάθηκε μετέωρο για μισό 
δευτερόλεπτο άρχισε να κατεβαίνει 
κατακόρυφα,σαν κάτι να το τράβαγε 
απο την ουρά στην άβυσσο.Κλάσμα¬ 
τα του δευτερολέπτου αργότερα εί¬ 
δε τις λευκές σιλουέττες των δυο 


δίάθννίηάθΓδ να περνούν ξυστά απο 
την καλύπτρα του,κυνηγώντας τις 
φωτοβολίδες απο πάνω του.Απο έν¬ 
στικτο,τράβηξε το χειριστήριο ακό¬ 
μα περισσότερο και το αεροπλάνο 
άρχισε να γυρίζει ανάποδα φέρνο¬ 
ντας τη μύτη προς τα κάτω.Και νά- 
τοϋ! 

Το Γεράκι βρισκόταν ακριβώς απο 
κάτω του,προσπαθώντας να περάσει 
και να ξεφύγει γι’άλλη μια φορά.Τα 
δάχτυλα του επισμηναγού πίεσαν 
αποφασιστικά τη σκανδάλη και τα 
δυο ϋθίίβ των ΘΟπιιτι έστειλαν καυτό 
θάνατο να καρφωθεί κατα μήκος της 
ατράκτου του Ρ-16,που έχοντας χά¬ 
σει ένα φτερό και καπνίζοντας,άρχι¬ 
σε να πέφτει στριφογυρίζοντας προς 
τη θάλασσα. 

Δεν πρόλαβε να συντρίβει όμως.Η 
τεράστια έκρηξη φώτισε τον μισο¬ 
σκότεινο πια ουρανό και όταν το λα¬ 
μπρό φώς υποχώρησε μόνο κάποια 
απειροελάχιστα συντρίμμια είχαν 
απομείνει απο το αεροσκάφος.Ο χει¬ 
ριστής του είχε χαθεί κι αυτός μαζί 
του, φυλάγοντας καλά τους λόγους 
που τον οδήγησαν να τολμήσει μια 
παράλογη αποστολή αυτοκτονίας 
σαν κι αυτή.Ο επισμηναγός μπορού¬ 
σε πια να χαλαρώσει και να σκεφτεί 
καθαρότερα όσα συνέβησαν. 

Ολοι ακούγονταν ενθουσιασμένοι 
στον ασύρματο όταν τους ανέφερε 
την κατάρριψη και σίγουρα θα τον 
πρότειναν για μετάλιο. 

Ομως αυτός που είχε αντικρύσει το 
θάνατο ξανά και ξανά σήμερα μέσα 
σε λιγότερο απο τρία λεπτά,δεν είχε 
όρεξη για πανηγυρισμούς. Ξεκούρα¬ 
ση και περισυλλογή ήταν οι μαγικές 
λέξεις και σίγουρα κανείς δεν θα του 
έλεγε όχι. 

Το ίχνος στο ραντάρ του ζεύγους 
των Ρ-16 που έρχονταν να τον αντι¬ 
καταστήσουν στην περιπολία,του 
έδειξε οτι ήταν ώρα πια να γυρίσει 
και τον επανέφερε στη συνηθισμένη 
ρουτίνα που τώρα πια,αν και δεν 
ήθελε να το παραδεχτεί,αποζητούσε 
μετά απο την καταιγιστική δράση 
της αποψινής αποστολής. 

Εχοντας στο νού την περιπέτειά 
του,έβαλε πορεία 036 για τη βάση 
του... 



ΙΙ5ΕΒ 
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5ΕΝ5ΙΒ1.Ε 5000ΕΒ 
ΙΝΤ ΕΒΝΑΤΙΟΝ ΑΙΕΡΓΠΟΝ 

Ξεκινήστε ένα φιλικό ματς και κάντε μία αλλα¬ 
γή. Την στιγμή πού ο παίκτης σας θα βγαίνει α¬ 
πό το γήπεδο πατήστε Εδοβρβ γιά να σταμα¬ 
τήσετε το ματς. Διαλέξτε ΗθρΙεγ, και θα ξεκι¬ 
νήσει ένα νέο φιλικό ματς σε αργή κίνηση. Αυ¬ 
τή διαρκεί ακόμη και αν επιλέξετε νέες ομά¬ 
δες ή ξεκινήσετε κάποιο τουρνουά. Φυσικά 
σταματάει μόλις πραγματοποιήσετε κάποια 
αλλαγή. 

ΙΕΜ ΜΙΝ082_ 

Στην κάρτα των τίτλων πατήστε και τα δύο 
κουμπιά του πιουεθ μερικές φορές σε κάθε 
γωνία. Θα πρέπει να ακούσετε τον ΙβΠΊτηίηρ να 
λέει Ίβίδ ρο”. Αυτό είναι! Τώρα μπορείτε να 
διαλέξετε όποιο επίπεδο θέλετε αλλά προσέξ¬ 
τε τοντομέα “Αννβτά Με”. 

ΑΗΟΑ ΡΕΡΟ ΟΙ_ 

Πρέπει να φτάσετε στο 80% της δύναμης στο¬ 
χεύοντας δεξιά και ψηλά στην μπίλλια. Στόχος 
σας τώρα ευθεία και στο κέντρο της πρώτης 
μπίλιας. Με αυτόν τον τρόπο θα καταφέρετε 
να “σπάσετε” βάζοντας σπς τρύπες τουλάχι¬ 
στον 5 μπίλιες. Χρήσιμη οδηγία γιά τούς βια¬ 
στικούς... 

ΙΕΙ8 ϋΒΕ 8ϋ ίΤ ΙΑΠΠΥ _____ 

Πατήστε ΑΙί, X ταυτόχρονα γιά να περάσετε α¬ 
πό τις “ανεπιθύμητες” ερωτήσεις στην αρχή 
τού παιχνιδιού. 

ΒΟΒΟΟ ΟΡ2 _ 

Στην κάρτα τίτλων γράψτε “δθπεΙίπίθ-Γίεοβ". 
Οταν χρειαστεί τώρα πατήστε Ρ9 γιά να επα- 
νακτήσειε την χαμένη σας ενέργεια και Ρ10 
γιά να αποφύγετε τα βασικά επίπεδα. 




Β ΟΡΥΒΙΟννβ 

Γιά να σας δοθεί η δυνατότητα να βρεθείτε 
μπροστά στο “οίιββί πιβπυ” πρέπει να έχετε 
πατημένο το (ϊγθ γιά πέντε δευτερόλεπτα όταν 
εμφανιστούν οι τίτλοι. Ετσι απλά. 

ΟΜΥ8 ΡΥ_ 

Πατήστε 9 βίνοη - ιτίΒχρυγ ενώ το πρόγραμμα 
θα “τρέχει”. Πατήστε τώρα Ρ1 γιά να αποφύ¬ 
γετε κάποια επίπεδα. 

ΖΟΡΙ. 2_ 

Επειδή καμμιά φορά είναι πολύ δύσκολο να 
“περάσετε" κάποιες πίστες σας δίνουμε μία α- 
πάντηση... Από το ορίίοη εοτοβη πατήστε Εεο 
γιά να φτάσετε στο οοηΐς ηίθηυ 
Πατήστε τώρα την λέξη ρίιοπβόοοΚ και ύστε¬ 
ρα ξανά Εεο. Οταν παίζετε το παιχνίδι πατήστε 
0 στα αριθμητικά “κλειδιά" γιά να προχωρήσε¬ 


ΡΒΙΝΟΕ ΟΡ ΤΗΕ ΥΟίΚΡΟίΚ 

Αρχίστετο παιχνίδι και παγώστε το. Δώστε Μ16Θ [ΗΕΤυΒΝ].Θασαςβγάλεισεένα σω 
ρό αριθμούς. Η πρώτη σειρά θα πρέπει να διαβάζει τα εξής: 02 ή 03 το οποίο και θα α¬ 
ντικαταστήσετε με ΡΡ. Τώρα πατήστε τβίυιπ και μετά Ε30 και ξεκινήστε πάλιτο παιχνίδι 
Με αυτόν τον τρόπο θα έχετε 255 ζωές. Ακολουθεί ένας κατάλογος με τα αντικείμενα 
καιπού θα τα βρείτε: 

Αντικείμενο 

Δωμάτιο 

Χρήση στο 

του Δωματίου 

Τίιβ Ιββνβδ 

Ττβρρβά! 

Τίιβ Ωοογ 

Ττβρρβά! 

Τίιβ Μβίοίι 

Ττβρρβά! 

Τίιβ ίββνβδ 

Ττβρρβά! 

ΤΤιβ \Λ/3ΐβΓ 

Ττβρρβά! 

Τίιβ Βυτηίπρ Οοογ 

Ττβρρβά! ' 

Τίιβ Ρίοίοχβ 

Τίιβ Ββ3τ ΕηίΓ3ηοβ 

Τίιβ ΒουΙάβτ 

ΗίΙΙδίάβ 

ΑΘοΙάΝυ99θ 

ΤοροίΤίιβΗίΙΙ 

Τίιβ Ρβπγπιβη 

Τίιβ Ρβπγττιβη 

Αοιτιβ Βτίάρβ Κίί 

ΗβΙΙοννοιΙά! 

ΤίιβΕβάρβ 

ΕηοίιβηίβάΤτββίορδ 

ΑΟοΙόθπ Ηβτρ 

ΤοννβΓ 0Γ3\Λ/0ηά9β 

δί.ΡβίθΓ 

Ηββνβη 

ννοοάβη Οβρβ 

ΤοροίΤίιβΗίΙΙ 

ΡΙυίϋβ 

ΕηοίιβηΙβά Ροτβδί 

ΗοΙγΟίιββδβ 

Ηββνβη 

039β 

Εηοίιβηίβά Ροτβδί 

039βά ΡΙυίϋβ 

ΕηοίΐΒΠίβό Ροτβδί 

ΤίιβΤΓοΙΙ 

Τίιβ Πθ3τΕηΐΓ3η·: 

ΟυΙόοβτό Μοίοτ 

3ΐ3ΐί$ & ίβηάίηρ 

Τίιβ Ρβπγτηβη 

Τίιβ Ρβττγτηβη 

Τίιβδογίίιβ 

Τίιβ Ρβπγτηβη 

Τίιβ ΒίΒΓΠόΙβδ 

Τον/βτ Οιβννόηίεο 

Α Ηυείγ ΟΙό Κβγ 

ΘβείΙβ Ββτηρβιΐδ 

Τίιβ ϋΟΟΓ 

ϋβδδβΓίβάΤΟΆΰΤ 

Α ΒΓ353 ΒυρΙθ 

ΤοννβΓ Β3ΙΙΓΟΟΓΤ1 

Τίιβ ΡβΓδοηβρβ! 

ΑΡβννΤτββδ 

δοτηβΤννββζβτδ 

ΕάρβοίίίιβΤοννβτ 

Τίιβϋοη 

ΤορΟίΤίιβΗΙΙΙ 

ΤίΐβΤΤίΟΓΠ 

ΤορΟίΤίιβΗίΙΙ 

Τίιβ ΡΙοοτ 

ΟουόΙβΤτουοΙβ 

Τίιβδρβηηβτ 

ΟουόΙβΤτουόΙβ 

Τίιβ Μβοίιβηίδιτι 

Οβδίίβ 0τ3ννόπά9β 

ΠιβϋοΚβόοοΙι 

ΑΡβννΤτββδ 

Τίιβ Ριίηοβδδ 

ΟβδίΙθ Θβτάβηδ 

Τίιβ ΒβρβΙ Ρ139 

ΟβδΒβΟβτάβηδ 

Τίιβ ΡΙβρροΙβ 

035ίΙβ ΒβηηρδτΙδ 


τε στην επόμενη πί¬ 
στα. Πατώντας 3 θα 
βρείτε την “όοηυε 
εΐ39θ” και “κρατώ¬ 
ντας” το οίτΙ θα μπο¬ 
ρείτε να κάνετε ένα 
σούπερ άλμα. 

3ΡΑ0ΕΗϋΙΚ0 Ρ 

Πρέπει να αλλάξετε 
το αρχείο με το οποίο 
“τρέχει” το παιχνίδι. 
Πηγαίνετε λοιπόν 
στον “σκληρό" στο 
σημείο πού υπάρχει 
ο “ίπδίβΙΙ οοάβ” και 
γράψτε βάίίίιυΙΙ<.ί>3ΐ. 
Στο τέλος της γραμ¬ 
μής πού τρέχει το 
παιχνίδι, αφήστε ένα 
διάστημα και γράψτε 
οίΐθβί. Φυσικά “σώ¬ 
στε” το αρχείο και με¬ 
τά βρέξτε” το πρό¬ 
γραμμα κανονικά. Με 
αυτόν τον τρόπο 
μπορείτε τώρα να ο¬ 
λοκληρώνετε την α- 
ποστολι, στην οποία 
βρίσκεστε αυτόματα. 
Αρκεί μόνο να πατάτε 
V μόλις αρχίζουν 
τα δύσκολα.. 


Εβ ΚΟΜ ΚΕΙΌΚϋΕΚ 


ΕΧΕΤΕ 00 ΚΟΜ; 
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Αγαπητοί συντάκτες του υ$ΕΒ 

Διαβάζω το περιοδικό σας α¬ 
πό το τεύχος 23 κι από τότε έ¬ 
χω χάσει μόνο ένα τεύχος. 
Ετσι, έχω παρακολουθήσει ό¬ 
λη την πορεία του περιοδικού 
από τότε έως τώρα. Αν και 
διαβάζω και άλλα περιοδικά 
του χώρου, προτιμώ το ΙΙ3ΕΗ 
για το χιούμορ και το κέφι που 
το εμπλουτίζουν. Αυτά τα 
στοιχεία σπανίζουν αυτή την 
εποχή στον τύπο. 

Σας γράφω για να σας εκφρά- 
σω κάποιες σκέψεις και παρα¬ 
τηρήσεις μου για το περιοδι¬ 
κό. Πάμε λοιπόν: 

1) Διαβάζοντας τα κείμενα 
σας (το να τα διαβάζεις είναι 
πραγματική απόλαυση) βρί¬ 
σκω πολλά τυπογραφικά λά¬ 
θη. Αυτό θα πρέπει να προσε¬ 
χτεί ιδιαίτερα για να βελτιωθεί 
η εικόνα του περιοδικού! Επί¬ 
σης, προσοχή θέλουν κάποιες 
θαμπές φωτογραφίες (πχ. 
τεύχος #50, τονίεννε των 
ΙΑΒΥΗΙΝΤΗ ΟΡ ΤΙΜΕ και 
ΙΑΗΠΥ 6). 

2) Το επίπεδο της στήλης της 
αλληλογραφίας πρέπει να α¬ 
νέβει. Τα γράμματα του τύπου 
ΎΓ1: Θρύλος ολέ, ΥΓ2: Ηγυ 

ολέ.ΥΓ320768: Ζήτω ο 

Μίκυ Μάους” μπορούν να α¬ 
παντιόνται χωρίς να δημοσιεύ- 
οται αφού τις περισσότερες 
φορές -όχι πάντα- είναι ανού¬ 
σια. Μέσα από την στήλη αυ¬ 
τή θα πρέπει να ανταλλάσσο¬ 
νται απόψεις σωστά τεκμη¬ 
ριωμένες, να γίνονται εποικο¬ 
δομητικές κριτικές και να δί¬ 
νονται απαντήσεις σε σοβα¬ 
ρές απορίες. 

3) Συγχαρητήρια για την στή¬ 
λη “Το Διήγημα του Μήνα". 
Πολύ καλή σκέψη. Πολύ καλή 
και η στήλη “δρεΙΙ δίιορ”. Ξέ¬ 
ρω ότι λίγοι θα το ζητήσουν 
αλλά θα σας παρακαλούσα να 
δημοσιεύσετε τη λύση του 
Β 3 Γ 90 Π Α1ΐ3θΚ της ΟοοΙβΙ 
νΐδίοη. 

4) Χάρηκα πολύ όταν διάβασα 


άτι οι σελίδες του περιοδικού 
θα αυξηθούν. Ελπίζω να υ¬ 
πάρχουν και κάποιες στήλες 
προγραμματισμού. 

5) Και φτάνουμε στο περίφη¬ 
μο αφιέρωμα για τον Σατανι- 
σμό. Προσωπικά, μου άρεσαν 
πολύ όλα τα αφιερώματά σας 
και ελπίζω να συνεχίσουν έτσι 
όπως και οι συνεντεύξεις. 
“Δυστυχώς” όμως διαβάζουν 
το περιοδικό και παιδιά που έ¬ 
χουν μικρή ηλικία και δεν κα¬ 
τάλαβαν το νόημα του άρ¬ 
θρου με αποτέλεσμα να δια- 
μαρτυρηθούν. Διαμαρτηρήθη- 
καν και για το Γθνίβνν του 
ΡΑΘΑΝ. Εγώ δηλώνω την πλή¬ 
ρη υποστήριξή μου σ’εσάς και 
πιστεύω πραγματικά ότι ο κα¬ 
θένας είν’ελεύθερος να γρά¬ 
φει αυτά που πιστεύει. 

Και μία παράκληση. Θα ήθελα 
να μου στείλετε το τεύχος 26 
με αντικαταβολή. Δέχομαι να 
επιβαρυνθώ με τα έξοδα αντι¬ 
καταβολής. 

Κλείνοντας, θέλω να σας συγ¬ 
χαρώ για την στάση που κρα¬ 
τάτε απέναντι στα “αντίπαλα" 
περιοδικά που επιχειρούν 
σφοδρή επίθεση εναντίον 
σας. Ελπίζω εσείς να μην 
μπείτε σ’αυτό το παχνίδι. 

Με τιμή 

Τσαντίλας Μιχαήλ 
Φίλε Τσαντίλα 

Μην ανησυχείς, σου έρχεται 
το τεύχος 26 -αν δεν το πήρες 
ήδη μέχρι να βγει το τεύχος. 
Μας άρεσε το γράμμα σου όχι 
μόνο για το περιεχόμενό του 
αλλά και για τον πολύ καλό 
τρόπο που χειρίζεσαι την 
Ελληνική γλώσσα. 

1) Ο δαίμων του τυπογραφεί¬ 
ου... και όχι μόνο. Σου υπο¬ 
σχόμαστε να κάνουμε έναν γε¬ 
ρό εξορκισμό. Αφού όμως 
παίρνεις το περιοδικό μας από 
το τεύχος 23 θα έχεις προσέ¬ 
ξει πόσο έχουν ανέβει οι φω¬ 
τογραφίες μας σε ποιότητα. 
Προσπαθούμε πάντως σε κάθε 
τεύχος να είναι καλύτερα όλα. 


2) Το επίπεδο της αλληλογρα¬ 
φίας εξαρτάται μόνο από τους 
αναγνώστες. Αν επιχειρούσα¬ 
με να την “βελτιώσουμε ” θα 
κάναμε το αμάρτημα της λογο¬ 
κρισίας και αυτό δεν το θέλου¬ 
με με τίποτα. Οσο για τα υστε¬ 
ρόγραφα, μερικά -αυτά που 
συνήθως απαντάμε- είναι έξυ¬ 
πνα και όπως και να το κάνου¬ 
με είναι πρωτοπορεία του 
υ3ΕΠ. 

3) Περιμένουμε και δικό σου 
διήγημα, αλλά για το Βατς/οη 
ΑΙίεολ το βλέπω χλωμό. Ο 
βίιεάοννοεείθΓ θα προσπαθή¬ 
σει... 

4) Φυσικά! 

5) Δεν πιστεύουμε ότι τα παι¬ 
διά πρέπει μόνο να βλέπουν 
τηλεόραση, να πηγαίνουν σχο¬ 
λείο και εκκλησία. Πρέπει να 
συμμετέχουν στα πάντα. Και 
είναι δικαίωμά τους να δια¬ 
μαρτύρονται όπου θέλουν. 
Οπως θα πρέπει να έχεις κα¬ 
ταλάβει ΔΕΝ έχουμε αντίπαλα 
περιοδικά! 

Αγαπητό ϋδΕΒ, 

νομίζω ότι είναι περιττό να α¬ 
ναφερθώ στην πολύ καλή ύλη 
σου και στον καταπληκτικό (!) 
αρχισυντάκτη σου και προχω¬ 
ρώ ακάθεκτος. 

α) Επειδή ενδιαφέρομαι να α¬ 
γοράσω μια Απιίςβ 1200 με 
ΗΘ420ΜΒ, έχεις ακούσει τίπο¬ 
τα για παιχνίδια με 256 χρώ¬ 
ματα γι’αυτήν; Υπάρχει το 
ΙΙΡΟ-Εηθπιγ υηΚηοννη για 
Αττίλα; 

β) Ολυμπιακάρα (ωχ, αυτό ή¬ 
ταν για υστερόγραφο), 
γ) Εχω ακούσει ότι η Α1200 
δουλεύει και με 5\/ΘΑ 
1280*1024 ΓηοπϊΙΟΓ και με 
πιυΙΙίδοβη . Τρέχουν όμως τα 
παιχνίδια της ή μόνο (μερικές) 
εφαρμογές; Στο μέλλον, τί θα 
γίνει; Ακόμα, τα Μβ93 ϋπνβ 
και 3ΝΕ3 συνεργάζονται με 
τα παραπάνω πιοπϋοΓδ; 
δ) Πού είναι πιο καλό το 
ΜοτΙβΙ ΚοΓΤιόβΙ, στην Απιί93 με 
σκληρό δίσκο ή σε Μθ93 



ϋΓίνβ; 

ε) Του χρόνου θα σαρρώσου- 
με την Ευρώπη σε ποδόσφαι¬ 
ρο και μπάσκετ. 
στ) Εχω ακούσει για ΩΩ-ΒΟΜ 
της Ραπεεοπίο τετραπλής τα¬ 
χύτητας (φυσικά για ΡΩ). Πό¬ 
τε θα έρθει και τί επιδόσεις θα 
έχει; 

ζ) Υπάρχει 1 ΘίςεόγΙθ Ηϋ 
8051, για Α1200; Τί προσπέ¬ 
λαση έχει και πόσα ΜΒ/$βο; 
η) Το Ργο)θο1 ΒθβΙϊίγ και το 
5Ε0Α δείυΓΠ πότε θα έρθουν; 
Το δεΙυΓΠ θα είναι αυτόνομο ή 
σαν το Μεςε-Οϋ, που θέλει 
και Μβρε Ωιϊνθ για να παίξει; 
ΥΓ1. Κροντηρά, γερά 
πάρ’τους τα μυαλά. 

ΥΓ2. Μήπως ένας από εσάς 
ξέρει πού θα βρω το βιβλίο 
Ωυπβ του ΡγθπΚ ΗβΓόβιί; Νομί¬ 
ζω ότι είναι των εκδόσεων 
δρεοθ αλλά δεν το έχω βρει 
πουθενά. Ακόμα, η νίΓςίπ είχε 
βγάλει σε ΩΩ τη μουσική του 
έργου. Εχει έρθει στην Ελλά¬ 
δα αυτό το ΩΩ; Πού θα το 
βρω; 


ΥΓ3. ΔΕΝ ΑΠΑΙΤΩ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ 
ΑΑΑΑ ΘΕΛΩ ΑΠΑΝΤΗΣΗ (έστω 
στοΥΓ2) 

ΥΓ4. Υπάρχει για Αιτιιςε κανέ¬ 
να ίίράκι για το Ωυπβ 1 (π.χ ά¬ 
πειρο ερίοβ ογ δοιτίθΙΐΊίηρ;) 
ΥΓ5. Δεν μου αρέσει το ΜοάεΙ 
Κοπιόεί. ΗβΐΙ ίο 8Ρ2 ΡΙΙΙ5 
(ΟΗΑΜΡΙΟΝ ΕΩΙΤΙΟΝ) 

(Τίιεί ννεε οοοΙ, ΙιυΙι-ΗυΙι, Ιιυίι- 
άυίι!) 

Φιλικά Νάσος Δελβερούδης 

Συντοπίτη Νόσο 

(πώς σου φαίνεται που μένεις 
μερικά στενά μόνο πιο πάνω 
από τον αρχισυντάκτη μας;) 
α) Υπάρχουν πολλά παιχνίδια 
με ΤΟΥΛΑΧΙΣΤΟΝ 256 χρώμα¬ 
τα για την Α1200 και το ίΙΡΟ 
Επθπίυ ίΙπΚηοννπ. 
β) Συγκροτήσου... Διάβασες το 
γράμμα του Μιχάλη νωρίτερα! 
γ) Ναι, μπορεί να γίνει αυτό 
στα ακριβά τηοη/Ίοτε. Αν παίρ¬ 
νουν νίάβο σήμα παίζουν τα 
πάντα. 

δ) Στο Μβςο ϋπνβ γιατί έχει 


περισσότερα χρώματα και εί¬ 
ναι και πιο ακριβό! 
ε) Δεν το νομίζω! 
στ) Πραγματικά υπάρχει αλλά 
αυτό που ξεχωρίζει από τις ε¬ 
πιδόσεις του είναι η ακριβή 
του τιμή. 

ζ) Από την στιγμή που μπορείς 
να βάλεις ό,τι σκληρό ΡΟ θέ¬ 
λεις στην Α1200 σου μπορείς 
να έχεις όσα Μύγίβ$ θέλεις με 
τιμή κοντά σε αυτές των ΡΟε! 
η) Το 95 θα εμφανιστεί το 
5β!υτπ και αργότερα το Ρτοίβοί 
ΗβεΙίΙγ. Θα είναι αυτόνομο φυ¬ 
σικά. 

ΥΓ2. Υπάρχει ένα καταπληκτικό 
βιβλιοπολείο στην Σολωμού 
και Μπόταση στο Πολυτεχνείο, 
το ΒοΙβπε. Αν δεν το έχουν εκεί 
δεν θα το βρεις πουθενά. 

Αγαπητό ϋ$ΕΒ 

γράφω αυτό το γράμμα για να 
εκθέσω τις δικές μου απόψεις 
περί του σατανισμού και να α¬ 
παντήσω στις απόψεις των 
παιδιών από το Ναύπλιο αλλά 
και του περιοδικού. Ο κ.Οογθ, 


ο δΐΊ3άοννο38ίβΓ και ο δοπίο έ¬ 
καναν ένα άρθρο περί του 
σκοτεινού θέματος. Ο κ.Κο- 
τζιάς δεν εκδηλώθηκε σαν έ¬ 
νας Χριστιανός που μισεί και 
φοβάται το σατανισμό και όλα 
αυτα που τον περικλείουν, α¬ 
πλώς ανάφερε τα παιχνίδια 
που περιέχουν στοιχεία του 
και είπε (πολύ σωστό για μέ¬ 
να) ότι οι εταιρίες εκμεταλλεύ¬ 
ονται αυτά τα σύμβολα για να 
πουλήσουν. Γιατί έτσι δημι- 
ουργείται η αίσθηση ότι το κα¬ 
λό νικά το κακό που στην πε¬ 
ρίπτωση του παιχνιδιού είναι 
ότι έχει σχέση με το σατανά. 
Και στο τέλος του γνωστού 
ίυΓθ οί ΙΙίθ ΤθπτρίΓβεδ όταν 
πολεμάς με την δβίβηβ υπάρ¬ 
χει μια πεντάλφα. Ετσι ο κα¬ 
λός ΩθγποΙ νικάει τον “κακό” 
διάβολο που έχει κυριαρχήσει 
πάνω στην 5θΙθπ3. Ολα αυτά 
είναι εμπορικά κόλπα. Ο Οογθ 
μετά που λέει ότι η πεντάλφα 
είναι ένα από τα αγαπημένα 
του σύμβολα δεν πάει να πει 
ότι είναι σατανιστής. Το ότι ε- 



ΗβίΗα λ 

ΙηίθΓαεϊΙνβ ϋ 

ΟβνβΙοριηβηί ΙιιΙβι ηοΙίϋΐιαΙ 


801)ΝΙ> (:ΑΚΙ)8 Ιογ ΡΩ 


5ίβ1ηΙ)βΓ9 ΜαβΙο δΤβΤΙοη 01<;Ι(αΙ 51υ3Ιο ΚΚ..160.000 

Κοίαηά ΑΤΜ/-10/ΑΤ.. 185.000 

Κοίβηά 500-10/15 ΟβιιβΗίβΑοβτάβ....85.000/ 110.000 

ΤιιτίΙβ ΒβαοΗ ΤβΗΙΟ. ΟΑ1Χ 

Τυιΐΐβ ΒβαοΗ ΜοηΙβτβρ. ..ΟΑΙΧ 


80ΠΝΙ) ΜΟΓ)υΐ.Ε8 

δϋΓητηΙί Κ2Κ(ΚλΐτηνβΙ1 δουηό).. 

Ηοΐίΐηό 8ΐφ°Γ .^οιιηιΐ ΠηηνΑΚ.. , _ 

.190.000 

..295.000 

Ηοΐαηό Κυρβτ «IV-1080... 

..430.000 

Για άλλα μοντέλα.. 

.ΟΑΙΧ 

ΜΙΙ11ΜΑΝ ρπηΙιιρΙν 

ΜΙΟΙ Ιηίβτίβοββ για ΡΟ και Ιαρίορβ από. 

....26.000 

για Μαο από... 

.....14.000 

ΜΙϋΙ ΤΙιπι Βοχ ( 1 Ιη-4 ουί* ). 

ΜΙϋΙ ΜβΓ9βτ (2 Ιη - 2 οαΐ*) . 

ΙΙηβ ΜΙχατβ ψηφιακά 8/18/24 κανάλια απά.. 

.17.000 

....35.000 
.35.000 

ΜΙΩ1 ροπρίιρτίΐΐ* 


ΜΙϋΙ «νΗοΗβτβ (1Χ2/1Χ4) - δοιιηά οβτά ΜΙϋΙ βάαρίβτβ 
ΜΙϋΙ ΤΗηι Ηοχβ* (1Χ3/1Χ6/2Χ8) 

Χ-ΤΗΑ 16 Χ-ΤΚΑ 48 

Προσθέτουν 1 & 3 αντίστοιχα ΜΙΡΙ ΟϋΤ (16 & 48 ΜΙΡ1 κανόλια)στον 
Αίβτΐ 5Τ . Συνδέονται στη σειριακή θύρα του ΑίαΗ και συνοδεύονται 
από άιΊνβτε της δίβΐηδβτβ- 


8ΐί»ικ1ηπΙ Μ11)1 1 ϊΙ<·ν 


3000+ ενορχηστρωμένα τραγούδια όλων των ειδών μουσικής σε ΟΜ 
ίοππηί για ΑΐβΗ - ΡΟ - Μβο - ΚοΙοηό- Κοτβ * ΥβιτιαΗβ - ΤβοΗηΙο*. 
Ζητείστε μας τή άετηο δισκέτα καί πλήρη λίστα τραγουδιών που διαθέτουμι 
Οπιτη ρηϋβΓΠδ & 6τοονβ$ 

Συλλογή άταητ ρηίίβτηβ και μΓοονκ σε ΜΙϋΙ ΛΙβ* Αίβό / ΡΟ. 

ΡοννβΓ Οβηνββ.. 15.000 

Εκπληκτική συλλογή σε δίαηάατό ΜΙϋΙ ΡΗβ Ροιτηβί για δοιιηό Οβηνβ* 
και όλα τα 08 οοτηρβίΐΗΙβ». Περιλαμβάνει 150 νέους ήχους,νέα Οηιπι 8βί 
διαφορετικές ρυθμίσεις εφφέ, άυηΐ ήχους ,κα» πέχετηταρε για Ουδηεε. 


Μ11)I ΚρνΙ)ο3πΐ8 


Κοίβηά Α-30 (76 Ιίβνϊ, 6Μ/Οδ οοηΐτοί).. 165.000 

Κοίαηά ΡΟ200 ΜΚΙΙ (49 Ιςβνβ. 6ΜΛ35 οοηΗοΙ).90.000 

ΡαΙατ 0Μ5-61 & 5ί»ι<3Ιο 61 161 ίβ»).120.000 


ΗίΐΓίΙ 1)ί*»1ν Κβοοΐ(1ίηα 


Αΐ<ιπ ΡϋΙεοη 030 I 


Πλήρη συστήματα Ραίοοη 
(τηλεψωνείστβ για πακέτα και τιμές) 

Ουδαββ ΑυόΙο 16 βαόΐο ίτοοΙ« 

ΡϋΙ άΐβίίηΐ Ιηίβτίβσβ (δαοΚιιρ ίο ΟΑΤ) 

ΡΑ-8 (8 Ιηάερβηάβηί οιιίρυίε) 

ΤΗΛΕΦΩΝΕ1ΣΤΕ ΓΙΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΚΑΙ ΤΙΜΕΣ 


ΟΐρΙάβεΙρη δβ&βίοη 8 
Τιπ+ΐβ ΒβαοΗ <2υαό δίυόΐο 
δοΛυ/βτβ ΑυόΙο ΙΑ/οτΙαΗορ 


Μιΐδϊο κοίΐΜ/ηΓί* ίοτ ΡΩ 


ΟυΗοββ δοοτβ 
ΟυΗαεβ Ι.Η» 
ΟυΗαεβ οοητρβοί 
Μυείο δίαίϊοη 
ΡΟ Οπιπυηβτ 


ΡοτνβτίταοΙιβ Ρτο 
ΤΗβ 3οζζ Ρίβηΐδί 
ΤΗβ ΡΙαηΙδί 
δουηό Οαηνα* Ρτο 


ΙΑ/αυβ νβτ.2 

ΙΑ/ανβ ρίαμβτ ρΐυβ 
ΟΐοίίβΙ δουρ Ρτο 
ΜΙΟΙ Κβηάβτβτ 
δυρβτ Ιβτη 


ΤΗΛΕΦΩΝΕΙΣΤΕ ΓΙΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΚΑΙ ΤΙΜΕΣ 


Ρρπρίιρτίΐΐϋ 


* ΌΑΎ δοηγ από.....,.175.000 

* 8081 00 - ΚΟΜ3 ΟΗΙηοη και ΑρρΙβ για Ραίοοη 030, ΡΟ και Μαο. 

* ΜΡΟ Οϋ’ε για ΡΟ ( ΚοοΙι Καρ V ΚοΙΙ, ΙηβίηιηηβηΙε, ΜΡΟ Οτοονββ β.ί.ο.). 

* Ολοκληρωμένα συστήματα ΡΟ 386 και 486 στις καλύτερες τιμές. 

* Η ατό όΐ&ΐτε 8081 και ΑΤ-Βϋδ σε ημές έκπληξη (τηλεφωνείσιε). 

ΟΛΕΣ ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ 18% ΦΠΑ. 

* Οι τιμές κξαρτώνιαι από ΤΟ υ5 $ κπι ιη £ ΑννΑίας και μπορούν να αλλάξουν χωρίς προειδοποίηση. 

ΔΙΑΘΕΣΗ ιΧαρ.Τρικούπη 2 (ευιά; στοάς) ιηλ. 3614027 Ιομάνης 17, Αθάνα ιηλ. 5130409 ΡΑΧ : 5130409 _ 
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αλληλογραφία 


ΤΟ ΓΡΑΜΜΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 




Αγαπητό Κ8ΕΒ, 

Αν και είμαι σχετικά παλιός αναγνώστης σου έχω κα¬ 
ταλάβει ότι είσαι Ιορ στο είδος σου. Αφορμή για το 
γράμμα μου αυτό είναι το γράμμα του κ,Καρδάρη, που 
δημοσιεύτηκε στην αλληλογραφία του υ$ΕΠ Σεπτεμ¬ 
βρίου. 

κ,Καρδάρης λοιπόν, υποστηρίζει την ανωτερότητα 
των ΡΟδ από τις Απι^ο. Κύριε Καρδάρη και όσοι υπο¬ 
στηρίζουν το ίδιο, έχετε μεγάλη άγνοια επί του θέμα¬ 
τος Ακυρο. Ετσι κάνω μια σύγκριση ΡΟ-Απιϊρβ στο θέ¬ 
μα ΜυΙϋπιβ(ϋ3, σκληρός δίσκος, επεκτασιμότητα, 
δθίΙΐΜ3ΤΘ, κλπ. 

Στο θέμα των ΜυΙΙϊτηβάίβ ΡΟδ, έχω να σου αναφέρω 
περιστατκό από έκθεση στη Γερμανία, το οποίο κατά- 
φερε εν μέρει να κρατηθεί μυστικό, αλλά περιγράφει 
την όλη κατάσταση χωρίς να αφήνει περιθώρια παρε¬ 
ξήγησης. Γνωστή εταιρία ΡΟδ διαφημίζει το 
πτυΙΙίιηβάϊδ σύστημά της, το οποίο “παίζει” φοβερά 
δηίΓΠδΙίοηδ, ταχύτατα ννίρβδ κλπ στο περίπτερό της. 
Κάποιοι Αιτιί93 υδβτδ και άβνβίορβτβ κάνουν βόλτα 
στον χώρο (εε, έκθεση είναι...) και το μάτι τους παίρ¬ 
νει το σύστημα, το οποίο κάτι τους θυμίζει! Φέρνει λί¬ 
γο προς 80ΑΙΑ και αρχίζουν να υποψιάζονται ότι το 
πρόγραμμα που χειρίζεται την παρουσίαση είναι από¬ 
λυτη αντιγραφή του 30ΑΙΑ. Ομως το λάθος έγινε! Κά¬ 
ποιος λανθασμένος χειρισμός κάποιου υπεύθυνου 
και...ω! εκ θαύματος η οθόνη του ννοτΚόβποίι! Αγπ! 93 
4000/40! Βούιξε το ΙηΙθτπθί! Πρόσφατα είχα μια συζή¬ 
τηση στο Πανεπιστήμιο Αθηνών με το διευθυντή μιας 
ιδιαίτερα αξιόλογης εταιρίας ανάπτυξης εξειδικευμέ- 
νων εφαρμογών, πάνω σε ένα ρτο]βο! πιυΙΙΪΓηβάϊβ, το 
οποίο τελικά θα αναπτυχθεί σε ΡΟδ... 

Οταν ρώτησα γιατί επιλέγεται αυτή η πλατφόρμα και 
όχι κάποια άλλη, αφού έχει τις λιγότερες ιπυΚίιπβάίδ 
δυνατότητες, πήρα την αναμενόμενη αλλά πολύ κατα¬ 
τοπιστική απάντηση: “Το ξέρουμε πολύ καλά αυτό, αλ¬ 
λά τα περιθώρια κέρδους, από την εγκατάσταση των 
μηχανημάτων θα ήταν πολύ μικρότερα αν χρησιμοποι¬ 
ούσαμε Απιϊ 93.” 2000 ίΓβΓπβδ /δβοοηό υπόσχεται το 
ίηίυίίϊοη, χωρίς να παραβιάζει κανείς τους κανόνες 
καλού προγραμματισμού του συστήματος - δηλαδή, με 
το ιηυΙΙΚδδΚίηθ ενεργό. Και ταυτόχρονα ήχος, 8-όϊί 
όυϋί-ίπ ή 12 ή 16 σαν βάά-οπ. 

Δεύτερο σημείο είναι το θέμα του σκληρού δίσκου. 
Μπορεί οι πολλοί Αγπϊ 93 υδβΓδ να έχουν μικρό δίσκο, 
αλλά αυτό δεν περιορίζει κανέναν, αφού μπορείς να 
τοποθετήσεις οποιοδήποτε ΙϋΕ δίσκο για ΡΟ. Συγκε- 
κριμμένα, αυτή τη στιγμή έχω 760 ΜΒ συνολική χωρη¬ 
τικότητα στην Αιπΐ93 μου (Ιτβπδίβτ τβίβ 2ΜΒ/δβο), αλ¬ 
λά προσανατολίζομαι στην αγορά δίσκου του 1 ΟΒ... 
10 Μόγίβδ συνολική μνήμη του συστήματος που χρη¬ 
σιμοποιώ αυτή τη στιγμή, αλλά αν ήθελα θα μπορούσα 
να την επεκτείνω ΟΝ-ΒΟΑΗΟ στα 10 ΜΒ! 

Φυσικά, κάρτα οθόνης 2ΜΒ με ανάλυση οριζόντια μέ¬ 
χρι 1480 ρϊχβίδ και κατακόρυφη μέχρι 1024 ρίχβίδ, 



κάρτα ήχου ιδιαίτερα ικανοποιητικής απόδοσης, 
όϋΐΐβτ, συνεπεξεργαστή γραφικών (οορρβτ)... Δώρο 
σου δίνουν το λειτουργικό σύστημα (αλήθεια, στα ΡΟδ 
ποιό είναι το διαδεδομένο λειτουργικό σύστημα; Το 
ΜδΌΟδ; Γιατί, φυσικά, τα νΥίπάοννδ 3.1 δεν κατατάσ¬ 
σονται στα λειτουργικά συστήματα!). 

Το σύστημά μου χειρίζεται εικόνες σε πρόγραμμα επε¬ 
ξεργασίας με αρκετά καλύτερους ρυθμούς από το ΡΟ 
που επίσης έχω, το οποίο στοιχίζει περίπου τα ίδια 
χρήματα, ενώ είναι ιδιαίτερα πιο σταθερό (ποτέ 
ΟΓϋδίΐθδ), εκμεταλλεύεται τις δυνατότητες του 
ιπυΙΐίΐ3δΙ<ίη9 και, φυσικά, μπορεί να χρησιμοποιείται α¬ 
πό πολλούς χρήστες μαζί...(τηυΙ1ΐυδβτ). 

Το κόστος του κάτω από 500.000 (ιποηϊίοτ ιηυΐΐίδοβη 
ίηοΐυάβά). Στο θέμα της επεκτασιμότητας κάνουν όλοι 
ένα μεγάλο λάθος. Θα έπρεπε να λάβουν υπόψη τους 
τα ΩΜΑ κανάλια που προσφέρει το κάθε σύστημα. 
Εχεις υπόψη σου ότι στην Απιί93 δεν υπάρχουν ποτέ 
οοπίΐϊοΐδ. 

Στο θέμα του δοίίννβτθ δεν μπορείς να εκφέρεις γνώ¬ 
μη -δεν γνωρίζεις τί γίνεται στην Αιπί93... Αν είχες την 
δυνατότητα να δεις τα ΑτΙΟβρετΙπιβηΙ, ΒββΙ 3Ρ2, 
Ιπΐ39β ΡΧ, Ρβρβδίτββτη, ννοΓάννοιΙίι 3, δοβΙ ΙΟ κλπ, θα 
άλλαζες γνώμη για την ποιότητα του ΡΟ βοίίννβτθ! Ξέ¬ 
ρεις, τα ιτιυΐϋιηβάΐβ στην Απιί93 έχουν περάσει στο 
στάδιο της δικτύωσης εδώ και αρκετό καιρό. 
ΙπίοοίιβηπβΙδ πια, ηυΙΙΙιπβάίδ λέγονταν πριν από πολ¬ 
λά πολλά χρόνια! 

Θα ήμουν πολύ ικανοποιημένος αν το μέλλον άκουγε 
στο όνομα Α5000. Δεν φταις εσύ κ.Καρδάρη για όσα 
από τα παραπάνω δεν γνώριζες αλλά η ανικανότητα 
της ΟοηίΓηοάοΓβ να τα προβάλει. Ευελπιστώ όχι ότι το 
μέλλον θα αλλάξει, αλλά ότι θα παραμείνει όπως έχει! 
Απλά, θέλω να έχω ένα σύστημα που πραγματικά με 
διασκεδάζει να το χρησιμοποιώ, μου προσφέρει τη μέ- 
γιστη δυνατή παραγωγικότητα και δεν θα σταματήσει 
να υποστηρίζεται και να εξελίσσεται. 

Τρανό εμπόδιο το σημείο της πειρατείας, αλλά δυστυ¬ 
χώς επεκτείνεται και στα ΡΟδ με τον ίδιο ρυθμό. 
Πραγματικά, δεν διαφαίνεται λύση στον ορίζοντα, α¬ 
φού και τα Οϋδ αντιγράφονται με μικρό κόστος. Και 
κάτι τελευταίο... Τα παιχνίδια σε ΡΟδ είναι πολύ-πολύ 
πιο καλά! Σε κάποιους τομείς καλύτερα από αυτά στην 
Απιϊ93. 

Για να μην φανώ άδικος, πρέπει να αναφέρω ότι αδι¬ 
κημένος είναι και ο ΡβΙοοπ της ΑΙηπ, η οποία κατα¬ 
σκευάζει υπέροχα μηχανήματα και τα ξεχνά, αφού 
φαίνεται ότι μόνο παιχνιδομηχανές ξέρει να πουλάει. 
Δεν θα αναφερθώ σε μια τεράστια σειρά άλλων αξιό¬ 
λογων συστημάτων που εξαφανίστηκαν... Οι αιτίες εί¬ 
ναι παρόμοιες (ΑτοΚΐιπβάβδ κλπ.). Από μένα αφιερω¬ 
μένο σε αναγνώστες με άποψη και αδικημένα μηχανή¬ 
ματα. 


Νίκος Καραδήμας 
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παινεί το Ρεςεη το κάνει επει¬ 
δή είναι ένα από τα καλύτερα 
της σειράς. Το ότι η Οπςίπ 
χρησιμοποιεί την γνωστή πε¬ 
ντόλιρα είναι γιατί θέλει να 
δώσει έμφαση και για να κάνει 
ομορφότερο το πακέτο. Μην 
μου πείτε ότι θα ήταν καλύτε¬ 
ρο αν δεν είχε κάτι έξτρα. Να 
σας πω και κάτι άλλο: Ο γαύ¬ 
ρος 5(ΐ3άοννο3$ΐ6Γ που μιλάει 
με τόσο θαυμασμό για την 
παιχνιδάρα που λεγεται 
ΘβόπβΙ ΚπίςΙιί είναι υπέρ του 
σατανισμού ή των σκοτεινών 
θρησκειών; Πάρτε παράδειγ¬ 
μα αυτό το παιχνίδι, αν δεν εί¬ 
χε αυτό το σατανικό σενάριο 
θα έκανε τόση επιτυχία; Οσον 
αφορά το ότι το περιοδικό το 
διαβάζουν παιδιά εγώ χαίρο¬ 
μαι γιατί μέσα από τέτοια άρ¬ 
θρα καταλαβαίνουν τον κατα¬ 
ναλωτισμό και νομίζω ότι μπο¬ 
ρούν να κρίνουν μόνα τους 
και να βγάλουν συμπεράσμα¬ 
τα για αυτά που διαβάζουν. 
Το υδΕΠ σε καμμία περίπτω¬ 
ση δεν επιβάλει απόψεις. Αυ¬ 
τά ήθελα να πω. Ελπίζω σε 
δημοσίευση. 

Φιλικά 

ΜβΓίβγ ]υηίθΓ ίίιβ Γθςςβθ όογ ή 
Αλέξανδρος Αμπράζης 

Αγαπητό υ$ΕΗ, 

Σου γράφω για να δώσω μια 
απάντηση σ’αυτά που λέει ο 
Χρήστος Δημητριάδης στο 
τεύχος 50. Ας πάρουμε από 
την αρχή αυτά που λέει: λέει 
ότι το ΜίοΓοοοεπι είναι παιχνι- 
δάρα. Είναι ψέμα. Το 
“ΜίοΐΌοοδπΓ είναι υπρίβγβίοΐβ, 
το μόνο που αξίζει είναι η ει¬ 
σαγωγή και οι ενδιάμεσες 
σκηνές του, επίσης αν νομίζει 
ότι το ότι το Οϋ32 με το 
ΑΚΙΚΟ θα μπορέσει να τα βά¬ 
λει με το 5ΑΤΙΙΒΝ (900.000 
πολύγωνα/δθο) ή με το Μβςε 
ϋπνθ 32 (50.000 πολ/δθο) τότε 
ζει σε άλλο κόσμο. Για το 3ϋΟ 
τώρα. Πρώτο έχει περάσει τις 
100.000 πωλήσεις και εκτός ό¬ 
τι είναι πολύ πιο δυνατό μηχά¬ 


νημα από το Οϋ32 έχει και τέ¬ 
λεια παιχνίδια (δυρβΓ δίΓββί 
ΡίςόΙβΓ 2Χ, δθΓπυΓβί δίιοάοννη). 
Σχετικά με το Βίδβ οί ίίιβ 
ΗοόοΙδ προσπαθεί να κάνει 
πράγματα που έχει καταφέρει 
το “απλό” δ.Ρ.ΙΙ από το 1991. 
Στο θέμα του δοίίννβΓβ γενικό¬ 
τερα, ας κάνουμε μια σύγκρι¬ 
ση των παιχνιδιών του Μβ93 
ϋπνβ και του Μθ93 Οϋ (αφού 
είναι ένα μηχάνημα) και του 
Οϋ32. Για το μηχάνημα της 
“δΕΟΑ “ υπάρχουν δ.Ρ.ΙΙ (το 
καλύτερο παιχνίδι όλων των ε¬ 
ποχών) ΜθΓΐ3ΐ ΚθΙ7103ί II, 
ΒΙοοάδΗοΙ (σαν το ϋΟΟΜ αλ¬ 
λά θα παίζει διπλό και είναι 
μόνο για το Μορβ Οπνβ), ΝΒΑ 
ϋΑΜ, δοπίο 3, δίΓββίδ οί Ηβρβ 
3, δυόΙθΓΓβηίβ καθώς και η κα¬ 
λύτερη έκδοση του δβηδίόΐβ 
δοοοβΓ. Καθώς και σε Οϋ τα 
ΤίιυηάβΓ ΗαννΚ, δοπίο Οϋ, 
δίΙρίιβθά, ΡίηβΙ ίί9ί)1 Οϋ, 
ΒβΙίΙβοορδ, Ρΐ3δίιά3θΙ< Οϋ, 
δουΙδΙβΓ, δθηδίόΐβ δοοοβΓ Οϋ. 
Με τί θα αντιμετωπίσει αυτούς 
τους τίτλους το Οϋ32; Με το 
υΐΐίιηβίβ όοάγ όΐοννδ ή μήπως 
με τους πολλούς “καλούς” τίτ¬ 
λους της Α 01193 ; Τέλος να μην 
ξεχνάμε το Μβ93 Οπνβ 32 που 
κάνει το Μβ93 Οπνβ και το 
Μβ93 Οϋ τις δυνατότερες 
κονσόλες της αγοράς και 
τους δίνει παιχνίδια όπως 
νίιΐυβ Γ30ΙΠ9, νίΠυδ Ρί9ίι1βΓδ, 
ΝΒΑ ϋειτι ϋβΐυχβ, ΜογΙβΙ 
ΚθΓΠ03ί II, Ρ3ίβ οί ΑΙΙδηίίδ, 
ϋΟΟΜ, ΕΟΟΟ κλπ. Περιμένω 
απάντηση από το Χρήστο κα¬ 
θώς και από άλλους 93ππβΓδ. 
ΥΓ. θρύλος και δίτββί Ρί 9 ίιίβΓ 
II για μια ζωή. δβ93 ίίιβ άβεί 

Γρηγόρης Γρεκάκης 

Φίλε Γρηγόρη, 

δεν θα πάρουμε θέση σε αυτά 
που λες αλλά να πούμε απλώς 
ότι το ΟΩ32 είναι ένα πολύ 
φτηνό μηχάνημα. Μπορείς να 
το βρεις με 70.000 δραχμές 
και έχει πλήρεις πυΙΙϊιτιβάία 
δυνατότητες. 


ΓΡΑΜΜΗ 

ΟΟΜΡυΤΕΡδ 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 9 - ΤΗΛ. 3633357 - 3640243 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΟΜΕ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ5 


ΑΜΙΟΑ 1200 . 134000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΤΑΒΙΡΑΙΧΟΝ 4ΜΒ ΒΑΜ. 280000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΙΝΕ 386 3X40 ΙΡϋ 2ΜΒ ΒΑΜ νΟΑ ΜΟΝΟ.140000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ίΙΝΕ 386 ϋΧ/40 4ΜΒ ΒΑΜ 1Ρ0 νΟΑ ΜΟΝΟ.180000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ϋΡΙ 8038640 4ΜΒ ΒΑΜ 210ΜΒ ΗΩ νΟΑ ΜΟΝΟ..276000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟυΕδΤ 80386 4ΜΒ ΒΑΜ 210ΜΒ Ηϋ νΟΑ ΜΟΝΟ.290000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΚΑΡΟΣ 8038640 2ΜΒ ΒΑΜ 210ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.260000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΙΝΕ 486 0X401Ρ0 4ΜΒ ΒΑΜ .220000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ϋΡΙ 8048633 256 ΟΜ 4ΜΒ ΒΑΜ 210ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ..350000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟϋΕδΤ 486 33 256 ΟΜ 4ΜΒ ΒΑΜ 210 ΜΒ Ηϋ νΟΑ ΜΟΝΟ .. .380000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

Α ΟΡΕΝ 4860X40 4ΜΒ ΒΑΜ ΙΡϋ νΟΑ ΜΟΝΟ 170ΜΒ ΗΟ.370000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΟΕ 4860X40 4ΜΒ ΒΑΜ 1Ρ0 νΟΑ ΜΟΝΟ 170ΜΒ ΗΟ..340000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΒΜ 4865X25 85 ΜΒ ΗΟ 4ΜΒ ΒΑΜ ΙΡϋ νΟΑ ΜΟΝΟ.450000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΙΝΕ 4860X2/66 4ΜΒ ΒΑΜ νΟΑ ΜΟΝΟ......260000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΡΕΝΤΙΙΙΜ 


ΙΙΝΕ ΡΕΝΤΙΙΙΜ 60 ΜΗΖ 8ΜΒ ΒΑΜ 340ΜΒ Ηϋ νΟΑ ΜΟΝΟ ....590000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΙΙΝΕ ΡΕΝΤΙΙΙΜ 66 ΜΗΖ 8ΜΒ ΒΑΜ 340ΜΒ ΗΟ ΙΡϋ νβΑ ΜΟΝΟ ...640000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΙΑΡΤΟΡ - ΝΟΤΕΒΟΟΚ 


ΟΟΜΡΑΟ ΑΕΒΟ 486 5X25 4ΜΒ ΒΑΜ 85ΜΒ ΗΟ..460000 

ΟυΕδΤ 4863Χ 33 4ΜΒ..560000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΑΙΙΧΑΝ 386 5X33 2ΜΒ ΒΑΜ 120ΜΒ Η0.390000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

5ΤΑΒIX 100. 15000 4 5 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 10000 

ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ 5ΤΑΒ ...ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΙΤΙΖΕΝ δννίΡΤ 24. ΧΑΙί 

ΗΕνί/ΙΙΕΤ ΡΑΟΚΑΒΟ ΙΑ5ΕΒ ΡΒΙΝΤΕΒ.ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΕνΥΙΧΕΤ ΡΑΟΚΑΒΟ ΙΝΚ3ΕΤ ΟΟΙΟΒ 5500 .ΟΑΙί 

ΕΡ50Ν - ΟΚΙ.,ΟΑίί 

ΑΟΕΒ Ρ-21...-...120000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜ5ΤΒΑ0 8500 ΑΤ......155000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΕΙΛ/ΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ ...ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

5υΜΜΑ6ΒΑΡΙ05.ΙΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΚΙΝΗΤΗ ΤΗΛΕΦΩΝΙΑ 
ΣΕ ΔΟΣΕΙΣ 


00 ΚΟΜ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ ΑΠΟ 32. 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο ΦΠΑ 
ΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΜΑΣ ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 


ΟΑΑΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΗΣ ΟΟΜΡϋΤΕΒ 1.06104 ΤΕ0ΗΝ080ΡΤ ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

υΡΟΒΑΟΕ ΑΠΟ 286 ΣΕ 3865Χ / 386 ΜΕ ΔΟΣΕΙΣ 


υβεπ 
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αλληλογραφία 


ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ ΧΩΡΙΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 


Νάσος Βαβαλέσκος 

1) 0 υπολογιστής δεν έχει σημασία. Πριν από 5 χρόνια η 
Αιπίρα, τώρα το ΡΟ. Δεν είναι η μόδα, είναι η αγορά των παι- 
χνιδιών. 

2) Οι σελίδες του ΟεπηβΓ+ΙΙδβΓ είναι ίσες με εκείνες του ΙΙδθΓ 
όταν ήταν ένα περιοδικό και φυσικά τώρα έχουν αυξηθεί οι έγ¬ 
χρωμες αφού το Θβιπβτ είναι 48 καθαρά τετράχρωμες σελίδες. 

3) Τα καλύτερα εάνβπΐυτβδ βγαίνουν για ΡΟ για δύο λόγους: 
Πρώτον γιατί τα ΡΟδ έχουν όλα πλέον σκληρό δίσκο, πράγμα 
που απαιτεί ένα σύγχρονο βάνβπΐυτβ, και δεύτερον γιατί η 
Αιτιϊ 93 μπορεί να ζήσει και με τα καλά βτοβάβ της. Το Κίπρ’δ 
ΟυβδΙδ 6 που βγήκε τελικά στις Απιίςθδ είναι δυσκολόπαιχτο 
αν δεν έχεις σκληρό. 

4) Το οπρίπαΙ 3 οΛ« 3 γθ για Αππίςβ στην Ελλάδα έχει πεθάνει... 
όχι δεν θα φωνάξω για την πειρατεία πάλι. Θα πω απλώς ότι 
θα ήταν περίεργο να βρεις το Κίπρ’δ θυθεί 6 για Α1200 σε κά¬ 
ποιο ράφι καταστήματος. Παραταύτα θα προσπαθήσουμε να 
το έχουμε Ρθνΐθνν στο επόμενο τεύχος. 

5) Ναι υπάρχει βτπυΐθίοτ ΡΟ σε 1200. Σου επιτρέπει να μετα¬ 
τρέπεις την Α1200 σε 286 στα 16Μίιζ με νΟΑ. 

6 ) Με ΜυΐΙίΚίοΚδΙβΓΐ σε Α1200 τρέχουν τα περισσότερα παιχνί¬ 
δια της 500. 

7) Αστειεύεσαι βέβαια! 

8 ) ΜοπΚβγ Ιδΐ 3 πά 2 λύση. Το αίτημά σου μεταφέρθηκε ήδη στο 
δρθΙΙδίιορ. 

9) Καλύτερο θάνβπΐυτβ όλων των εποχών; Ελεος... Ο Αρχισυ¬ 
ντάκτης θα πει “Κίπς’δ ΟυβδΙ 1 ή ΟβτΚδββά”, ο δίΐ 3 άοννο 3 δίβΓ 
“ρίξε μια ματιά στο δρβΙΙεΙιορ", αλλά είναι θέμα προσωπικό α¬ 
νεξαρτήτως της ποιότητας. 

10) Οϋ για Α1200, μια πονεμένη ιστορία. Ελπίζουμε προς τα 
Χριστούγεννα και πριν είναι αργά. 

Κουρκούτας Κωσταντίνος 

Το ΜθΓί 3 ΐ ΚθΓΠ03ί 2 σε ένα ΡΟ 386ΡΧ/40 με 4 Μόγίβδ μνήμης 
δ\/ 6 Α 1 Μόγίβ, σκληρό δίσκο, έγχρωμη οθόνη και δουπά 
ΒΙθδίθΓ που στοιχίζει συνολικά 300.000 δραχμές ΝΑΙ είναι κα¬ 
λύτερο από το ΜοτίδΙ Κοιπί) 3 ΐ της Αγπϊ 93 500 που στοιχίζει 
60.000 δραχμές. Δεν διαφωνούμε μαζί σου. 

ΥΓ1. Ορίστε κάναμε Γθνίβνν του ΜοιΙαΙ στο ΡΟ. 

ΥΓ2. Αν η Αγγλία ξέρει μπάλλα γιατί δεν πήγε στο Μουντιάλ; 

Ζήσης Παπαρίδης από Θεσσαλονίκη 

1) Ναι έχουν έρθει και στην Ελλάδα τα οίιίρδβίδ που σας επι¬ 
τρέπουν να αλλάξετε μόνο τον επεξεργαστή και όχι ολόκληρο 
το τηοίίΐθΓόοβΓά. 

Επικοινώνησε με τα καταστήματα της Θεσσαλονίκης για να 
δεις αν μπορεί να γίνει αυτό στο μηχάνημά σου. 

2) Τα παιχνίδια σε Οϋ-Ροτη θα παραμείνουν σε υψηλές τιμές - 
όπως λες συναγωνίζονται τις τιμές των οβιΐπάρβδ- γιατί οι εται¬ 
ρίες τρέχουν όσο μπορούν να προλάβουν την πειρατεία και να 
βγάλουν χρήματα. 

3) Ο πιο απλός, γρήγορος, ασφαλής και δοκιμασμένος τρόπος 


να πείσεις τον πατέρα σου να σου αναβαθμίσει το μηχάνημα 
σε 486 είναι να του πεις ότι το θέλεις για προγραμματισμό και 
ότι το μηχάνημα που έχεις δεν σε αφήνει να τρέχεις σοβαρά/ε- 
παγγελματικά προγράμματα. 

Μάριος 

Οταν λες “είναι η έβδομη φορά που σας γράφω χωρίς απάντη¬ 
ση” εννοείς τα 7 φωτοτυπημένα γράμματά σου που έστειλες 
την ίδια μέρα; Αν ναι, ξαναπροσπάθησε! Αν όχι δεν έφτασε άλ¬ 
λο γράμμα σου ποτέ στα χέρια μας. 

Μάνος Κουφάκης 

ΞΑΝΑΠΡΟΣΠΑΘΗΣΕ ή τα πολλά λόγια είναι φτώχεια! 

Μιχάλης Χαλαρής 

Υπερτεράστιο το γράμμα σου. Οι 10 σελίδες εκτυπωτή είναι έ¬ 
να από τα μεγαλύτερα γράμματα που έχουμε λάβει ποτέ. Οπό¬ 
τε περιοριζόμαστε σε μερικές -δεν καλύπτουμε όλες τις θέσεις 
σου- απαντήσεις: 

1) Επαιξες το ΜοτίθΙ ΚοπίΡθΙ σε ένα μηχάνημα όπως αυτό που 
περιγράψαμε προηγουμένως των 300.000. Δεν είναι κρίμα α¬ 
φού έδωσες τα δαπλάσια λεφτά μίας Αιπΐ93 500 να παίρνεις έ¬ 
να ΡΟ που έχει ένα παιχνίδι 30% μόνο καλύτερο από την έκδο¬ 
ση της Α 1 Τ 1193 ; 

2) Το 83 Π 90 ΡίρΜβτ μας άρεσε πραγματικά. Είχες δίκιο -δεν 
ξέρω αν το κατάλαβες αλλά το γράμμα σου ήταν αφορμή να α¬ 
ναζητήσουμε το παιχνίδι! 

3) Στο ϋοοΓΠ δεν έχουμε να προσθέσουμε τίποτα, τέλειο. Αλλά 
αν πιστεύεις ότι το ΗβρΙοτ είναι καλό δίιοοί'βτπ υρ συγνώμη 
αλλά δεν θα έχεις δει κανένα δΙιοοΓβτη υρ στην Αηπίςβ 500 ό¬ 
που σχεδόν όλα ήταν καλύτερα από το Ηβρίοτ στο ακριβό σου 

ρο. π-τγρθ ι- 2 , ζ-ουτ, χ-ουτ, Αρίάγβ, 8ίΐι<ννοΓπι, δννιν, 

Τυτπο 3 π 1-2-3, Ργο]θοΙ X, ακόμα και το αρχαίο Χβποπ 2 κάνουν 
το ΗβρΙοτ -που για ΡΟ βέβαια είναι μια καλή προσπάθεια- να 
δείχνει... αστείο! 

4) Πράγματι, το δίτβθΐ ΡίρΜβτ 2 δεν είναι καλύτερο στο ΡΟ από 
την Απιί93. Το παιχνίδι δεν παίζεται σχεδόν. 

5) δΐθΓΓ3 ίοτ βνβτ λέει ο αρχισυντάκτης -έστω κι αν το Ηίεβ οί 
Ιάβ ϋΓ 39 οη δεν του άρεσε. 

6 ) ... Ελεος, στείλε μικρότερο γράμμα την άλλη φορά... 

ΑΓΝΩΣΤΕ αναγνώστη με γράμμα με κακό σκίτσο για τον 
σατανισμό! 

Καλά αφού δεν έχεις τα κότσια να βάλεις όνομα στο γράμμα 
σου ή τουλάχιστον στον φάκελλο δεν μπορούμε να το δημοσι¬ 
εύσουμε. Και μην ανησυχείς. Αν χρειαστεί να ξυπνήσουμε συ¬ 
νειδήσεις θα βάλουμε ανάποδο σταυρό στο εξώφυλλο... 

Περσεφόνη Οικονόμου 

Το ΘθΙυχθ ΡθίπΙ για το οποίο είχαμε στήλη αναφερόταν στην 
Ατπίρβ 500. Το ίδιο πρόγραμμα πάντως υπάρχει και σε ΡΟ. Αν 
ψάξεις δεν υπάρχει περίπτωση να μην το βρεις. 
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***ΑΜΙΟΑ ΤΟΡ*** 

Αν θέλεις: 

♦Ολοκαίνουργια Οβηηβδ, υΐίΐίΐίβδ, ϋοσ ϋίδΚδ 
*Ταχύτατη Εξυπηρέτηση 
♦Δισεβδομαδιαία Ανανέωση 
♦Αντικαταβολές Παντού 
*Αγπϊ93 1200, ΗβγΡ ΘίεΚδ σε φοβερές τιμές 
Τότε η λύση είναι: 

Σωκράτης Μαστοράκης. 

Τηλ: 8065914Μαρούσι 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ, ρσσιβδ αηδιαστικά, μουσι¬ 
κά ΜυΙίίΓΠθάίε. Εγγραφές δεδομένων σε ΟΘ. 
Εφαρμογές σε ΘΘ, συνδρομές. Τηλ. 8320432. 
Γιώργος-Γιάννης. _ 

Πωλείται ΑΤΑΒΙ 520 3ΤΡΜ 1ΜΒ μνήμη, 100 
παιχνίδια και προγράμματα, 2 ργδΙίοΚ, 
ΜΟυδΕ, καλώδιο σύνδεσης με τηλεόραση. 
Τηλέφωνο (031)315-760. _ 

Δισκέτες νΕΠΒΑΤΙΜ 1,44= 170 ΝΟΝΑΜΕ 
1,44= 100. ΝΟΝΑΜΕ 720 = 80, Τερβδ= 4.000, 
ΟΘ= 4.000. ϋογδϋοΚδ, φίλτρα οθόνης, 
ίΐ3Γόνν3Γβ για ΡΟ σε τιμές χονδρικής. Τηλ. 
6410640. _ 

ΡΟ ΟΑΜΕ8 ΣΤΡΑΤΟΣ. Χιλιάδες τίτλοι σε επώ¬ 
νυμες δισκέττες και χαμηλές τιμές. Ανπκατα- 
βολές παντού. Τηλ: 8218791. _ 

ΑΜΙΟΑ ΧΙΛΙΑΔΕΣ παιχνίδια όλα τα ακυκλοφό- 
ρητα 250 δρχ. ΟΑΜΕΘΙ5Κ και 200 για 50 δι- 
σκέττες. Στέλνουμε παντού 9751860. _ 

ΡΟ νΥΟΒΙΟ: Πλούσια συλλογή. Επώνυμες δι¬ 
σκέτες. Αριστη ποιότητα. ΑϋνΕΝΤΙΙΒΕδ με 
λύσεις. Δωρεάν κατάλογος. 0651-20770, Στέ- 
φανος 17:00-23:30. _ 

ροοοιιεοτιονοιιιβ 

Κατευθείαν από Γερμανία-Ολλανδία το καλύ¬ 
τερο δΟΡΤννΑΒΕ για σας 
ΟΑΜΕΩΙ5Κ 400 - Εφαρμογές 600 δρχ. - 
ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΤΑΡΕ 3000 δρχ. Αντικαταβολές - 
Παράδοση κατ'οίκον - ΔΩΡΕΑΝ κατάλογος. 
Γιώργος 2314220 _ 

ΡΟ-ΟΑΜΕ3-ΡΗΟΟΗΑΜ3 
Ολοι α τελευταίοι τίτλοι. Συνδρομές σε ί3ρβ 
και δισκέτες. Νέες παραλαβές κάθε εβδομά¬ 
δα. Αντικαταβολές σε όλη την Ελλάδα. Μάνος 
8026728-6125415 


Β&Β δΟΡΤννΑΒΕ... ΓΙΑ ΟΤΙΔΗΠΟΤΕ 
ΠΑΝΩ ΣΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΠΑ ΡΟ. 
ΤΙΜΕΣ ΓΝΩΡΙΜΙΑΣ ΜΕΧΡΙ 31/12/94... 
ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ ΠΑ ΤΟ ΚΑΛΟ 
ΣΑΣ. ΤΗΛ. 9233297. 


ΑΜΙΟΑ 8ΚΥΙΙ0ΗΤ ΤΕΑΜ ΙΝΤΕΒΝΑΤΙΟΝί 

Τώρα και στην Ελλάδα η Μεγαλύτερη και πιο 
Ενημερωμένη ομάδα της Αμερικής! 

Συλλογή από 14.000 δισκέτες! ΚΑΘΗΜΕΡΙΝΗ 
Ανανέωση μέσω ΜΟΘΕΜ! 

- 03ΓΠθάί5ΐ<= 230 σε ύΕΒΒΑΤΙΜ! 

- Συνδρομές= 170 σε νΕΗΒΑΤΙΜ! 

- Συνδρομές ΚΑΙ σε Οϋ! 

- 51ΙΡΕΒ ΠΡΟΣΦΟΡΑ!! Περάστε όλες τις δι¬ 
σκέτες σας σε Οϋ μόνο με 50 δρχ. η δισκέτα! 

- ΟϋΒΟΜ για ΑΜΙΟΑ= 40.000, ΑΜΙΟΑ 500= 
40.000, ΑΜΙΟΑ ΜοπϊίθΓ= 55.000, ΑΜΙΟΑ 
ΤΟ\Λ/ΕΗ= 14.000, ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 170= 
38.000/250= 48.000/420= 59.000 

-100% ΑΞΙΟΠΙΣΤΙΑ εγγραφής 
-ΑΥΘΗΜΕΡΟΝπαράδοση ΚΑΤ’ΟΙΚΟΝ 

- ΔΩΡΕΑΝ ενημερωμένος ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ 

- ΤΑΧΥΤΑΤΟ δίκτυο ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΩΝ 
ΤΗΛ. 9318228 


ΡΟ-ΟΑΜΕ3. Ολοι οι τελευταίοι τίτλοι. Εβδομα¬ 
διαίες παραλαβές. Συνδρομές ΜΟΝΟ σε 
ΤΑΡΕ. Ανπκαταβολές παντού. ΤΑΡΕ= 9.500 
ΕΠΙΛΕΚΤΙΚΑ. Κώστας 9642149-9614648. 

ΡΟ 03ΓΠΘ3 - Ριό9Γ3γπ 8. Τεράσπα συλλογή για 
ΡΟ κατευθείαν από το εξωτερικό 100% νίΒΘδ 
ΕΡΕΕ εγγυημένη εγγραφή άμεση εξυπηρέτη¬ 
ση όλα και σε 3ΤΒΕΑΜΕΒ ακόμα και πακέτο σε 
3ΤΒΕΑΜΕΗ. Στέλνουμε παντού 9751860. 

ΑΠΟΙ ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ ΑΜΙΟΑ 
Η πλουσιότερη συλλογή παιχνιδιών και υίΐίϋθε- 
93ΠΠθάί5ΐ< 250 δρχ. Περκρερειακά-δισκέτες- 
ίογείίσΚ. Αντικαταβολές σε όλη την Ελλάδα. 
Ταχύτατη παράδοση. Πάμφθηνες συνδρομές. 
Ανδρέας 2316389, Κρυστάλλη 7. _ 

Ηοΐ3Γ9θ8 ΡΟ ΟΙυό. ΟδτηθάίδΚ 350. Τβρβ 8000. 
Ολα τα τελευταία 93πιβ3. Προσφορές σε πα- 
λαιότερους τίτλους. Γιώργος, τηλ. 6515495. 

ΡΟ 30ΡΤνΥΑΒΕ. ΜΕΓΑΛΗ ΣΥΛΛΟΓΉ ΤΙΤΛΩΝ 
ΘΑΜΕ+ΘΙ5Κ=350. Συνδρομή= 3000, παρά¬ 
δοση κατ’οίκον αυθημερόν, αντικαταβολή πα¬ 
ντού, τηλ.6515613. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ Ρ.Ο. 

ΤΙΜΗ 200 ΔΡΧ+ 0130. ΩΡΕΣ 
ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ 10:00-23:00. ΔΩΡΕΑΝ 
ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ. ΚΩΣΤΑΣ (7017775) 


ΟΟΜΡυΤΕΒδ 4860x66=130.000, Μνή¬ 
μη 1πιό=9000, ΟοΙθΓΜοπίΙθΓδ= 55.000, 
Σκληροί Δίσκοι: 250=48.000/420= 
59.000/540=69.000, ΟΟΒΟΜ=40.000, 
τιμές με ΦΠΑ, στέλνουμε πλήρης τιμο¬ 
καταλόγους! τηλ. 9337364 


ΡΟ ΟΑΜΕ3 ΟΕΝΤΕΗ. 

Μεγάλη συλλογή από 
0ΑΜΕ5, υΤΙϋΤΙΕδ, Οϋ 0ΑΜΕ5. 
ΕΓΓΡΑΦΕΣ σε ΟΩ-Β με λογικές τιμές και 
παράδοση αυθημερόν. 

Νέες παραλαβές κάθε εβδομάδα. 
Θ3ΐηβ3+ΩίδΙ<= 350 δρχ. 
Αντικαταβολές παντού. Αποστολή και με 
ΟΟυΒΙΕΒ. 

Δωρεάν κατάλογος, 
δοίοε: 49.65.213 


♦ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΑΜΙΟΑ ΟΙΩΒ* 

Εχουμε ΟΛΑ τα τελευταία 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ και υΤΙϋΤΙΕδ 
για ΑΜΙΟΑ ΠΡΩΤΟΙ!!! 
Μεγάλη συλλογή με 
όλα τα ΠΑΛΙΑ!!! 
Παράδοση ΚΑΤ’ΟΙΚΟΝ και 
αντικαταβολές ΠΑΝΤΟΥ!!! 
Τηλεφωνήστε μας ΤΩΡΑ!!! 
Μανώλης τηλ: 5743080 


ΔΙΑΛΕΞΤΕ ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΗΝ ΤΕΡΑΣΤΙΑ 
ΣΥΛΛΟΓΗ ΜΑΣ 

ΓΙΑ ΡΟ ΚΑΙ ΑΜ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΠΟΥ 
ΘΕΛΕΤΕ. 

ΟΛΟΙ ΟΙ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ 
ΑϋνΕΝΤϋΒΕ Β.Ρ.Ο. 
3ΙΜΙΙΙΑΤΟΒ ΑΒΟΑΩΕ. 

ΑΜΙΟΑ 0ΑΜΕ + ΘΙ5Ο 300 
ΡΟ ΘΑΜΕ + ΘΙ3Θ500 
ΤΗΛ. 4611309 


ΑΜΙΟΑ ΡΑΝΤΑ8Υ. Ολα τα καινούργια + παλιά 
παιχνίδια 250 δρχ. Ανπκαταβολές παντού. 
Τηλ: 2189797. Κατάλογος δωρεάν. _ 

ΑΜ8ΤΒΑΟ 6128, 464 ΚΑΣΕΤΑ ΧΙΛΙΑΔΕΣ παι¬ 
χνίδια για ΑΜ3ΤΒΑΘ υπάρχουν εφαρμογές, 
μουσικά, σχεδιασπκά, Θ.ΒΑ3Ε, αποθήκες, 
υίΙΙίίίβδ κ,ά. Στέλνουμε παντού 9751860. 

ΡΟ ΟΕΝΤΕΗ. Τεράσπα συλλογή ΟΑΜΕ3 
ΑΡΡϋΟΑΤΙΟΝ. Ολα τα καινούργια της αγοράς. 
Παραλαβές από 3 ΟΒΟΙΙΡ3. Ανπκαταβολή σε 
όλη την Ελλάδα. Παράδοση στο σπίπ αυθημε¬ 
ρόν. ΟΑΜΕΘΙ3Κ= 400. ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟ- 
ΓΟΣ. Δημήτρης 9253146. _ 

ΡΟ ΟΑΜΕ8. Τα καλύτερα παιχνίδια σπς καλύ¬ 
τερες τιμές. 03Π1Θ £*ΙΙ< 3Μ ή νβώΗίίιπ 400 δρχ. 
Προσφορά 20 Θαπιβ άίδΚ 7,000, Τηλ. 8228047. 

ΡΟ-δΟΡΤΤΛ/ΑΒΕ. Ολα τα καινούργια 
03 ΓΠβ 8 +υΐίΙίίΐ 6 δ. 03ΓΠβ+ΘίδΙ<= 400 δρχ. Συν¬ 
δρομή σε ί3ρβ 2.500 δρχ. το ένα. Ανπκαταβο- 
λές παντού. Θοδωρής, τηλ. 4966603. 


υ$Εΐ* 
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ΡΟ δΚΥΙΙΟΗΤΤΕΑΜ ΙΝΤΕΒΝΑΤΙΟΝί 

Τώρα και στην Ελλάδα η Μεγαλύτερη και πιο 
Ενημερωμένη ομάδα της Αμερικής! Συλλογή 
από 12.000 δισκέτες! ΚΑΘΗΜΕΡΙΝΗ Ανανέω¬ 
ση μέσω ΜΟΘΕΜ! 

- 03ΐπβ<Μ= 300 δρχ. σε ΡΗΕΟΙ3ΙΟΝ! 

- Προγράματα= 380 δρχ. σε Ν/ΕΒΒΑΤΙΜ! 

- Συνδρομές ΤΑΡΕ= 1.500 
-Συνδρομές ΟΩ= 6.000 

- Επιλογές σε ΤΑΡΕ/ΟΩ= 70 δρχ. η δισκέτα 

- ΣΥΛΛΟΓΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΑΤΑ 
(ΟΑΟ,ΟΗΑΡΗΙΟδ) σεΤΑΡΕ/Οϋ= 10.000 

- ΣΥΛΛΟΓΕΣ ΟΑΜΕ3 (ΑΟύΕΝΤυΒΕδ, 
ΑΒΟΑΩΕ) σεΤΑΡΕ/ΟΩ= 10.000 

- ΟΩΒΟΜ Εγγραφές από Σκληρό δίσκο/ΤΑΡΕ 
με 10 δρχ,/πό 

-100% ΑΞΙΟΠΙΣΤΙΑ εγγραφής 
-ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ παράδοση ΚΑΤΟΙΚΟΝ 

- ΔΩΡΕΑΝ ενημερωμένος ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ 

- ΤΑΧΥΤΑΤΟ δίκτυο ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΩΝ 
ΤΗΛ. 9318228 


ΡΟ 30ΡΤ ΟΕΝΤΕΒ 

Τώρα υπάρχει στον Πειραιά 
το στέκι που μπορείτε να 
βρείτε τα πιο καινούργια 
ΟΑΜΕδ + υτιυτίΕδ 
με την καλύτερη ποιότητα 
ΘΑΜΕ+ΩΙ3Κ = 350 δρχ. 
ΤΗΛ: 41.83.786 


***ΠΕΤΡΟΥΠΟΛΗ-ΑΜΙΟΑ-50ΡΤννΑΒΕ*** 

- ΟΑΜΕ + ΕΠΩΝΥΜΗ 250 - ΕΠΑΡΧΙΑ 200 δρχ. - 
Ταχύτατες ανπκαταβολές παντού! - 31ΙΡΕΒ 
συνδρομή 5.000 δρχ. (150 ΩΙ3Κ3)! - Συνδρο¬ 
μές σε νίάθοκασέτα! - νΐϋΕΟΒΑΟΚΙΙΡ 10.000! 

- Δωρεάν κατάλογος! - Δισκέτες 720-1.44! - 

ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ φόρτωμα! - Ολα τα καινούργια 
για 1.200. Τηλ.5012307, ΒΑΣΙΛΗΣ. _ 

Πωλούνται τα παιχνίδια 3ΤΒΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ II, 
ΡΙίΟΤννίΝΟδ, ννΟΗίϋ ίΕΑΟϋΕ ΒΑδΚΕΤΒΑίί 
και ΜΑΒΙΟ ΑίΙ 3ΤΑΒ3 για 3ΝΕ3. Το ένα από 
τα τέσσερα είναι δώρο. Πληροφορίες, τηλέ- 
φωνο: (031)428-206 Γιώργος. _ 

ΑΜΙΟΑ δΟΡΤνΥΑΒΕ: Παράδοση: 

ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ - ΚΑΤΟΙΚΟΝ - ΔΩΡΕΑΝ!!! Αντι¬ 
καταβολές παντού! Συνδρομές κάθε είδους. 
Εξυπηρετούνται ταχύτατα περιοχές κοντά σε 
σταθμούς ΗΣΑΠ. Τώρα άλατα καινούργια ΡΟ 
ΟΑΜΕδ!! ΑΡΗΣ 8315442. _ 

Κ5 ΟίυΒ. ΑΜΙΟΑ ΘδπίθάίδΚ 200 δρχ. ΡΟ 
ΟβΓΠβάίεΚ 350 δρχ. Συνδρομές σε τιμή έκπλη¬ 
ξη. Ανπκαταβολές σε όλη την Ελλάδα. Κώ- 
στας-Σπύρος, τηλ. 0741-85546. _ 

*ΑΜΙΟΑ ΟΟίίΕΟΤΙΟΝ* 
ΘΑΜΕδ-υΤίυΤΙΕδ-ϋΕΜΟδ κατευθείαν από ε¬ 
ξωτερικό 

Ανανέωση δισεβδομαδιαία _ 

ΑΜΙΟΑ ΡΙΒΑΕυδ δΟΡΤΥΥΑΒΕ 

Τα πιο καινούργια Οβπίθδ 
θα τα βρείτε εδώ!!! 

ΣΕ ΕΠΩΝΥΜΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 
και με εγγύηση ποιότητας. 
ΘΑΜΕ+ΩΙ3Κ=250 δρχ. (Νο 
ΟΑΜΕ+ΟΙ3Κ=300 δρχ. (Επώνυμη) 

- Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΣΥΛΛΟΓΗ - 
ΤΗΛ: 41.83.786 


ΑΜΙΟΑ: Ολες οι νέες κυκλοφορίες κα¬ 
τευθείαν από εξωτερικό. Μεγάλη συλλο¬ 
γή. ΟΑΜΕϋΙ3Κ= 21011! ΟΑΜΕ + 
\/ΕΒΒΑΤΙΜ= 250!!! Εγγυημένη εγγρα¬ 
φή. ΣΥΝΔΡΟΜΗ= 50!!! Ταχύτατες αντι¬ 
καταβολές ή αυθημερόν παράδοση στο 
σπίτι. Επισκευές & εετνίοθ με εγγύηση. 
ΗΑΒϋννΑΗΕργδίΙοΚ ρ30ΠΊ3η= 5.500. 

Τηλ. 6410640. 


ΟΑΜΕΩΙδΚ 250-Συνδρομές 
Ανπκαταβολές ΕΧΡΗΕ33 - Παράδοση κατ'οίκον 
Δωρεάν κατάλογος. ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΝΑΜΕ- 
ΝΟΝΑΜΕ ΑΔΕΙΕΣ Γιώργος 2314220 _ 

Πωλούνται, ανταλλάσονται, ενοικιάζονται, κα- 

σέτες για 3ΕΟΑ και ΝΙΝΤΕΝΩΟ δίνοντας την 
κασέτα σας συν μια χρηματική διαφορά παίρ- 
νετε μια άλλη. Στέλνουμε παντού 9751860. 

ΑΜΙΟΑ νΐδΙΟΝ ΟίυΒ 
ΘΑΜΕΩΙ3Κ 250. Συνδρομή 50 δρχ. 

Νέες παραλαβές 2 φορές εβδομάδα 
ΔΩΡΕΑΝ παράδοση σπίπ. 

ΔΩΡΕΑΝ κατάλογος ΕΧΡΒΕ55 αντικαταβολές 
παντού στην επαρχεία. 

Τηλ. 6847653 

ΔΙΟΝΥΣΗΣ ΧΑΛΑΝΔΡΙ _ 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ-ΑΜΙΟΑ ΟίυΒ * * * Διαλέξτε τα 
καλύτερα παιχνίδια - ΩΕΜΟ - Εφαρμογές * 
Εβδομαδιαία ανανέωση από ΓΕΡΜΑΝΙΑ - 
ΟΛΛΑΝΔΙΑ * (3ΑΜΕΩΙ5Κ 200! I! * 4.500 θέματα 
* Ανπκαταβολές παντού * Προσφορές μεγά- 
λες. Τηλ. (031)217-902 _ 

ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδυΤΙίΙΤΙΕδ 
ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 
ΠΑΝΕΛΛΗΝΙΕΣ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
ΠΑΡΑΔΟΣΙΣ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ 
ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ ΦΩΡΤΩΜΑ 
ΩΙ3ΚΘΑΜΕ5250. 

ΠΑΝΝΗΣ 5822659 _ 

ΡΟ 0ΑΜΕ3 & υΤΙίΙΤΙΕδ 
ΟΛΑ ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΚΑΙ 
ΠΡΟΓΡΑΜ-ΜΑΤΑ ΘΑΜΕ+ΩΙ30= 500 ΔΡΧ. 
ΤΩΡΑ ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ ΚΑΘΕ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΑΠΟ 3 
ΓΚΡΟΥΠ. ΑΝΤΙΚΑΤΑ-ΒΟΛΗ ΠΑΝΤΟΥ, 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΤΟΙΚΟΝ. ΤΗΛ. 5987587, ΡΑΧ. 
5983717. _ 

ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕ3& υΤΙίΙΤΙΕδ 
ΟΛΑ ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΚΑΙ 
ΠΡΟΓΡΑΜ-ΜΑΤΑ ΟΑΜΕ+ΩΙδΟ= 300 ΔΡΧ. 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΠΑΝΤΟΥ, ΠΑΡΑΔΟΣΗ 
ΚΑΤΟΙΚΟΝ. ΤΗΛ. 5987587,5983717. 

ΡΟ ΟΑΜΕδ + ΩΙ30 3 250 ΔΡΧ. ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕ3 
+ ΩΙ3Κ3150ΔΡΧ 


ΡΑΝΑ3-30ΡΤ 

ΑΜΙΟΑ-ΑΤΑΒΙ-ΡΟ δΟΡΤΙΛ/ΑΒΕ 
ΟΛΑ ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΚΑΙ υΤΙίΙΤΙΕδ. Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ 
ΣΥΛΟΓΗ ΟΑΜΕδ. 

ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ, ΑΜΕΣΩΣ. 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΠΑΝΤΟΥ. 
ΤΩΡΑ ΜΗΝ ΨΑΧΝΕΤΕ 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΟΟΜΡΘΤΕΒ & ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ 
ΕΜΕΙΣ ΕΧΟΥΜΕ ΤΑ ΠΑΝΤΑ. 
ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕΤΩΡΑ: 
4951395/094335592 


Οϋ-ΒΟΜ δΟΡΤΥΥΑΒΕ 

ΤΩΡΑ και στην ΕΛΛΑΔΑ ΜΟΝΟ 
ΠΟΙΟΤΙΚΟΙ ΤΙΤΛΟΙ σε συλλογές 
ΕΙΣΑΓΩΓΗΣ. ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΤΑ ΟΩ-ίΙΝΕ 
ΟοΙΙθσΙίοπδ και όλους τους 
ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟΥΣ ΤΙΤΛΟΥΣ ΑΠΟ 2000 ΔΡΧ. 
Επίσης ΜϋίΤΙΜΕΩΙΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ. 
ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
ΤΑΧΥΤΑΤΑ 

ΣΤΗΝ ΑΘΗΝΑ ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΤ'ΟΙΚΟΝ 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ, ΛΕΙΤΟΥΡΓΟΥΝ 100%. 
ΜΑΚΗΣ 8314078 


ΤΑΡΕ Ρυίί 2500 ΔΡΧ. ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΠΑΝΤΟΥ. ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΤΟΙΚΟΝ. 

ΤΗΛ. 5314051, ΚΩΣΤΑΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΟΠΟΥΛΟΣ. 

!!! Αγοράζουμε ΑΜΙΟΑ II! 

Με στόχο να ανοίξουμε 
το καλύτερο ΑΜΙΟΑ ΟίϋΒ 
σε όλο τον ΠΕΙΡΑΙΑ 
αγοράζουμε τώρα την 
δική σας ΑΜΙΟΑ!!! 
και τα περεκρεριακά της. 

ΤΗΛ: 41.83.786 


ΑΜδΤΒΑϋ 6128: Η πλουσιώτερη συλλογή 
σε παιχνίδια και προγράμματα στην Ελλάδα. 
Ζητήστε τον νέο κατάλογο. Στα 10 παιχνίδια 
δώρο 2 επιλογής σας!!! Επισκευές & δθίνίοθ 
με εγγύηση ΗΑΒ01Λ/ΑΒΕ. ϋπνθ 5,25”= 
30.000!!! Ταχύτατες αντικαταβολές ή αυθη¬ 
μερόν παράδοση στο σπίτι. Τηλ: 6410640. 


*****ΑΜΙΟΑ δΟΡΤννΑΒΕ***** 

- Από 200 δρχ. (δισκέτα + παιχνίδι) 

- ΟΛΑ τα παιχνίδια για ΑιπίρΒ. Συνδρομές! 

- ΑΥΘΥΜΕΡΟΝ παράδοση κατ'οίκον! 

- ΤΑΧΥΤΑΤΗ αντικαταβολή ΠΑΝΤΟΥ! 

- Εγγυημένη εγγραφή δισκέτας! 
Τηλ. (01)9323458 


*** ΟτββΚ - 5οίί *** 

ΑΜΙΟΑ - ΡΟ 30ΓΠΛ/ΑΒΕ. 

Σταματήστε πια να αλλάζετε 
κάθε λίγο και άλλο ΤΕΑΜ. 

Τεράστια συλλογή από 
ΟΑΜΕδ και υΤΙίΙΤΙΕδ και 
συνεχής ανανέωση από το 
εξωτερικό (ΤΑΒΚυδ ΤΕΑΜ) 

Ολα δοκιμασμένα 100% 
νίτυε Ργθθ 100% 

***** δυΡΕΒ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ***** 

* ΡΟ ΟΑΜΕ + ϋΙδΚ = 350 (ΝοΝβπιβ) * 

* ΑΜΙΟΑ θ3ΓΠθΟί8ΐ<=300 (επώνυμη) * 

* ΡΟ Ο3γπθΟι 5Κ=400 (επώνυμη) * 

— ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ— 

Ακόμα: Απιίρπ ΟΩ32 = 70000 δρχ. 

ΜΕ 1 ΧΡΟΝΟ ΕΓΓΥΗΣΗ !!! 
Αντικαταβολές σε όλη την 
Ελλάδα σε 2 ημέρες ΕΧΡΒΕδδ. 

Ακόμα ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ-ΠΩΛΗΣΕΙΣ 
και ΑΓΟΡΕΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ και 
ΠΕΡΕΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ σε συμφέρουσες τι- 
μές 

Βαγγέλης Νάσιος - Πραξιτέλους 268 
18536 Πασαλιμάνι - Πειραιάς 
-*-ΟΑίί ΜΕ ΝΟ\Λ/ !!!-*- 
ΤΗΛ: 41.85.693 
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υ3ΕΚ 
































υδΕΒ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. I— 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 


ΙΙ8ΕΒ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 


υδΕΚ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 














Μ ΙΙ8ΕΒ ΜΜ 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:... 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο. 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 
•ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 

*ΑΝ ΔΕΝ ΣΤΑΛΕΙ ΤΟ ΣΩΣΤΟ ΑΝΤΙΤΙΜΟ Η ΑΓΓΕΛΙΑ ΔΕΝ ΘΑ ΔΗΜΟΣΙΕΥΕΤΑΙ 


υβΕΚ 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τεύχη του ΙΙ3ΕΒ. Δεν στέλνω χρήματα τώρα, αλλά θα πληρώσω μόλις τα παραλάβω. 

Δέχομαι να επιβαρυνθώ με τα έξοδα αντικαταβολής. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 


ΠΟΛΗ:... 

ΟΛΟΣ.. 

Τ.Κ.:...ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ: _ί___1___Ι |____ 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εκτελούνται εφ'όσον υπάρχουν τεύχη. 


Να καταχωρηθεί με πλαίσιο: 

ΝΑΙ □ ΟΧΙΟ 

Να καταχωρηθεί με κεφαλαία: 
ΝΑΙ □ ΟΧΙϋ 

Αριθμός λέξεων: 

•ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡ115 ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕΙ 3000 ΔΡΧ. 
•ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 300 ΔΡΧ. 


■ υβεκ ■ 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙ! Θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο υδΕΒ.Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο. 

με το ποσό των 8.000 δρχ. (για την Κύπρο 8.800 δρχ.) ή τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη ΔΕΛΤΑ ΓΡΑΦ ΕΠΕ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:.. 

ΠΟΛΗ:.. 

ΑΡΙΘ.:.Τ.Κ.:. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:.. 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ: 


ΟΔΟΣ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 


ΗΛΙΚΙΑ: 























































και τώρα ενα ομορφο 
6ώρο απο το " - 



...ένα υπέροχο μπΑουζάκι με 
το σήμα του αγαπημένου σαε 
περίοικου. 

Γίνε τώρα συνίρομητήε και ία 
Αάβειε το ίώρο στο σπίτι σου. 







ΛΑΤΑΚΙ 



Αγγίξτε το Μέλλον 




Η Πρώτη 64 Μΐ Παιχνιδομηχανή 
είναι πραγματικότητα! 


ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΕΛΛΑΔΑΣ: Α-ΣΥΣΤΕΜΣ ΑΕ, ΠΕΙΡΑΙΩΣ 62, ΜΟΣΧΑΤΟ ΤΗΛ.: 4832.855 








